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Letni vyprode} 


VyuZijte mimofradné slevy, kterou jsme pro vas pfipravili! Nyni 
mate jedine¢nou moZnost mit doma téméfr vSechny Excalibury, 
které kdy vySly, a vychutnat si celych sedm let vyvoje Excaliburu! 





Nase nabidka je Casové omezena - plati pouze do konce srpna! 








Neméli jste 140 Ke, ab 


Excalibur + CD serie ....250 xe: 


yste si mohli koupit Excalibur + CD? Tak dnes by to jit mohlo. Pét Excaliburl + CD 56 - 60 vas to- 


tiz dnes prijde na pouhych 250 Ké (za jeden Excalibur + CD date pouhych 50 Ké!!!). Chcete-li pouze jednotlivé kusy, pak 
vas prijdou na 100 Ké - to také neni Spatne. 


eo Excalibur CD 50 
Sy Cena 75 Ké. PC: 
Air. Power, Buried in 


— Time, Chrono- 
master, The Dig, Dr. 


75 Ke Drago’s, Mechwa- 
rior 2, Pinball 
illusion, Prisoner of ice, Roger 
Wilco - SQ6, Witchhaven, Worns. 


Excalibur CD 52 
(CD-ROM maga- 
zin 1) Cena 75 
Ké. PC: Dual Mo- 
dule Player, Fast 
Tracker, Apache, 
Entomorph, Fatal 
Racing, Kingpin, Project X, Shi- 
vers, Superfrog, Ultimate Body 
Blows, Wing Commander IV, 
Chess Housers, DOM Soccer 
‘95, Rol Crusaders, Scorched 
Earth. MAC: File Typer, Graphic 
Converter, Mac LHA, Super Me- 
mory, Dark Forces, Swoon, Za- 
p'T Balls... AMIGA: LHA, LZH 
SFX, LZX, UnARJ, UnRAR, 
DMS, ReOrg, Balder's Grove, 
China Callenge 3, Cursed King- 
doms, Miniblast, Knights, Pong, 
Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Deluxe Pacman AGA... 





75 Ké 





Mnohasetstrankovy Excalibur na ; 
Excalibur + CD série = 250 Ke! Sea Battless, Banzai Bug, Beavis 
30 Ké1 and Butt-head in Little Thingles, 

' Blam! Machinehead, Blast 


et 
20 Ker Chamber, Blue ICE, CaveWars, 


CD! Hra o video ,,Poborsky dal 
géla“. Pres 1000 programu! 
PC-hry-dema: Age of Rigles, Albi- 
on, Cyberkid, Daey Thompson's 


Class Decathion, Fighter Duel, Ge- , 


arheads, Greed, Iron Blood, Mud- 
wall, PBA Bowling, PGA Golf ‘96, 
Piranha, Quake 1.0, Rebel, Retum 
Fire, The Settlers tl, Shattered Ste- 
el, Subspace, Total Mania, Total 
Slaughter, Virtual Snooker. 
AMIGA-hry-dema: AB3D, Ballu- 
nacy, Boulderdash 3D, BorsBas, 
Breathless 1.1, Desert Apache, Fi- 
nal Uni, Nemac IV 3D T 1.1, Capi- 
tal Punishment demo 5.0, Putty 
Squad, Slam Tilt, Speed!!!, Teeny 
Weenys, Ten Agent, Tomcat, Trap- 
ped. Funguje na CO-32 + Paravision, 
MACINTOSH-hry-dema: A-10 At- 
tack!, Civilization, Flashback, Ma- 
rathon Il, Sim 
Ant, Sim Earth 
Explorer, Sim Li- 
fe, Warcraft, Tu- 
bular Worlds, 
Warlords ll, Wing 
Commander IV. 


100 Ké 


' postovne a baliné ~ 
'priplatek doporucené = 





PC-602 MB-hry-dema: 3D Ultra 
Pinball !!, Archimedian Dynasty, 
Gene Wars, Lary VII, Lords of 
Realms I!, Pinball Construction Kit, 
Screamer ||, Syndicate Wars, Swiv 


3D, Take your Best Shot, Warwind. 


AMIGA-47 MB-hry-dema: Antz, 
Black Dawn Il, Genetic Species, 


Hideous, Mega-Typhoon, P.L.E.8.s, 


Scions of a F.W. - Almagica, 
Stratego, Thunder Dawn, Turbo 
Lode ||, Uropa Il, Valhalla 3 
Demo... a dalSich nékolik set pro- 


gram. Na A5S90-A4000 prime spus- 


titeiné, nefunguje na CD-32. 


ou) 


PY 








Scrolls: Dagerfall, Daytona USA, 
Destruction Derby 2, F22 Lightning 
2, Fragile Allegiance, Hyper Blade, 
iM12A2 Abrams, Mind Grind, 
Realms of the Haunting, Santa 
Slayer, Simcopter, SimTunes, Tomb 
Raider, TriTyst, Virtua Squad... 

a dalSich 134 shareware programd 
a her. 

AMIGA-71 MB-hry-dema (celkem 
15): Bograts, Bounty Hunter, JET- 
Pilot, Myst, Slipstream, Torque, 
Wendetta 3D. White Rabbits. 
Worns - The Director's Cut... 

a dalSich nékolik set programu. 
Funguje na CD-32 + Paravision. 


CD58 








PC-554 MB-hry-dema: Atlantis, 
Ecstatica 2, Fallen Haven, Great 
Battles of Alexander, Jack 
Nicklaus 4, KKND, MDK, Tomb 
Raider - nové Urovné a dalsich 


121 programi, z toho 26 sharewa- 


re her. Eiektronicky Gasopis KELT, 
Gisla 1 - 3. 

AMIGA-87 MB-hry-dema: 6-Tris, 
AMPU 1.0, Beasties, BumOut, 
Biobz, Deface, Genetic Species 
New Demo, Final Splatt, Frontal! 
Assault, Marathon, Cephalotron, 
iceburg, Mr. Ufo, Nobochi, Robot 
World, Scions Preview II, 
SnakeMan, Survive, Testament 
2.0, The Strangers, Tin Toy, Tiny 
Trops a dalsich nékolik set her a 
program. 

Funguje na CD-32 + Paravision 


CD59 


75 Ké 


100 Ké 





PC-510 MB-hry-dema: Blood 0.99, 
interstate, Necrodome, Outlaws, 
Perfect Weapon, Power F1, Prokleti 
Eridenu, Settlers 2 Gold Edition 
(The), Skull Quest 2, Theme 
Hospital... Celkem 66 programd, 

z toho 13 shareware her. Elektro- 
mcky magazin C-Image Cislo 1, 
AMIGA-86 MB-hry-dema: Albion, 
Alien F1, Evil's Foor, Flyin’ Hi, 
Lords of ROme, Powder, Wheels 
on Fire, Trapped |! - Perty Demo, 
Genetic Species April Demo a dal- 
Sich nékolik Set programu. 

Funguje na CD-32 + Paravision, 
Macintosh-45 MB-hry: Dome 
Wars, Doom shareware, Enigma 
1.3, Spectre Supreme... Macin- 
tosh-uzitkovée programy: Disin- 
fectant, PopupFolder, Stuffit Lite 
3.6, Zipit 1.3.7b10... celkem 46 
programu 





CD k Excaliburu serie... 190 Ke 





Dopliite si své Excalibury o CD! Tato nabidka je urcena hlavné pro ty, kteri maji objednan Excalibur bez CD. Muzete tak mit 
CD k Excaliburu 56 - 60 za pouhych 190 Ké, tedy jedno CD za 38 KC! Muzete si také dokoupit jednotliva CD, kus za 75 KC. 


Tr 


Jak ziskat nabizene tituly? 








@ Nejprve si vyberte z naSi nabidky. @ Na zadni Cast slozenky typu C do ,,Zprdvy pro p/t- ' ZPRAVA PRO PAIJEMCE (PRIKLAD) | 
. 7 *yv e * wr we ° ww 2 s wv ' E lib 20-27 ,50 _ 100 Ke! 

jemce” napiSte za co a kolik platite a pripocitejte poStovné a balné 30 K¢. Pokud chcete zaslat Fier ag — 
= 250 Ké1 


zasilku doporucené, pripoctéte jeSté priplatek 20 KC. ® Vyslednou Castku poukaZzte na : Excalibur + CD série 


1 poStovne a baine = 30Ké 
| priplatek doporuéené = 20 Kéy 


adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. @ Zaplacené Casopisy obdrzite do 14 dnt postou. 
Dotazy a pripominky volejte na tel./fax 02/66712315-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. ere tice alae 
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plati pouze os konce srpna 1997 








Excalibury temér zadarmo 
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Excal i ue 


inky, roocna, ndvody, huntware. 





Excalibur Classic 
1 Excalibur 14 







_ - _ , i = 
ute? s Micro rose | Bota t=), Trateti a: 1 Excalibur 15-25 = 110 Ké: 
eae a ae rahi Grafika ¥ ve hrach ns m tenes foe croprose ot Seats : i postovné = 30 KE 
as cnnhettanemn ment fo nes tne Pt eA pentru Moot Pa og : doporudené = 20Ké; 
| CELKEM 380 KE; 


TBR 148 ota 20Két 86KE 148 stran 20Ke SOK 100stran 20Ke 3OKE 100stran 20KE tlzz LLL 


Excalibur 0 - 54 


Velké serie Excaliburu 2:0 % 





Nejvyhodnéjsi nabidka v historii Excaliburi! Najednou mizete mit téméf rzriva °RO PRIJEMCE (PRIKLAD) + * ZPRAVA PRO PRIJEMCE (PRIKLAD) 3 
vsechny starSi Excalibury vCetné Excalibur Classic a to za zZlomkovou cenu on s6rte Excalibur) = oe =o ‘hsarhas ec aeogaiaaad - se 

; = sf | = ; 
- puvodne dohromady staly 1444,50 KG, dnes za né zaplatite pouze 490 KC | : CELKEM 540 KE: t balik = 50 Kos 
+ 50 Ke postovné a balné. Zasilka bude zabalena v pevné krabici a zaslana t___-._- P1CELKEM 580 Ké: 


jako balik. Tim je vylouGeno nebezpeci poSkozeni nebo nedoruceni zasilky. A proto nevahejte! 
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ento seznam obsahuje pouze nékteré 
nejlepSi ukazky z her a programu, na 
CD je jich ovSem daleko vice. Jsou 
zde rizné utility pro zvukafe, grafiky, plano- 
vace a jedna i pro lékafe-amatéry. Jsou zde 
dema nejnovéjsich her jako napf. Need for 
Speed 2, The Neverhood, Pandemonium 
a spousty dalSich. Nechybi arfi tolik oblibené 
druhy logickych her jako solitairy a rizneé 
puzzle. Zkratka, mate z Ceho vybirat. 


DOS 


Absolute Pinball 
21st Century. 
Blood Map Editor - Pokud si myslite, Ze na 
Blood jeSté neexistuje Z4dny map editor, tak 
zkuste tento. 

GateWay - Perfektni adventura pro narotné 
hra¢e - Pina verze!!! 

Betrayal at Krondor - Klasika mezi RPG - 
Pina verze!!! 

Shadow Warrior - Mate radi Duke Nukem 
3D? Tak si k nému pfimyslete Sikmé o¢i a né- 
jakou tu hvézdici za pasem a mate Shadow 
Warriora. 

Z.A.R. - DOOMovka v Comanchovské frak- 
talové krajiné. RuSti autofi si dali opravdu za- 
leZet. 


- DalSi skvély pinball od 


Windows 3.1 


Aworld: Metropolis - pocita¢ova obdoba hry 
monopoly. Dokonalé SVGA grafika. 
PogoDreams - Nenechte se zmast, nejedna se 
o hru pogo, ale o dalSi zpracovani tetrisu. 
Pretty Good Solitaire - Kolekce neuvéfitel- 
nych Sedesati solitaira pro Windows 3.1. 
WinBlocker - Dalsi tetris, ale tentokrat se bu- 
de i trochu stfilet. 


Windows 95: 
Diana Gruber’s 3D Casino Las Vegas - 


Nemiate dost penéz, abyste se vypravili do ka- 
sina? Tak si zahrajte tuto hru. 


ArmorGeddon - Hficka s malilinka- 
tym tanci¢kem, s kterym nicite mali- 
linkaté nepfatelicky. 

Axelerator - Zapomeiite na pravidla 
silniéniho provozu. S kulomety a dal- 
Simi hraci¢kami je silnice jen vase! 
Atomic Bomberman - Pfedélavka 
DynaBlastera na SVGA. Klasika me- 
zi klasikami, hra az ¢tyf hracu na jed- 
nom PC, 

Machine Hunter - Reloaded v mno- 
hem lepSim kabaté. Skvélé efekty 
a rychla grafika. Dokonala hra svétel 
a sting. 

MotoRacer - Naprosto dokonalé za- 
ide motorek. Road Rash se muZe jit zahra- 
bat. Electronic Arts se zase vytahli. 

The NeverHood - Adventura, na kterou byly 
spotfebovany tii tuny modeliny. Nadherna 
grafika a animace. A to vse ve svété, ktery je 
cely z modeliny. 

Need for Speed 2 - ZAvody nejlepSich silni¢- 
nich aut, které kdy spatfily svétlo svéta. 
Uvidite nepopsatelnou grafiku a zazijete super 
hratelnost. Hra dvou hratt s rozdélenou obra- 
zovkou. 

Outpost 2 - Vesmirna strategie s lepSi grafi- 
kou nez minuly dil. A hratelnost? Nevim, ne- 
vim. 

Pandemonium - Nova generace 3D plosinko- 
vek pravé pfichazi. Skvéla grafika, celkem 
vtipny pribéh a velice sluSné zpracovani. 
Terracide - Pokud jste si mysleli, Ze Descent 
nejde prekonat, tak se velice mylite. Terracide 
vam to dokaZe. 

Time Warriors - Hra ve stylu Soul Blade ne- 
bo FX Fighter. Celkem sluSn4 grafika a zvu- 
kové efekty. OvSem pozadavek na Matrox 
Mistique hodné lidi odradi. 

Total Recall - Jestlize si myslite, Ze hrdinou 
této hry je Big Arnie, tak se velice pletete. Zde 
je pouze par logickych her pod Windows. 
ZombieWars - Hra ve stylu Duke Nukem 
2D II. Pandéek o(d)zbrojeny aZ po uSi a spous- 
ta mrtvych, ktefi si radi pokecaji. 


DOS 


DiaF - Velice pékny Cesky diaf, obvzlasté ob- 
libeny v redakci (v jaké? -ml-). 

Fast CD - Sikovna aplikace pro DOS s pék- 
nym prostiedim. Pfehrava vSechny druhy CD. 
Uz zadné drahé hi-fi véze. 

Neopaint - Nova verze popularniho kresliciho 
programu. Je velice podobny Paintbrushi pod 
Windows, ale ma daleko vice funkci. 


Windows 3.11 


ColorForms Computer Fun Set - Dali gra- 
ficky program, pokud nemate na drahy 


EXCALIBUR 58 


Photoshop, pak toto je jediné feSeni. 
Medical Health Doctor - Zvlastni domaci 
doktor, takZe pani z nemocnice, Excalibur pa- 
matuje i na vas. 


Windows 95 


Bio-Rhythms - Pro pfiznivce biorytmi to nej- 
lepsi. Ale nevim nevim, toto ma i nova M602. 
Fire Hand Amber - Prohlize¢ obrazki mno- 
ha formati se stylem File Managera z Win 
wee 

Fractale - Editor celkem prima fraktalu, mt- 
Zete si vytvafet velice oblibené kruhy v poli. 
Juke Box 95 - Juke Box je takova hraci skfii- 
ka, tentokrat pro Windows 95. 

Lesson Planer - Néco jako diaf nebo schedu- 
le. Krasné rozplanovany cely Zivot, no neni to 
nadherna predstava. 

Midi Machine - Tento program na MIDI hud- 
bu je sice jen shareware, ale myslim si, Ze se 
skvéle vyrovna profesionalnim programtm. 
Sound Gard - Opét jedna utilitka pro mistry 
zvukafe, ovSem je nutno se v ni poradné naucit. 
Win Exit - Je to sice diyné, ale pofad se obje- 
vuji programy pro ukon¢ovani Windows. Je vi- 
dét, Ze Win95 jsou velice oSemetny program. 
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Vazeni ¢tenari! 

Vitam vas u Excaliburu 61. Mam pro vas 
samé dobré zpravy. NejlepSi na tom vSem je 
(alespon pro mne), Ze jsme pravdépodobné se- 
hnali nového $éfredaktora, ktery jiZ zaéal se- 
stavovat pfisti Cislo. Kromé Séfredaktora ma 
Excalibur i nové autory (Jakub Dvofdaéek, 
Pavel Pluhacek, Jan Kalal a Martin Tuéek), 
§ jejichZ v¥tvory se budete postupné sezna- 
movat. 

Toto Cislo opét zaznamenalo zpoZdéni, 
které mame v imyslu dohnat v obdobi zafi - 
prosinec tak, abyste si na konci roku mohli od- 
Skrtnout dvanacty letoSni Excalibur. 

Dali dobrou zpravou je to, Ze tim, Ze na- 
dale nebudu $éfredaktorem, se budu moci pl- 
né vrhnout (!) na tvorbu OS Arthur pro 


Excalibur CD. Na starosti budu mit koordina- | 


ci vyvojového tymu Arthur (grafik, hudebnik, 
programator, kompozitor...). TakZe nadale ne- 
Cekejte v Excaliburu néjaké senzace, snad 
v zafiovém Excalibur CD demoverzi OS 
Arthur. 

S dalSimi dobry¥mi zpravami vas seznami 
novy Séfredaktor Excaliburu v pfiStim Cisle. 


Martin Ludvik, vydavatel 


Cover: Betrayal in Antara, © Sierra, 1997 
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novinky, hitparada 

plakat SANDWARRIORS 

plakat IMPERIUM GALACTICA 
kdyZ vypnou proud ADVANCED 
DUNGEONS & DRAGONS 

hacking ZASEK DO ZIVYHO IL. 
volna feé VIRTUALNI REALITA 2 
chechty 

rozhowor - nerozhowor SiLA PENEZ 
ANEB JAK TO VIDi BBS 

volny CaS RECENZE KNIH A FILMU 
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jak dal? 


Build - Duke Nukem 3D editor - 2. dil 
Civilization 2 ndvod 

Posledni pomoc 

Sensible World of Soccer - rady a triky 
Amiga 


Swigridova Kletba ndvod 
Ultima VII - part two ndvod - 
dokonéeni 
recenzZe 
P-C 

Ark of Time 

adventure 

Banzai Bug 

simulator - létajict brouk 
Battlecruiser 3000 AD 
akéni - simuldtor - sci-fi 
Cave Wars 


Vydavatel: Martin Ludvik (-ml-), Copyright © Martin Ludvik - Popular Computer Publishing, 1997. 
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Strategie - turn-based - fantasy 
City of Lost Children (The) 
adventure - dévéatko 

City of Lost Children (The) 


a . a 


adventure - dévédtko 
Darklight 

simuldtor - sci-fi - vesmir 
Formula One 3Dfx 
simuldtor - formule 
Harvest of Souls 

logickd - adventure 
Lomax 

akéni - arcade 


M1A2 Abrams 
simuldtor - tank 


Need for Speed I 
simuldtor - zdvody 





Neverhood 
adventure 


Outlaws 

akcni - kovbojska 

POD 

akéni - automobilové zdvody 
Redneck Rampage 

akéni - vidle 

Reloaded 

akéni - st¥tilecka 
Sandwarriors 

akéni - simuldtor - sci-fi 
Silent Hunter 2 patrol disk 
simuldtor - ponorka - data disk 
Theme Hospital 

Strategie - provoz nemocnice 


Versailles 
adventure - historie 


AMIGA 


Chaos Engine 2 - Player | Vs. Player 2 
akcni - logickd - deathmatch 

Teresa 

simulator - interaktivni erotika 
Tommy Gun 

akéni - sniperovka 


Wheels on Fire 
zdvody - 3D auta 


a 
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Vazeny Excalibure! Jsem Va8 vérny Ctenaf uz od jedenactého 
“isla a musim Kict, Ze se kvalita Excaliburu, aZ na par Cisel, 
zlepSuje. Prosté perfektné si pottu. Posledni dobou jsem zacal 


Mily Excalibure, v Cisle 60 mé velice zau- 
jala hra Tubra Ubra 2. Rad bych ziskal néjake 
dal8i informace o této hfe. Zejména bych rad 
zjistil, kde se da sehnat, protoZe v Zadném ga- 
mes shopu ji nemaji a ani v Z4dném katalogu 
jsem nevidél ani zminku. Jinak Cislo 60 bylo o- 
pravdu zajimavé, libi se mi pfedevSim, Ze se 
snazite napsat i o nétem jiném nezZ jen o poci- 
tatovych hrach, i kdyZ to by mélo byt vZdy na 
prvnim misté. 

S pozdravem P. B. 

Ano, nejste prvni ctend#, ktery se nam kvii- 
li Tub¥e Ub¥e 2 ozval. Jelikoz nékteri podnikli 
toho podnikli k sehndni Tubry Ubry 2 tolik, mu- 
sim se Vam k néCemu p¥iznat. Tubra Ubra 2 byl 
jeden ,,menst“ Zert v opozdéném aprilovém 
éisle Excaliburu. Kazdopddné jsem necekal, Ze 
vzbudi takovy ohlas. Proto se jesté jednou 
omlouvdm a doufdm, Ze alespori nékdo mij Zert 
pochopil. —Twinsen 


Zdravim redakci! Mame jeden maly pro- 
blém. Hrajeme Civilizaci 2 a stéle se nam ne- 
dati uspét bez ith proti mnohondsobnym pfe- 
silam dalSich civilizaci. Rad bych kdyby jste 
mohli pripravit néjaky meni navod. Ja 1 mj 
bratr mame potiZe hlavné s panikou ve méstech 
a s vynalézanim. Michal a _ Viastimil 
Dvoranovi 

S timto problémem se na nds obratilo cte- 
ndit vice, tak jsme se rozhodli, Ze vam vyjdeme 
alesponi z Cdsti vst¥ic. Nyni jsme se rozhodli o- 
tisknout strom civilizaénich vyndlezit a nékolik 
rad, které by vam mély trochu pomoci oriento- 
vat se ve védé. Pokud se ndm ozve vice Ctena- 
i, otiskneme kompletnéjsi rady v nékterém 
z pristich cisel.—Twinsen 


Vazend redakce Excaliburu. JeSté jsem 
do Zadného Gasopisu nepsal, ale kvalita 
Excaliburu 59 mé k tomu pfiméla. Jste napros- 
to skvéli a koneéné jste se priméli k tomu udé- 
lat na CD kvalitni instalatni program. KELT - 
super super super. Chechty. U nich jsem se 
smal jesté hodinu po piretteni. I pfes to vSe 
k Vam mam par vyhrad. 

1) Velice opozdéna recenze na Albion. 
Nema snad cenu psat recenze na hry tak staré. 

2) Jaky je rozdil mezi Worms plus a Worms 
United? Mé to piijde jako ta sama hra. 

3) Co ta hrozna povidka Mechwarrior? 

4) Test CD-ROM. Koho zajima, Ze pfene- 
se 30 MB za 53 sekund? 

Tot vse a drZte se, Vas Jiti Tresiak 

Ahoj, Jirko. Jsme velice potéSeni, Ze se ti 
Excalibur libi a doufame, Ze jeho kvalitu bude- 
me naddle zvedat. Nyni k tvym pozndmkdm. 

1) S recenzemi to je velmi obtizné, je cilem 
ysech Casopist pocitacovych her sehnat recen- 
ze co nejd¥ive, vétsinou se ndm to podaft, ale 
nékdy se stane, Ze novych her tolik neni a tak 





musime sdhnout k ponékud starSim titulim z u- 
rodnéjxich obdobi, to je i pripad hry Albion. 

2) Rozdil mezi Worms+ a Worms United je 
opravdu minimdlni, ale p¥esto jsme Vas chteéli 
sezndmit s dalSi novou hrou, at uz se list jen 
trochu. 

3) Kvili tobé jsem si povidku Mechwarrior 
precetl a musim Fict, Ze zase az tak Spatnd ne- 
ni. No kazdému se libi néco jiného. 

4) Je pravda, Ze to asi nebyl nejstastnéjst 
zpusob testovdni. Do pristé se snad zlepSime. 
—Twinsen 


Vazeny Excalibure! Jsem VaS vérny Cte- 
naf uz od jedenactého Cisla a musim fict, Ze se 
kvalita Excaliburu, a% na par Cisel, zlepSuje. 
Prosté perfektné si poctu. Posledni dobou jsem 
zatal zjistovat, Ze mi vétSina her na vaSem CD 
nechodila a tak jsem si koupil novy poctita¢ K5- 
166 MHz, 32 MB RAM a 17“ monitor a povim 
Vam, bomba, jak to vSechno chodi. Proto jsem 
si uz Excalibur i s CDékem pfedplatil na dalsi 
rok. Jsem rad, Ze se nezabyvate jen potcitaci 
a mate i stranku kultury, kterou byste ale moh- 
li rozSifit alespoi tak na dvé strany. Mohli bys- 
te také pst o Playstationu a vice o hardwaru. 
Oddany ¢tenaf M. R. z Pisku 

Diky za podporu, kazdopddné se snazime, 
aby Excalibur byl co nejlepsi. NaSe CD vetsi- 
nou Slape bez jakychkoli problémi, ovSem po- 
kud mate dostateény hardware, Tviij novy po- 
éitaé bude alespor na nékolik mésici(let) 
dostateénou zdrukou spustitelnosi vétSiny her. 
S playstationem je to mensi problém, protoze 
jej vlastni jen mdlo lidi, ale urcité se k nému 
vrdtime v nékterém z dalSich Cisel. 
—Twinsen 
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Ahoj Martine Ludviku, z celého svého 
Sirokého srdce celé redakci a za redakci tobé 
moc a moc dékuji za zaslané CD 
Fuzzy’s World. Bylo to obrovské pfekvapeni 
a urcité nemusim plytvat inkoustem na popiso- 
vani, jaké rozméry méla moje radost. 

Tohle podékovani ti piSu proto, abyste tam 
u vas védéli, Ze jsem nejen mila, vtipna a chyt- 
ra, ale k tomu ke vSemu i sluSné vychovana 
a jak jsem napsala, protoZe jsem doopravdy 
rada. 

Az zas budu néco védét, rada oliznu znam- 
ku a pfilepim ji na obalku s adresou 
Excaliburu. 

Tak ti a ostatnim pfeju hodné zdravi, kdyZ 
uz je to jaro (z okna vidim, Ze je tam pekné slu- 
neéno) néjakou tu lasku a téZ spoustu smyslu 
pro humor, af uzZ je ten humor jakykoliv (treba 
%erny - Twinsen). VaSe ttena¥ka SITA. 

Diky za tvé podékovdni, moc nds v redakci 
potésilo. Vsichni nds neustdle kritizujt za 
vsechno moiné a dopis doslova zpisobil po- 
zdvizeni. Co se tye CD Fuzzy’s World, zcela ji- 
sté sis ho zaslouzila, vidyt jsi napsala takové 
skvélé rady pro ty, co si nevi rady s Kyrandit. 
Také ostatnim Ctendfiim rddi zaSleme podob- 
nou odménu za jejich pomoc ostatnim. Co se 
tice huMORu, tak ten ndm schdzi. Prosime te- 
be i ostatni ctend¥e o radu, co s tim mame dé- 
lat. Diky. -ml- 


Excalibure, jsem zatim VaS vérny Ctenaf 
a musim fici, Ze vaSe uroven posledni dobou 
velice kles4. Nechci byt pfiliS subjektivni a kri- 
tizujici, ale je to pravda. Tak za prvé. Celkovy 
design. Mozna vam to nepfijde, ale kouknéte se 
na néj chvili o¢ima ¢tendfe. Co vidite? Strasné 
suchy styl stranek, nezajimavé sefazeni obraz- 
kai a textu a bilé pozadi za textem. V Cislech od 
desatého a vySe bylo pozadi barevné nebo vse- 
lijak fraktélované. 

Za druhé bych chtél poukdzat na vase 
Cover CD. Co do obsahu i stylu uZivatelského 
prostfedi, neda se srovnavat s ostatnimi Casopi- 
sy. Je neschopné a neumi instalovat, natoz od- 
instalovavat. Navic tam jsou pékné blby kecy 
u téch popisek. Obsah CD je chudy a myslim si, 
%e shareware uz dnes nikoho moc nezajima. Ale 
to je va’e véc. Jenom je Skoda, Ze Excalibur je 
tak dole. Po celou dobu, co ¢tu va3 Casopis, 
jsem se vZdy velice téSil na kaZdé nove Cislo. 
Ted uz ani nevim. Doufam, Ze se tedy zlepSite. 
Jak jsem si s vami asi pfed dvéma tydny mailo- 
val, slibili jste spoustu véci. Chci tomu véfit. 
Hodné tispéchi do budoucna. Deadly King 

Strdnky mohou vypadat misty chude, ale 
jsou zase lépe citelné, nez kdyby bylo pozadi 
barevné. Na’e CD moznd nemé nejlepsi design 
(zatim), ale je zase celkem uzivatelsky pfdtel- 
ské (v mezich normy) a navic pracujeme na u- 
plné novém menu. S tim sharewarem s tebou 
souhlasim, ale obsah CD neni v mych rukou. 
—Twinsen 

Jini ctendfi si shareware na Excalibur CD 
vychvaluji, je to véc ndzoru. Také bychom moh- 
li misto shareware dat na CD obrdzky z pfi- 
pravanych her, to by nebyl problém, usetfili by- 
chom si tim mnoho éasu. Ale co by tomu Fekli 
ti, kte¥i nedaji na shareware programy dopus- 


ae eels eae ST ERI SS TET TS EN TT ae PET te Fs Oe a a a a et ER ee oe eS) 


tit? Také proto jsme p¥ipravili anketu, kterd 
nam pomize pripravit strukturu ndsledujicich 
Excaliburii a CD tak, abyste byli co nejvice 
spokojeni. -ml- 


Vazena redakce Excaliburu, mél bych 
pro Vas, pro mne, par dost diileZitych otazek: 

1) Chtél bych védét cestu nebo zpiisob, jak 
se odzipovavaji DOSacky hry. Jestli pres attri- 
buty, konfiguraci, nebo jak, protoZe jsem dostal 
novy pocitaé (Cyrix 120 MHz (P150), 16 MB 
RAM, 1.2 GB HD, zvukovka, CD-ROM 8x) 
a nevim, jak. 

2)Proé mi nejdou ve WIN95 spustit hry na 
mém potitaci, kdyZ ve Skole jdou (MDK, 
SLAMTILT)? Pry nemam néjakou dynamickou 
knihovnu. Za odpovédi pfedem dékuji B.O. 

1) Hry miizes odzipovat PKUNZIPem, kte- 
ry se nachdzi na nasem CD. Prikazem PKUN- 
ZIP -D (jméno hry) (cesta, kam ji chee rozba- 
lit). Nap&. PKUNZIP D:HRYATLANTIS. ZIP C: 

2) Pravdépodobné nemd§ nainstalovan DI- 
RECTX 3.0, ktery muzes nalézt na nasem CD. 

P. S. To se déld, parit hry ve skole! — 
Twinsen 


Zdarte vSichni vy tam!!! TakZe jsem se 
kone¢né ro¥hodl vam napsat (asi mé pfesvéd- 
Cila ta soutéZ), co povazZuji na Excaliburu za 
dobré a co by podle mého nazoru mohlo byt 
zménéno. Budu se snaZit své zmatené blabole- 
ni pfehledné uspofadat do nékolika bod: 

1. Obsah ma dle mého nazoru standardni 
kvalitu, ale mozna by mohl byt lépe vyvazZeny. 
Asi to bude jen véc nazoru, ale nelibi se mi, 
kdyZ nékterym lepSim hram pfidélite jednu 
stranku a tu ,,frknete“ jeSté nékam dozadu. 
Uvedu priklad: v Cisle 60 je na 17 strance jaka- 
si patlanina Eradictor, ktera také dostala za- 
slouzenych 22 bodi a takovy skvély robosimu- 
lator jako G-NOME se kréi na strance 45 a to 
ma bodt 92. Nevim, podle Ceho fadite Clanky, 
ale nejlepSi by bylo ty dobré hry stréit vice do- 
piedu. Rubriky jako Volna fet, Uvahy ap. mi 
nijak nevadi a obéas si je i pfectu, takZe navr- 
huji ponechat. Rubriku Hardware vitam. 
(Uvital jsem hlavné ¢lanek o A/BOXu.) 
Clovék si rad potte 0 novych trendech ve vy- 
voji hardware souvisejicich hlavné s hrami 
a multimédii. 

2. Grafika (layout nebo tak néco). Proé vét- 
Sinou strkate vSechny obrazky u recenzi k hor- 
nimu okraji? Mate pfece celou stranku, tak ji 
néjak esteticky vyuZijte, ne? O barvé podkladu 
by se dalo dlouho polemizovat. Na bilém se 
nejlépe Cte, ale zase je to takové jednotvarné, 
takZe jsem pfiznivcem 1 ob€asnych barevnych 
tilett (ale aby to bylo Citelné). 

3. Aktualnost - No ehm.. mhhh.. No nalij- 
me si Cistého vina (a Ze mé vino nechutna!!). 
Datumy vaSeho vychazeni (myslim tim vycha- 
zeni Excaliburu a ne vaSe vychazeni z domu od 
pocitaci) nejsou pravé super. Chapu, Ze mate 
v redakci chaos z diivodi jistych odchodt a za- 
chodi, ale neda se to omlouvat donekoneéna, 
coz jisté chapete sami, takZe jsem to sem ani 
nemusel psat, coz? (Ale ja si rad rejpnu ;-) ). 
Jelikoz jsem pfedplatitel, uvital bych kromé in- 
formaci 0 konté na obalu Casopisu, i informaci, 


kdy jste Casopis odeslali, abych v pripadé pri- 
tahi' s dodanim mohl jit nékoho sefvat na pos- 
tu, coz udélam s velikym potéSenim. Pro pfi- 
klad uvedu, Ze mi Cislo 60, coz ma byt Cislo 
dubnové, pfislo 20.5., takZe vaSe aprilové vtip- 
ky vySh jaksi naprazdno. 

4. Obsah CD. Tak tady snad nebudu Setfit 
chvalou (i kdyz ji neni nikdy dost). Pozitivné 
hodnotim vasi snahu pfinést néco na CD také 
majitelim Amigy a MACu (ackoliv ani jedno 
nemaém) a dale zafazeni, jak vy fikate, NEHER. 
Preci jenom nejen hrou Ziv je Clovék a tak 
drobné utilitky obtas zpfijemni vysedavani 
u pocitace (coz v mém pfipadé znamena spou- 
stu €asu). K CD mam jen par pfani: Mohli bys- 
te i nam PCékafim obfas prihodit néjaky ten 
MOD, XM ap. Z téch amigdckych archiva 
jsem je dostal a je to OK, ale nevim jestli to tak 
bude naporad. Mozna by bylo rozumné vytvo- 
rit na CD adresaf hudba spoleény pro obé stra- 
ny (dobry ndpad! -mil-). Dale bych uvital néja- 
ky ten emulator (myslim tim tfeba Amigy nebo 
Maca) pro PC, nebo alespofi internetové adre- 
sy, kde je moZno takové = ziskat. 
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Tak to by bylo S kritikou asi vSe. Doufam, 
ze si na mé nebrousite dfevéné kily a neodli- 
vate stfibrné kulky. Mozna se to bude zdat drzé 
potom yvSem, ale mam tu jeSté nékolik dotaza: 

Kdo vybral tu hudbu pro Amigu a kde ji se- 
hnal? Pfedpokladam, Ze to asi bylo na néjaké 
BBeSce, takze by mé zajimalo jestli nahodou 
nema tato BBeSka gateway na Internet, proto- 
ze jinak se tam nedostanu :-( a budu breéet. 

Nebyl -ml- vy mlddi traumatizovan néja- 
kym PC? Ne chapu jeho postoj vici PC. PC je 
systém zalozeny na zastaralé a malo vykonné 
architektufe, ktera se bolestné prokousava jeji- 
mi vyvojovymi stadii a kde se nikdo neodvazi 
provést radikalnéjsi kroky, aby tak neztratil své 
postaveni na trhu v pfipadé netispéchu. Jedinou 
vyhodu PC vidim v jeho podporovanosti, coz 
je bohuzZel hrob pro vétSinu novych platforem 
jako je onen A/Box nebo BeBox, kde je mala 
podpora vyvojarfi software. Pokud by se na 
téchto platformach podafilo alespofi zéasti do- 
statetné emulovat prostfedi jako DOS, WIN95 
nebo MacOS, mohla by se karta pomalu obra- 
tit. Bez software si totiz tyto supermaSinky 
koupi tak akorat néjaky ,,zaZranec“, ale nor- 
malniho Clovéka (nepotitam se mezi né) neza- 
jima, jak rychly bude mit pfistup do paméti 
a kolik polygont je schopny jeho stroj za se- 
kundu vystinovat, kdyZ mu na ném nepobézi 
jeho oblibeny Word, Excel Ci jina sklenénota- 
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bulova aplikace, se kterou se tak dlouho uéil 
pracovat. Samozfejmé by bylo nejlepsi, kdyby 
se ustanovil néjaky obecné platny programova- 
ci jazyk, jako napr. JAVA pro internet, a kaZda 
platforma by pak jen navic obsahovala svij 
specificky ip pro jeho pfeklad, ale to je mys- 
lim hudba budoucnosti ne-li uplna utopie. Do 
té doby nas totiZ asi zahlti sitové pocita¢e. No 


 uvidime, uvidime. (Mimochodem, kde mizu 


na CD nalézt ty originalni stranky o A/Boxu?) 

Tak to by bylo prozatim od mé vSe, takZe 
zase nékdy pfisté.... 

Zdravi vas Pavel Duda alias Element. 

Takze je toho opravdu  mnoho, 
poporade. 

1) S tim seF¥azenim recenzi mds pravdu 
a snad si to ten, kdo déla layout Ccisel, p¥ecte 
a bude se tim Fidit. 

2) Obrdzky strkdme ke vSem okrajiim, pro- 
stFedek nevyjimaje. S barevnym pozadim je to 
tézké, obcas se néjaké nékde vyskytne. 

3) Aktudlnost je nejvétst problém, s kterym 
se potykdme. Nemusi§ nam nalévat Cistého vi- 
na, abychom si sami nevSimli, Ze vétsina recen- 
zovanych her neni nejnovéjsi. Do budoucna se 
budeme snazit néjak napravit. 

4) Dobry¥ ndpad! 

-Hudbu na Amigu md na svédomi JOE 

-Martin nebyl podle jeho slov traumatizo- 
vam PC v mlddi, ale pry v posledni dobé. 
Pravda je vSak ta, Ze vétsina redakce je trau- 
matizovdana redakénimi MACy, A to nechci vi- 
dét ten A/BOX. At zije PC!!! —Twinsen 

Vice o A/boxu se mizete docist na Internetu 
na adrese_ vyrobce:  http://www.phase5.- 
de/news/projectinfo/aboxinfoe.html, dalsi in- 
formace véetné odkazi na dalsi stranky najde- 
te na http://www.kiruna.se/~mwo. Uvedeni né- 
kterych www strdnek na Excalibur CD jsme za- 
tim odloZili, nechte se prekvapit. Co se t¥ce po- 
Citacu, v mlddi jsem mél (a stdle mdm) Amigu, 
v Excaliburu pouzivdm Macintoshe. Trauma- 
tizovdn jsem byl az nyni a to pocitaci typu PC. 
Pokud budete chtit, tak to nékdy podrobné ob- 
jasnim, ale bude to na delsi élanek nebo deba- 
tu. -ml- 
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ubrika Novinky PC je 
R: tomto Cisle Excaliburu 

poznamenana jednim 
ptirodnim tkazem. Timto uka- 
zem je, Ze skoro vSichni vyvoja- 
fi a producenti her se vrhli na 
vyrobu strategickych her, a to 
strategii realtimeovych. MozZna 
je to témi miliény dolari, co vydélal Command 
& Conquer, mozna, Ze maji vyrobci her néjaké 
slozité sociologické vyzkumy pafanského miné- 
ni nebo té firmé, co vyrobcim délala prizkum, 
vypadlo ze zavéri vSechno kromé realtimeovych 
strategii. At je to, jak chce, vSechny preview jsou 
O strategiich. 

Zroyna prvni z nich, 7th Legion, je hra strate- 
gii nejméné podobna. V posledni dobé se vedou 
vasnivé diskuse o tom, zda realtimeové strategie 
v takové formé, v jaké se dnes objevuji, jsou jes- 
té viibec strategiemi. A 7th Legion bude zfejmé 
argumentem v rukou té strany, co o realtimeo- 
vych strategiich piSe a mluvi jako o - phe - ,,stra- 
tegiich*. Davody? Sami producenti, kralové na 
sharewarovém poli - Epic Megagames, 0 7th 
Legion tvrdi, Ze to bude jako blesk rychla az zbé- 
silé akce. Ze si vzali popularni Zanr a zpracovali 
ho po svém. Ze... ostatné, podivame se podrob- 
néji. 

Jednou ze zmén je zeStihleni fizeni tézby su- 
rovin a tim i zmenSeni starosti o finantni pro- 
sttedky. Vision Software, tvirci hry z Nového 
Zélandu, si vzali priklad z legendarniho UFO (X- 
COMu, chcete-li), z Sehoz vyplyva, Ze nebudete 
téZit Z4dné suroviny, ale budete odkazani na pra- 
videlné pfispévky, jejichZ vySe samoztfejmé bude 
néjakym zpisobem zaviset na vasich vykonech. 
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To se mélo uae tvircti dovolit 
hra¢iim soustfedit se vice na akci 
na bitevnim poli, neZ na hiedani 
novych a novych surovin. (Vidite 
to? Pry strategie!) 

ProtoZe bylo néco odebrano, au- 
tofi hned pfidali néco navic a ne- 
ni to rozhodné zadna strategicka 
véc. Na zpisob Magic: The 
Gathering budou moci hraci pou- 
Zivat néco jako ,,karty™, které do- 
stanou v urcitych intervalech. 
Tyto karty budou mit rizné ucin- 
ky, bud budou prospésné samot- 
nému hraci, nebo skodlivé pro 
soupefe. Utinky budou rizné: 
mensi poSkozeni pfi stejném za- 
sahu pro vase = leant: vétSi poSkozeni zpusobo- 
vané vasimi jednotkami, zniteni urcitych budoy, 
zrychleni pfesunu jednotek Ci odstranéni vySe u- 
vedenych bonust z jednotek soupefe. Konetna 
verze bude mit takovy¥chto ,.kouzel™ samozfejmé 
nepfeberné mnozstvi (mozZna trochu min). 

Na bitevnim poli se budou také objevovat 
»bedny* s bonusy s okamZitym ucinkem pro tu 
jednotku, ktera je sebere. Jejich pfinos pro jedno- 
tku bude vice méné shodny s Gtcinky ,,karet“, tak- 
Ze jednotka obdafend bednou se stane napfiklad 
na urtity éas hiite viditelnou, zdvojnasobi se jeji 
dostfel, opravi se jeji poSkozeni atd. 

Hra bude pouZivat systém zvySovani hodnos- 
tia zkuSenosti jednotek, které uZ, obrazné feceno, 
na bojisti néco zazily. Ale to neni Zadnaé novota, 
takovy systém vyuzivaji ty nejlegendovatéjsi le- 
gendy (Panzer General a ostatni, cela série Battle 
Isle a History Line ai mnoho strategii z nejnovéj- 
Sich - napr. KKnD). 

O tspéchu této.,,aktni strategie“, jak ji na- 
zvali sami jeji tvarci, se: muZeme zatim jenom do- 
hadovat. Nové argumenty do ruky ba nam mohl 
prinést letoSni podzim, kdy by Epic Megagames 
méli vydat sharewarovou verzi 7th j. O distribuci 
piné, komertni yerze se vSak bude starat 
Spectrum Holobyte, gigant yv problémech, ktery 
odkoupil prava pravé od Epicu. —Fanatic 
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Die by the Sword - Interplay 
Productions / 3D mlatitka - Tato 
pripravovana hra od /nterplay 
Productions je jednim z nejoce- 
kavanéjSich tituli letoSniho roku 
(a mozna i nékolika dalSich). 
Divod je prosty. Autofi uZ toho 
tolik naslibovali, Ze jestli se jim 
to vSechno podafi zrealizovat, 
bude to opravdu néco. Jen si 
predstavte, béhat po obrovskych 
arénach ve stylu Jomb Raidera 
naplnénych aZ po strop pastmi 

a zakefnymi protivniky. Cela hra 
ma byt ladéna ve fantasy stylu, 
takZe se v arénach budou potka- 
vat skutetné zajimavé dvojice, 
trojice, Ci viceéetné skupiny. 

V temnych chodbach a tésnych 
komnatach nebude mit vZdy vy- 
hodu ten s vétSimi svaly a t€ZSim 
kladivem. VaSi protivnici by se 
navic méli ucit va systém boje 
(budete-li néjaky mit) a byt tak 
v boji proti vam efektivnéjsi. Na 
tohle stoji za to si pockat. Datum 
vydani: zima 1997. 


Fairy Tale Adventure II - Ignite 
/ adventura - MoZna proto, Ze je 

obdobi tak trodné na reatimeové 
strategie, Zanr adventure ponékud 





skomira. Ale pod maskou nicne- 
délani a nicnedéni se pfece je- 
nom néco hybe. O slibné 
Warcaft-adventufe si prectete ni- 
ze. Fairy Tale Adventure II neni 
o nic méné slibna. Pfibéh hry je 
zasazen do Zanru fantasy a vy- 
pravi o tfech bratfich, ktefi pfijeli 
na kouzelnych ofich skrze mys- 











tickou branu do zemé obsazené 
obligatnimi Désivymi silami 
Temnoty. Jakmile se objevili ve 
zminéné zemi, jejich kouzelni off 
byli proménéni v kamen (coz se 
jim zrovna moc nehodilo - tém 
bratrim). Proto, aby mohli osvo- 
bodit své oblazkové Ctvernozce 

a vratit se domu, musi se tato tro- 
jice vydat do okoli vzdaleného 

i blizkého a najit feSeni Cehosi 
atd. Hra¢ bude ovladat vzdy jed- 
noho ze tii bratri a ostatni dva 
budou pobihat kolem. Hra pouzi- 
va i novy systém pro konverzaci, 
pry mnohem pfijemnéjsi nez uz 
zavedené. Datum vydani: cerve- 
nec 1997. 


Forsaken - Acclaim / 3D akéni - 
Firma Acclaim nas v posledni do- 
bé zasobila nékolika (nestydim se 
to fict) odpornymi tituly, a tak 





mnozi pochybuji o jejich pro- 
duk¢énich schopnostech. ProtoZe 
se Acclaim zachranil hrobnikovi 
z lopaty dspéchem Nintendovs- 
kého Turok: The Dinosaur Hun- 
ter, spfada plany na dalSi po¢cin. 
Ten by mohl ySem pochybova- 
cim vzit argumenty a hracim 
dech. Forsaken, tak se nova 

3D stfilecka jmenuje, by si mé] 
brat priklad z naprosté jednicky 
své doby a dneSni legendy 
Descentu. Pfiklad v upiné svobo- 
dy pohybu y trojrozmérném pro- 
stfedi a ve stylu herni zapletky: 
najdi klic, seyvuj, otevfi dvefe, 
najdi dalSi kli¢... Jeden rozdil je 
napfiklad v tom, Ze budete moci 
své plavidlo/vozidlo (bidlo / pa- 
Cidlo / stavidlo) upravovat a pfi- 
davat na né vSelijaka nova zafize- 
ni, zbrané atd. Descent byl a je 
jednou z nejlepSich her po siti | 
a ani Forsaken nechce zistat po- | 
zadu. O to by se méla postarat 
moZnost hry ve 12 hracich pfes 
IPX protokol, Internet, modem 
sériovy kabel a 8 drovni specialné 
pro hru vice hra¢i. Datum vyda- 
ni: posledni ¢tvrtina roku 1997. 


Motor Mash - Ocean / zavody - 
Docela nova britska vyvojarska 
firma Eutechnyx ma ve svém 
programu nasledujici dvé hry. 
Prvni z nich, Motor Mash, by 

méla byt hra ve stylu Micro 
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rmy Men je strategii, kte- -: 
ra zabrnka na melancho- “3 
lické struny nasich vzpo- 
minek na détstvi. Snad na:kaz- 
dém, kdo ma rad. stratezie-na 
pocitaci, se projevilajeho-zaliba $e 
jiz dtive. Alespoi ja; kdyZ jsem - 
mél hotové vSechny domaci t- 
koly a nauceny na zitfejsi pisemku (mé jméno je 


Brendon :-}, jsem (mimo: jiné) vytahl z igelitaku 


zelené plastikové yojacky, BVP, tanciky (vSechno 
polské provenience). a,zatal bitvu. Bitvucoe levou 
zadni nohu kfesla, o ropné ‘nalezisté (ve skuteé- 
nosti to byl flek po rozlité ,,Humbrolce“) a o spou- 
stu. jinych Strategicky. dilezitych:-bodi.-O ¢em 
jsem to tady vlastné napsal téch par fadek? No pfe- 


ce o naméto hry Anny Mer V 3DOcku mel zre}j-). 


mé nékdo p&ékné détstvi, a-tak sé cozhodl; Ze ted 
se teda jako zatne vyvijet hra, ve_ktery se budou 
navzajem stfilet vojacci z umélej hmoty, jasny?*: 

Takova idea neni vilbec od véci. Za prvé je to 


skute¢né novatorsky¥ aneotfely napad a za-druhé je: 


to i praktické. Proé? Zkuste na evropském  trhu, 
ktery je na nasili ve hrach mnohem haklivéjsi nez 
americky, prodat treba tu fantasmagorii -Phan- 
tasmagorii. Zjistite, Ze nema takovy uspéch jako 
v Americe. A-rozsifeleny plastikovy vojacek nekr- 


- vaci, Autofi'se vskutku snazi prenést na obrazovku 


pocitace situaci, kdy by ty umélohmotné figurky o- 


Zily. TakZe stfilejici- vojatek se postavi do: pozice,.. 


jakou jste mohli vidéli na své hratce, kdyZ se p¥e- 


vrati,jeep vzhiru nohama, zjistite, ze ma holy spo- 


dek a gumové koletka. A stejné je to is animace- 
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mi zasazeného vo- 
jaka. Tomu mize 
upadnout treba je- 
nom nozitka nebo 
se roztavi do lou- 
zi¢ky umélé hmo- 
ty, ze které Couha 
ruka atd. 
Systém hry je jednoduchy, jak jen mu- 
Ze byt. Bojuji-proti-sobé hodni zeleni 
a Spatni Zlutohnédi: Kdo z nich prvyni 
znici protivnikovu zakladnu, ten vy- 
> hrava: Novinkou je, ze vy jste posta- 
ven do role distojnika, ktery se vyda- 
va do pole se sv¥mi:- muZi,-a to pro- 
sttednictvim. velitelského vozitka. Na 
zacatku kaZdé mise $i vyberete vozid- 
lo/plavidlo, jehozZ charakter- souvisi 
s charakterem mise. MiZete vybirat 
z osobni nebo bojové helikoptéry, tanku; jeepu, na- 
kladaku nebo délového lunu. Do tohoto vozidla 
naskiadate- svoje jednotky a vyrazite. Jednotek je 


také mnoho druht. Setkate se s lehkou a téZkou pé- 


chotou, spectalnimi jednotkami, Zenisty, délostie- 
lectvem a Ietectvem. VSichni jsou vyzbrojeni zbra- 
némi, Které nemohly chybét v Zadném: igelitaku 
s vojacky. Samopaly, bomby, rakety, plamenome- 
ty, minomety, bazooky atd: S celym transportem 
dojedete na misto urteni,-tam vSichni vyskakaji 
a Vy muzete zacit velet. 

DalSi- novinkou bude ‘chovani -. vojaki. 
Soutasny trend se ubira smérem tim, Ze jednotky, 
© Které sé nestarate, podnikaji ruzné akce: brani se, 
eventuelné podponii napadnuté jednotky a tak. 
V Army Men tomu tak neni. Vojaci jsou zde napro- 
gramovani zamérné jako flakaci, proto, dokud ne- 
rozdate primé rozkazy, budou jen tak leikovat po 
okoli. Toby mélo hraéim trochu zavafit mySi 
a pripomenout tak arkadni.,,Z “etko. 

Jesthi ve-vas pfipravovana hra Army Men zpu- 
sobila néjaky nahl¥ narast téSeni, tak se budete 
pravdépodobné téSit a% do. podzimu, kdy by hra 
mohla byt: hotova. Ale znate to, v dneSni dobé... 
pche: —Fanatic 





LO 


Dominion 


plette si to s 7th Legion) je podle mého mi- 

néni jednim z prikopniki. Ne ani tak 
v tom, Ze to je realtimeova strategie, ale ve svém 
pribéhu. Firma 7th Level dosud vyprodukovala 
par nevyraznych her (Arcade America, Battle 
Beast) plus dvé dalsi. Jedna z nich je naprosto 
skvéla ,hra‘* o Monty Pythonech a druha, G- 
Nome, je povedena 3D stfile¢ka na zpusob 
Mechwarriort. A pravé o tuhle hru mi jde. 
Dominion totiz tématicky navazuje na tuto hru 
a stejné stroje, které jste mohli v G-Nome piloto- 
vat (nebo z nich dokonce vystoupit), budete ted 
posilat do boje po desitkach v pohledu ze shora. 
A kdyzZ si pfecttete ve sloupku kratky Clanetek 
0 Warcraft Adventures, zjistite, Ze néco 
podobného déla i firma Blizzard Entertainment. 
Ted tedy trochu chdpete, prot je Dominion pru- 
kopnickou hrou. Velkych pfibéhovych sag, zahr- 
nujicich pod sebe nékolik her razného typu, se 
mozna bude jednou vyrabét jako dnes real- 
timeovych strategii. 

Kdo zn4 G-Nome, toho nepfekvapi, Ze tvirci 
Dominionu vam daji na vybér ze Ctyfech armad, 
Lidi, Temnych, Zoldaki a Skorpiénii. Ti vSichni 
maji zakladni budovy a jednotky shodné, ale vice 
vyvinuté véci se uZ budou lisit. To znamena, Ze 
pro kaZdou rasu bude potfeba zvolit trochu jinou 
taktiku, a moZn4, Ze hra bude stat za Ctveré do- 
hrani. Z4roveli to znamend, Ze se do hry budete 
dostavat pomaleji, protoZe neZ poznate, jaké du- 
lezité budovy mate protivnikovi znicit, bude to 
chvili trvat. A takova hra po siti, kdy ma kazdy 
hra¢ vypilovanou techniku se svoji oblibenou ra- 
sou, miiZe byt docela prijemnym oZivenim. 


S trategie Dominion od firmy 7th Level (ne- 
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To vSechno by se mélo odehravat ve velmi 
dobré grafice. Tvirci tvrdi, Ze napriklad pro ani- 
maci pouZili néco kolem 95 000 animatnich oké- 
nek. Ve hie by mélo byt také volitelné rozliSeni 
od 640 x 480 az po 1280 x 1024. Komu ta Cisli¢- 
ka nic nefikaji, vézte, Ze Cim vétSi Cislicka, tim 
vic slzeji oi od zirani do monitoru. Vy88i rozli- 
Seni by mé&lo usnadnit a zpfehlednit strategické 
rozmistovani jednotek a rozvijeni Utoku na vice 
kfidlech/frontach. 

Co se tyée novinek a vylepSeni, se kterymi 
dnes musi pfijit kaZda strategie, aby se eventuel- 
né vymanila ze stinu giganti (Warcraft 2, Red 
Alert), ma 7th Level ptipraveno par zajimavych 
véci. Tak napfiklad budovy se mohou stavét v do- 
sahu energetického pole (energie v Dominionu = 
Melange v Duné = tiberium v C&C), takZe pokud 
znitite nejdtive zdroj energie (elektrarnu posta- 
venou na ,,nalezisti* energie), muZete poté beze 
strachu stfilet napfiklad do nefunktnich obran- 
nych véZi protivnika. S transportéry, které dove- 
zou jednotky primo na bitevni pole, jste se mohli 
setkat uz v demu na strategii Earth 2/40 (mimo- 
chodem vypada taky slibné), ale velici jednotky 
jsou uplnou novinkou. Pfitomnost takové velici 
jednotky v blizkosti ostatnich jednotek zpusobi, 
Ze tyto bojuji inteligentnéji a efektivnéji. Také 
budovy maji moZnost byt upgradovany nejen pro 
vy¥voj novych jednotek, ale i pro rychlejsi a lev- 
néjsi vyrobu. 

Takze také Dominion ma v sobé mnoho po- 
tencidlu a zéleZi jenom na autorech, co z nich v o- 
pravdu brzké dobé vypadne. —Fanatic 
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Machines v3. Neni pochyb 
o tom, Ze se Eutechnyx brani to- 
mu, aby hra byla jenom néjakou 
vylepSenou verzi Micro 
Machines a chysta se na pfevzeti 
koruny pro krale tohoto zanru. 

V tomto usili jim pomaha i pro- 
gramator Micro Machines 2 na 
SNES a na grafice pracuje team, 
ktery ma na svédomi PCékovou 
adventuru Bud Tucker in Double 
Trouble. Hra ma mit 40 urovni, 
které budou obsahovat sva speci- 
ficka tskali pro kazdého z dva- 
nacti moznych postav jezdct. 
Autofi slibuji vybavit roztomila 
vozitka spoustou roztomilych 
zbranicek, abyste mohli rozstfilet 
vSechny vam v cesté stojici sou- 
pefe. Kdo si vzpomina alespon 
na jeden dil Super Cars od 
Magnetic Fields, vi ze se z toho- 
to Zanru da vytfiskat moc a moc 
zAbavy. Datum vydani: Kdo vi? 


Total Drivin’ - Ocean / zavody - 
Druhym projektem firmy 





in aS 
ae 
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Eutechnyx je opét zavodni hra, 
tentokrat vSak ladéna ponékud 
vaznéji. V Total Drivin’ se budete 
moci prohanét celkem po 30 
tratich umisténych do rozli¢nych 
typi terénu. Nasednout pijde do 
péti aut s odli$Snymi jizdnimi 
vlastnostmi a celkem by se mélo 
ve hfe vyskytnout na 40 znaéek 
zavodnich automobili. Obé hry 
od Eutechnyxu, Motor Mash 

i Total Drivin’, bude moZné hrat 
samozfejmé i ve vice hratich, a to 
jak po siti, tak ina jednom 
pocitaci. Obé hry jsou take vyvi- 
jeny pro PC a Playstation zaro- 
veii. Obrazky z Total Drivin’ 
vypadaji opravdu slibné, tak ted 
at se Eutechnyxu v obou 
projektech podafi hlavné udélat 
dobrou hratelnost. Datum 


vydani: Kdo vi? | 
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Vanguard Ace - Imaginative 
Illusions / 2D stfilecka - Dneska 
déla hry opravdu kazdy. Treba 
zrovna Vanguard Ace je stfilecka, 
kterou délaji nékde v Malajsii. 
Kdo by tuSil, Ze v Malajsii maji 
pocitac? (Co si tam asi mysli 

o nas?) Nadéjnost tohoto projektu 
spotiva hlavné v tom, Ze jej tvofi 
nékolik nadSenci, co jesté neza- 
pomnéli, Ze hra se ma pfedevSim 
dobje hrat. Navic, stfilectek po- 
dobného typu nevyslo v posledni 
dobé mnoho a vSichni dobfe védi, 





jak dobra zabava to muZe byt, 
kdyz se Vanguard Ace bude pfi- 


+ : “ : 
blizovat tfeba Xenonu 2, Projectu 


X nebo R-Type. Technické para- 
metry nejsou také k zahozeni. Na 
prumérné konfiguraci by se méla 
hra hybat v 70 framech za sekun- 
du. Lodé, které vam budou slou- 
Zit za nastroj k boji proti néjake- 
mu tomu zaporakovi, se budou li- 
Sit nejen exteriérem, ale i v ovla- 
dani a moznych zbranich. 
Zakladni laser, ktery je spolecny 
vsem lodim, je pouze zakladnim 
élankem mnohem nitivéjsiho x-a- 
seru, ktery posbirate cestou. 
Datum vydani: Co nevidét. 


Warcraft Adventures: Lord of 
the Clans - Blizzard 
Entertainment / adventura - Tato 
hra ma byt pokra¢ovanim slav- 
nych strategii Warcraft / a 2. 
Tentokrat vSak neptjde o strate- 
gickou hru, ale o adventuru, ktera 
se odehrava ve fantasy svété 
Warcraftu. Pfibéh této hry zacina 
tam, kde skon¢il Beyond the Dark 
Portal, a bude obsahovat kolem 
70 postav, z nichZ nékteré se jiz 
objevily v predchozich dilech. 

V roli skfetiho mladika Thralla, 
okradeného o dédictvi a vychova- 
ného v otroctvi lidi, musite u- 
prchnout z okovii Lidi a vratit se 
do Azerothské zemé. Zde mate za 
ukol (lépe feceno jste pfedurceni) 
sjednotit rozprasené Skfeti rody 

a znovu navratit Hordé jeji moc. 
Na hfe se podili i Holywoodsti 
herci, ktefi namlouvaji jednotlivé 
postavy. Zatim se moc informaci 
0 Lords of the Clans neobjevilo, 
tak%e to na uvedené datum vydani 
nevypada. Datum vydani: letos- 
ni prazdniny (kecaj’). —Fanatic 
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area ht ete & 
tisha es BAe 


irmu Blizzard neni tfeba- predstavovat. 

Byly doby, kdy to tfeba bylo. To-bylo teh- 

dy, kdyzZ jesté dokonéovali nepokrytou 
kopii Duny 2, Warcraft. Ten sé setkal’s velkym 
ohlasem pravé pro svou podobnost k matce 
vsech realtimeovych strategiia take pro syou 
nepochopiteinou Osameélost. Byla to totiz prvni 
hra terpajici z Duny 2 asi po-roce:a pil od jeji- 
ho vydani: Véc dneska nepochopitelna. Ale do 
dneSnich dnt se toho mnoho zménilo. Tak tfeba 
Blizzard Entertainment zna kazdy. Diky své to- 
talni strategii Warcraft 2: Tides of Darkness se 
z nich stala jedna z nejuspéSnéjSich firem po- 
slednich let. Na poli realtimeovych strategii to 
tedy nejsou Zadni mlicnhaci. 

Starcraft je jejich dalSim pocinem y jejich us- 
pésném teritoriu, je to vSak hra Zanrem védecko- 
fantasticka. Nebude se jédnat o Zadné .,orky ve 
vesmiru™; jak by toho byl nékdo schopen kvili 
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snizeni nakladi na vyvoj hry. 
Ve Starcraftu se objevi thi rasy, 
za které dostane hra¢ mozZnost 
bojovat: PozemStané, Proto- 
ssové a Zergové. Nebudou to 
ale rasy Z menSi Ci vétSi Castt 
odlisné, budou to kompletné 
jiné rasy s Uplné jinymi zbra- 
némi, budovami a jinymi prin- 
cipy existence. To da hracum 
mozZnost hrat hru tfikrat's nut- 
nosti kompletné zménit strategii a chovani v boji 
1 pri zajiSfovani surovin. 

PozemStané budou nejrozeznateinéjsi a nej- 
pochopitelnéjsi, takZe s nimi bude zfejmé nej- 
jednoduSsi hru-dohrat. Zivi se tim, co seZenou, 
kocuji od planety k planeté (jejich budovy maji 
dokonce omezenou mobilitu). Svoji silou a po- 
Etem stoji nékde uprostfed mezi mocnymi a vy- 
spélymi Protossany a pocetnymi az pfemnoZe- 
nymi Zergy. 

Bojovnici Protoss jsou nejstarobylejsi a ne- 
jmocnéjsi rasou v galaxii, takZe maji nejvyspé- 
lejSi technologii a mohou pouZivat v boji 1 zbra- 
né zalozené na mentalnim principu (héééé, hau- 
uaaaisirr, madddma maada MAdaas660G67??!, heéé, 
kdkdkd -mil-),: Jejich pokrocila technologie: je 
vyvazena tim, Ze Protossand neni zrovna mno- 
ho. Jsou také svazani se svoji domovskou plane- 
tou, takZe jednotky ziskavaji skrze portaly pfi- 
mo. z domova: 

Zergove jsou rasa, ktera spiSe neZ vyspéiou 
technologii disponuje vyspélou biologii (he?). 
Jejich budovy stoji na zvlaStni organické hmoté 
zvané Creep, ktera se néjakym zpiisobem roz- 
rusta. Jak uZ bylo feceno, jsou relativné slabi, ale 
vynahrazuji si to svym velkym poctem. 

O Starcraftu by se toho dalo napsat jesté na 
dalsi th strany (o neutralnich postavach a rasach, 
o hfe pro vice hract..:). Ale Excalibur neni na- 
fukovaci, proto: vyckejte az do podzimu (v nej- 
lepSim pripadé) na recenzi z piné (ne upiraténé) 
verze. —Fanatic 
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Brain Kidler 


olga pol&a, é8¢e nézginela - ozyva se od 

nagich severnich sousedii. Po spre vSe- 

moznych her z obdobi 94-95, kdy se na 
nas valilo obrovské mnoZstvi produktu firmi¢ek 
Mirage nebo Avalon ruznorodé kvality, se v pro- 
gramatorskych ria 
doupatech naSich Ma 
severnich sousedt 
rozhostilo podivné 
ticho. AZ na par 
jednodisketovek 
a vyborny, lee ob- 
starozni Astral 
jsme se od Polaku 
niteho nedockali. 
Tuhle diru zfeymeé 
zamySli ucpat gru- 
pa s nazvem Virtual Madness a to aktni fezbou 
v 3D provedeni. Jelikoz vedle screenu, které jsou 
nékde okolo a najdete je téZ na webove strance 
Titan Computer, ktefi hru vydaji, mame i hratel- 
né demo v 1.0, m&Zeme si udélat ucelenéjsi ob- 
razek, jak to vypada a jak se to pravdépodobne 
bude hrat. 

Po par minutach testovani zjistuji asi toto: 
dalSi plocha doomovka 2 rodu Gloomd, 
Testamenta, véetné pravouhlych stén. Pohyb hra- 
ée je neskuteténé pomaly, vypada to jako simula- 
tor slona. Grafika se jevi dost obstojna, ale ma 
své ale. Je pordd stejna, monoténni. I na neprate- 
lich je vidét, Ze tvarci maji jesté co vylepSovat 
a to hodné. Jediné, co mi pfijde docela zajimave, 
je vzhled a pouZivani zbrani. Lze jak stfilet z pra- 
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vé zvolené zbrané, tak hazet granaty a jeSté k to- 
mu kopat kanadou. 

Zbraiiové efekty jsou velmi pékné, ale Spatné 
nakédované, protoZe je sice hezke, Ze po vystte- 
lu z raketometu to vSude vypada jak v pekle, ale 
tyhle vSechny ohnicky engine zpomali tak, Ze na 
mé 040/40 se obraz tak na 2 sekundy zastavi. 

Demolevel je také diky malému poctu ruz- 
nych lokaci hrozne neprehledny, jelikoz mnoho 
riznych mistnosti vypada stejne jako ty pfed tim. 
NepomiiZe ani mapa, ze ktere nejde nic vyCcist. 

Radéji nebudu pokracovat, nerad bych hod- 
notil nehotovy projekt. Zatim na mne Brain 
Killer nepisobi dobfe. Snad se do srpna, kdy vy- 
jde kompletni verze, mnohe zméni. Osobné bych 
to doporucoval, jinak se hit konat nebude. Zatim 
demo na Genetic Species s podobnym enginem 
a namétem s prehledem vede. 


PS. J6, jesté konfigurace: jakaékoliv Amiga 


s procesorem 020 a vySe, AGA nebo Graffitti 
karta, 2 MB chipRAM a 4 MB fastRAM. 
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Stop Amize! Firma Mutation 
Software se rozhodla pozastavit 
vsechny své amigacké projekty. 
Diivodem byla jednak stale nejasna 
situace kolem Amigy, ktera by se 
nyni, po zakoupeni Amigy spolec- 
nosti Gateway 2000, méla zlepsit 
(viz Clanek Martina Tu¢ka). OvSem 
to neni jediny divod. Mutationy 
na&tvala i nizka prodejnost jejich 
tituli, Cemuz se ale viibec nedivim 
(staéi vyzpomenout na Tin Toye...). 
Dali skupinou, ktera prozatim 
(snad) opousti Amigu, je tvurce 
bo%ské zavodni pafby XTreme 
Racing Silltunna Software. Jednak 


' ani nejsou spokojeni s tim, co se 





s Amigou déje (resp. nedéje), a ta- 
ké prodejnost XTR je moc nepoté- 
Sila (zatraceni pirati!). Silltunna se 
chce nyni orientovat na PC a kon- 
zolovy trh, pripadny navrat 

k Amize bude zvaZovat podle dal- 
Siho vy¥voje. OhlaSenych projektu 

Teen Agent a Boulder Dash 3D se 
tedy nedockame, nebo alespon ne 

pod hlavi¢kou Silltunny. 


Je zpatky! Projekt Maim & 
Mangle, ktery byl stopnut koncem 
loiského roku kvali neshodam me- 
zi tvurci, se opét rozjizdi. Prace na 
tomto C&C klonu zdarné pokracuji 
a my se miZeme téSit na velky re- 
al-time boj mezi Scions, Forgotten 
Forever a M & M. Tato hra vyjde 
jako komertni projekt a samoztej- 
mé jen na CD. 


The Shadow 
of the Third 
Moon. A jsou 
tu dalSi novin- 
ky o tomto ti- 
tulu. Ze vam ten nazev nic nefika? 
VSak vy si vzpomenete, jen co pro- 
zradim, Ze pivodni pracovni nazev 
znél Y3D. No ano, je to ten fantas- 
ticky letecky simulator se skutec- 
nou komantovskou grafikou (ne 
jako ta slatanina Wheels On Fire)! 
Black Blade Software vypustili do 
svéta novy paklik screenshott, kte- 
ry mimochodem najdete na CD61 
mezi demy komerénich her. Hra by 
méla vyjit nékdy ted na jafe pouze 
na CD, ovSem Black Blade jesté 
nenaSli distributora... 


Alien F1. Uz jsme dlouho nevidéli 
néjaké nové formule, Ze? Tak éeka- 


ni je zdarne Tanne 


u konce, pro- 
toze se sem 
fiti hra Alien 
Fl, jejiz demo 
jste mohli najit na minulém C D. 
Alien F1 by méla vyplnit prazdnou 
mezeru, kterA vznikla nevydanim 





ne oe: : iced 


F1GP2. Hra je plné texturovana, 
vyuZiva Gouraudova stinovani, 
light-sourcingu a béZi v rozliSeni 
1x1 (turbokarta nutnosti). VSe vy- 
pada velice realné (aZ na ta hranata 
kola), krajina, mosty i reklamy na 
nich se odraZeji na nablyskané ka- 
rosérii. Ovladani mySi je sice poné- 
kud téZké. Také tento titul jeSté ne- 
naSel svého distributora, ale vzhle- 
dem k zarucené kvalité by to nemél 
byt problém, 


Big Red Adventure se kone¢né 
chysta v plné verzi. Informaci se 

o tomto projektu vyskytuje velmi 
malo, ale podafilo se mi vypatrat, 
Ze to bude CD-only zalezitost s hi- 
res-interlaced grafikou znamou jiz 
z dema, a celé to vyda Power 
Computing (tvirce Breathless). 


Golem je na- 
zev nové CD- 
ROM only 
ak¢ni adventu- 
ry vyvijené tymem Underground 
Software, ktera nas zavadi do roku 
4096. Lidstvo je (jako vZdy) 

v ohroZeni a jeho jedinou nadéji je 
novy cyborg - Golem, jehoz sestro- 
jil profesor Meglon... 
Nepotitame-li interaktivni simula- 
tory TomCat a Desert Apache, bu- 
de Golem prvni skute¢ny interak- 
tivni film pro Amigu rozdéleny do 
nékolika epizod. Datum vydani za- 
tim neni znamo, autofi usilovné 
pracuji na designu a scénah. Zatim 
je kompletné hotova jen prvni epi- 
zoda s nazvem Resurrection. 
Pokud byste jim chtéli poslat své 
scénafe novych epizod, zde je je- 
jich email: ungrosft@mbox.vol.it 





Amiga CD only? Vulcan Software 
udélal veliky krok kupfedu, kdyz 
rozhodl, Ze jeho dal&i tituly bude 
vydavat jen na stribritych placi¢- 
kach. Divod je jednoduchy - po- 
zvednuti Grovné her a srovnatel- 
nost amigackych tituld s ostatnimi 
platformami. Strategie Vulcanu se 
okamzité chytli ostatni v¥vojafi, 

a tak drtiva vétSina vyrobct ohla- 
Suje své budouci tituly uz jen na 
cédétkach. KONECNE!!! 


Binary Emotions ohlaSuji odstar- 
tovani projektu Speris Legacy 2, 
pokragovani to znamé ,,zeldoviny™, 
kterou loni vydali pod hlavi¢kou 
Teamu 17, jenZe ten s Amigou 
skontil (piSeme o tom na jiném 
misté). Jestli bude lepSi nez pryni 
dil, ktery byl dokonale zastinén 
étyfi roky vyvijenou hrou Legends 
(hodné opozdéna recenze vySla 

v Ex59), to ukaze Cas. —Joe 


43.(2) Tin 
; Ae (new), Chaos Engine 2, ater 
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een REDAKGE: as 


| ce (1.). Chaos Engine 2, Dinas Bios, “akéni : 
2.(7.) Evil's Doom, Olympia, dungeon i 
3. (14.) Worms: The Director’s oh 
_.Feam17,akéni 

Meloy Trapped, Oxyron, RPG 

5. (4.). Burnout, Vulcan, Roca es 

6. (3.) Wendetta 2175, Vortex, akéni 
7.(6.)  JETPilot, Vulcan, simulator ss 
8. (5.)— _ Uropa 2, Austex/Vulcan, strategie is 

ea “simulator BREE 7 

9. (10.) Fighting Spirit, NEO, bojova 

10. (8.) Tiny Troops, Vulcan, strategie 


11, (15,). Minskies, Binary Emotions, piu 
| 12. (9. )  XP8, Weathermine,: akénf- 
¥! 13. (2) The Killing Grounds, Team a7) 


3D aként 


14, a .) Testament 2.0, Insanity, 3D akéni : 


15. (new) Astral, Avalon, akeni 


Na ae ‘bisa: Si bens mabe Evil’s Doom, » 
ale Chaos Engine Il. se nenechal jen tak vyhodit. 
_ Na téeti misto hupli novi Worms, kteff sice nejsou- 
nejlepsi hrow Teamu 17, Jak ito: naivkové pied- 8 


aves «l ele 


ha jedna novinka dokumentuje nyné&jsi herni su- 
cho. Valcant, délejte konetné néco!! rh: 


_ FOP FIFTEEN CTENARE: 

.) Slamtilt, 21st Century, pinball 
2.) Breathless, Power Computing, 
. » 3D akce: 


4.(8.) Trapped, Oxyron, RPG 

5. (new) Ishar 3, Silmarils, APG 

6. (7.) Fighting Spirit, NEO, bojovka 

7. (6.) XTreme Racing, Silltunna; zavody 

8. (new) Evil's Doom, Olympia, RPG 
9. (4.) Wendetta 2175, Vortex, stiledka 

10. (3.). Worms, Team 17, akéni/strategie — 


11. (new) Tower Assault, Team 17, akéni 
12. (4.) The ae. Grounds, = feaG 17, 
tet eps 


3 , Vulcan, strategie 





“Brothers, akéni: 


ete (13) Uropa 2, Austex/Vulcan, s strate. dirt | 
sae eee deseti (vic jich neni bodovano!!!)- 

~ sonéasnych zaglete na adresu redakce nebo mij 

--osobni mail-box: 


‘Gle/simulator 
Mame | to -druhé kolo endske  Nipatdy 
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| ,»novinka™ 


_(5,.) SWOS Euro ‘96, Sensible, fotbalek 


a a east byla sice lepsi, nez. ‘minalveh pét hlasujt 7 
-cich, ale,pfes desitku jsme se zase nedostali. Kdyz - 
‘uz nam piSete do redakce, nemohli byste (PRO- — 


SIM!) ptipojit i Zebfitek svych deseti nejmilejSich 


fa. pokud. mozno aktudlnich) her? Potfebujeme: 
on Bisson od vice étenaft, aby hitparada byla co nej- 
sore objet vari Pfedem velice Sek yjemes 


NG a ted co jste s va8im Zebfikem provedli, 
No; no... co to? Hitparada prodélala nebyvalé ze- 


_ métfeseni: 4 novinky, 5. -postupii, 6 poklesi. Ale 


jakych! Na prvni misto se vySvihl nejlepSi, a na 


-dlouhou dobu také posledni pinball pro A1200- 
- Slamtilt, a tim se spolu s Breathless stal chart- 

~~ breakerem mésice! I druhd jmenoyana hra po- 
aise Stoupila o deset mist vzhiru. Proé asi? = 


-O: dvé Zbrdliny si polepsil SWOS Euro’96, 
Trapped o étyfi. Na paté pozici figuruje prvni 
- super RPG Ishar III. Nedivim se, jde 
© skuteéné kvalitni dilko. Stale je&t® stoupa 


Fighting Spirit, sice jen o jednu pfitku, ale pfece. 


Jeho nejvétsi konkurent - Capital Punishment - se- 


do nejlepsi patnactky znovu nedostal, i kdyZ uz 
--k tomu métl velice blizko - skonéil sedmnacty. _ 
Ted nz dostal alespot n&jaké hiasy. :-) Se: 
velké 7meny v /debteku nezaznamenavame, ‘pou- Bs 

hoz vyrobce Silltunna Software vyklidil Ami-— 


~ Zatina sestupové pasmo. XTreme Racing, je- 
gacké herni pole (viz. novinky), seskotil ze Sesté- 


ho na sedmé misto. Na osmé pozici zafi dalSi _ 
“ novy © objev, tentokréte je to aktudlni titul 
Evil's, Doom. Pokles o osm mist zaznamenava _ 
“CD siffleéka Wendetta 2175 a dale se se¥adily ti 
~ tituly od pravé zemfelého Teamu 17. Desati jsou 
Worms (pokles o sedm mist. Kdypak zatnete hla- 
_ sovat pro Director’s Cut?) Na pritku jedendctou _ 
_ $e odkudsi teleportoval Tower: -Assault, takZe jej 
. tu vitame jako novinku. Stejné jako v pfipadé 
~ Ishara jde o suprovou zdleZitost. Dal&i hra, ktera. 
-. pada o osm mist, je Alien Breed 3D IL A pozor - — 
es propadak mésice. Nevim, jestli za to maZe moje — 
_ kritika recenze Richarda Krdle, ale jisté je, Ze 
strategie Tiny Troops tvrdé dopadla ze druhé na- 
- tfinactou pritku - o jedenact mist doli!!! Na ¢tr- 
 Mactce se culi Chaos Engine 2 jakoZto posledni — 
7 oueks, a posledni je o dvé mista spadnuvsi- 
aaah eee 2 tera se drzi Faby nehty. Ufff! ae 


one budte ine hodni a -poradi svych nel 


| _ josef-k@usa. net —Joe — 
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soudny. Po nékolika nespInénych slibech a neuskutecne- 

nych prodejich se koneéné zably¥sklo. Strajcem tohoto za- 
blesku je americka firma Gateway 2000, velice znama na konti- 
nentu, kde plsobi, diky prodeji komponenti pro pocitate fady 
Pt. 


DE 27. bfezen 1997 se pro vSechny ae stane a 


A¢ékoliv jsem v minulém Clanku 
o Amize (Excalibur 60) spiSe uvaZoval 
nad QUIKPAK, jakozto budoucim ma- 
jitelem vSech patenti, licenci a prav, 
skutetnost je jina. Novym majitelem se 
stal na konci bfezna americky Gateway 
2000, sidlici vy Jizni Dakoté. Zkra- 
chovaly AG Escom i Amiga Tech- 
nologies (nyni Amiga International) je- 
ho nabidku pfijaly a diky tomu se zase 
néco s Amigou déje. JeSté, nez se vrhnu 
na popis jednotlivych vyrobct, chci po- 
dotknout, Ze totéz, co se piSe v ohlasech, 
tu uz jednou bylo, a to pfi prodeji 
z Commodoru do Escom, ktery se neo- 
svédéil, tak%e nebudte az zas tak optimisticti. 


Amiga Technologies / Amiga International. By] ziizen pfi 
prvnich pocinech Escomu. Byla to samostatna jednotka, ktera fi- 
dila veSkery chod okolo Amigy, jeji laboratofe mély zajistit vyvoj 
novych typi. Prezidentem byl nesmrtelny Petro Tyschtschenko. 
MoiZné se fikate: ,Jakych novych vyrobkii?“ Ano, skutecné tu je- 
den byl, jmenoval se Walker, byl zfizen v roce 1995/96 a predsta- 
ven na Cebitu, jenZe pak se za¢alo délat halé okolo prodeje 
Viscorpu, a tak z ného nakonec seSlo. Skoda. Ale pokus to by]. 

I nyni, v nové firmé Amiga International, je prezidentem PT, 
a to je velice dobfe. Piijde do vSeho,,sama“, od Gateway 2000 Ize 
otekavat spixe finanéni pomoc a jistotu. Hlavnim tkolem je zajis- 
téni dobrého obchodu okolo Amigy (je jasné, Ze prodej téchto pri- 
tulnych potitaéi v nasledujicich mésicich phjde nahoru), softwa- 
re podporu a vyvoj novych kloni. Sam velky prezident PT by] 
vzrusen a velice Stasten pri této zpravé. Ujistil sebe, i velkou a sta- 
le hladovou Amiga komunitu, Ze penéz pro investice bude tento- 
krat dostatek (viz Gateway 2000). Z jeho pohledu je to nejlepsi ob- 
chodnik, ktery miZe Amigu vlastnit. Skutetné, Petfe, nekecas 
(ehm)? Uvidime... 


Gateway 2000. Jestli jsou ta Cisla pravdiva, je to GZasné, fi- 
kam j4 a feknete i vy. Spole¢nost Gateway 2000 sidli v North 
Sioux City, ve staté Jizni Dakota. Je znama svym perfektnim 
a marketingové prospikovanym prodejem PC. Zaujala mé skvéla 
televizni reklama a reklamy v Casopisech a stejny postoj Ize ote- 
kavat i k Amize. Gateway 2000 bude zajiStovat finance Amiga 
International. A Ze ma opravdu z éeho zajistovat. Jeho obrat za rok 
1996 byl 5 miliard USD a Gisty zisk Cinil 250 mil. USD. To je hod- 
né. Za velkou louZi jde opravdu o jednu z nejvétSich firem, co e- 
xistuji. Zaméstnava skoro 10 000 osob, ma nékolik velkych vy- 
robnich hal (i v Malajsii) a velice svétlou budoucnost. Jen Cekaém, 






kdy se dostane i k nam, na stary evrop- 
sky kontinent. Jestli se zméni dosavad- 
ni logo Amigy, nikde na Internetu psa- 
no nebylo, ale co je dilezitéjsi a psano 
bylo, je velice kladny posto} Gateway 
2000 k vy¥voji a budoucnosti Amigy. 
Pro lep&i orientaci dodam, Ze preziden- 
tem je Rick Snyder. 













ant Ss A Ae AE kee ARN: a a a 


QuickPak (*QUALITY, QUICKLY*). Nejvétsim zajem- 
cem, snad kromé vefejnosti, o hmotné i nehmotné zajisténi Amigy 
byl a JE QUIKPAK, ktery z pocatku pouze vyrabél a kompletoval 
pro Amiga Technologies Amigu 4000 v Toweru a nasledné ziskal 
moznost vyrabét i Amigu 1200. Oba dva po€ita¢e jsou v nagich 


=e 


oe 
eo 





dvou nejvétSich prodejnach Atlantida a Javosoft bezproblémové 
v prodeji, o¢ekavam tedy, Ze se QuikPak a Amiga International 
(dokonce Sli i s cenou dolu) docela dobfe dohodli. Skoda jen, Ze 
aukéni pfi a odkaz nakonec nevyhral. Ale i QuikPak se vyjadfil ve- 
lice pochvalné na adresu Gateway 2000 a sam ujistil, Ze ve vy¥vo- 
ji okolo Amigy bude stale a s velkym nadSenim pokraCovat. 


Ohlasy. Na Internetu byla spoustu velmi kladnych ohlasi, a to 
i od nejvét8ich spoletnosti, které se na trhu vyskytuji. VSichni 
mluvi o veliké finanéni stabilité, ochoté, obétovani spousty penéz 
za reklamu (vSak ono se to vrati), solidnim jednani, velké Skale 
zakazniki, obrovské prodejni potenci (1,9 mil. pocitatu PC za 
rok) atd. Ja s4m jsem byl pritomen nékolika takovych inter- 
netovskych debat pouhych majiteli Amigy, vSichni sice byli radi, 
ale aZ tak euforiéti nebyli. Nékdo dokonce zastaval nazor o velkém 
prodeji vylepSenych Amig, ale pouze v USA. Musim dat za 
pravdu, Ze z potatku jsem nevédél, o jakou firmu viastné jde, a tak 
je opravdu vidét ta neinformovanost 0 americkych akci, co se 
pocitaca tycée. 


Konec. Pokud vas zajima i mij nazor, je takovy: O Amize se 
nyni bude hodné mluvit, ale aby se jenom nemluvilo. Marketing je 
dobra véc, ale bude se Gateway 2000 opravdu vénovat Amize? 
Abych nebyl tak pesimisticky. Je dobfe, Ze vlastni alespoi nékdo 
Amigu, i kdyZ bez majitele to celkem §1o, jen to chtélo zvétsit po- 
éet prodanych kust. Atkoliy v lednu zajistila Amiga Technologies 
dal’i vyznaéné distributory, a to hned vy Rusku a Malajsii, pocet 
stale nerostl, to naStvalo, tak snad ted. Dale mé zarazila neticast 
Phase 5 na ,,oslavach“, oni jsou to asi takovi samorosti, nebo Ze by 
védéli, jak to pijde dal? —Martin Tucek 


Cisla, uvedend v éldnku, jsem Cerpal v Amiga Review ¢. 27, 
duben 1997 na strané 9. Zbyly¥ zdroj byl, jak jinak, Internet. 
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Blitz Bombers se jmenuje hra, kte- 
rou na letosni léto chysta dilna Red 
When Excited. Neni tézké uhod- 
nout, o co Ze puijde, protoze nazev 
nam cosi napovida: Bombers - ne- 
pochybné se jedna o jednu z nyni 
jiZ velmi dlouhé fady riznych ,.,- 
Blaster“ a ,,- Bombert.“ A Blitz o- 
znatuje pouZity programovaci ja- 
zyk (snad nekecam). TakZe Blitz 
Bombers je klon Dynablastera vy- 
tvoreni v Blitz Basicu. Posledni 
zpravy naznacuji, Ze Red When 
Excited bude hru prodavat jako 
shareware. Ze by se to vyplacelo 
vic nez na normalnim trhu? 


Damage - stfile¢ku plnou nasili 

a krve (bodejt by ne) vyviji finské 
klubko nadSenci, ktefi si fikaji 
Suomi-Peli. Dostupné screenshoty 
ukazuji, Ze grafika bude ve stylu 
Alien Fish Finger (tj. malinké posta- 
vi¢ky), ale mnohem barevnéjsi a de- 
tailnéjsi. V roli Sileného maniakalni- 
ho zabijaka béhem hry postfilite né- 
kolik desitek, ne-li stovek prisluSni- 
ku policie, oddila rychlého nasazeni, 
armady atd. TakZe se nezbyva nez 
téSit na dalSi milou fezbu. 


ClickBoom goes PPC! Tato kanad- 
ska firma, ktera proslula kontro- 
verznim Capital Punishmentem, 5. 
kvétna podepsala smlouvu s né- 
meckou spoleénosti Phase5 o pod- 
pofe PowerPC programu! Obé stra- 
ny véri, Ze timto krokem pfinuti u- 
zivatele Amig co nejrychleji upgra- 
dovat na PPC. Pfipravovany Myst 
bude prvnim titulem, ktery bude 
kromé staré fady procesort 680x0 
podporovat i PPC, a mél by vyjit 
priblizné ve stejny termin, jako po- 
werkarty od Phase5. ClickBoom 
pro nejbliZSi obdobi potita s nékoli- 
ka dalSimi hrami, které budou sou- 
éasné pro CISC i RISC CPU, ale 
svoji budoucnost chce spojit jiz jen 
s Cipy PPC. 

Dal8i zajimavosti, se kterou 
ClickBoom pfiSel, je ,,conversion 
wish-list® - anketa, ve které mohou 
amigisté z celého svéta hlasovat pro 
hry, které by chtéli zkonvertit z o- 
statnich platforem na své milacky. 
Své hlasy musite pfidat i vy pro- 
stfednictvim webovské stranky 
www.clickboom.com, kde jest 
moZno sledovat i aktudalni stav 
hlasovani. 


Team 17 konéi! Worms: The 
Director’s Cut byla podle originalni- 
ho manualu posledni, a autof doufa- 
ji Ze i nejlepSi hrou Teamu 17 pro 
Amigu. Dékuji vSem svym pfizniv- 
cum za podporu a prohlaSuji, Ze bu- 
dou mit Amigu pofad radi... Pche! 


a Strangers. i): Ale vay lesa deset Jick mize byt neh a yy. privé phichézejt. « 


0 Enigina - _ OTM, soifestfDetia, Amiga 
poe -_-Vateiné na harddisk - - min. 10 MB) 
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aan Tn r x0 nov adie Top ‘Ten of Panne: se e hodlém tab svat nejotekavantitimt heaini - sestavit jejich | 


2 a “porudlt podle kvality. a zarutené zabavy. Rozhodovani je to ale velice téZké, zvlasté 
Y ted, dy. se-yvyrojilo tolik noyého- software, mnohdy velmi Reni Oe ae FU; 


TrPAr? 


nig 2 12301808 MHz, 6 MB RAM, éerven ‘97 diskety (pouze i instalo- 









Burkey, stiedoveka strategie, Amiga 1280/08 Miz, 4 MB RAN, Gerven 97, . ise 


ely TOD (pins namiuvené, vie budov at) 9 | 
si 8, Genetic Species - - Ambrosia /Mulean, scifi Boom, ‘Amiga. 1230/50, 8 «) MB RAM, Servenec 97, Co: 





_ Worms 2 - “Teami'17/ Ocean vaként Gervi-worms, ‘Amiga: 4200: (kd: vi, CO bude potfeba), 2 MB RAM, 
_ vanoce 97; diskety a CD (+ doprovodné animace) 


| 6 “Trapped Ds: -“Oxyron ‘Software 7 New Generation Software, 5 stfedovéky Doom, Amiga 1230, 6 MB | 


_ Species je] 


RAM, srpen 97, diskety a CD (+ nové levely, textury) 


6, Basket Island = Aphasia: Project /: Guildhall, Leisure, sport basketball Amiga 1200, 2 MB RAM, Cer- 


~Syenec’ 97, diskety: (pouze instalovateiné na HD +min. 18 MB) 


Zastupce horizontélnich. sthiletek Enigma SC 


2 usidlila na 10: amisté: Pro: OTM tomiize-byt tako- 
Oo Jadani - 
“) ySech titula jé-hriza;. 2 ‘zasiouali by: dostatna- 





vy apel z mé Strany;- ponévadz jejich: 


[EPL ACKOl: slibované technické: ‘parametry — 


__ jsou vytetné, tentokrat to ha lepsi umisiéni nesta~ 

- Silo... Uplna horké novinka Foundation, strategie 

_ ve-stylu: Settlers shezkou: kreslenau Brain, 
ZN spokojené oddychuje na 92 piece a sbira sily na’ 

_ dal8{ tok, a tedy i eventuelni zlepSeni své pozi- - 

“Ce, -protoze hratelné demo uz bude hotoyo (hurda) 


a. chysté ohromit hratskou verejnost. Genetic © 
d sam pro sebe. Zatimeo, pryni.u-. 





kAzce stadily 3 MB: paméti,v breznovém demu uz — 


_ovSem potfebuje ramky 8 MB!, ano, ‘slySite ¢ dob- 
“fe. Ale--doomovka’ {pomémé: shodn&: podobné — 
; ea Sinony Playstation) j Je to skvéld a 8. Lie 


sede o tom i. OVE ‘apravy oO Worms 2, dalf ie 


- gratni -wormsovské: waloey ‘i kdyz- Wanoce j jsou si-. 
ce jesté daleko, ‘ale uz jenom ‘jméno je zarukou 
© velké -kyality,Na Excalibur CD60 bylo: demo 
- ‘Prappedu’ 2a bylo tak ohtomné. Ze: Sneumistit 
shi aes A na Eos nee pie ee seis a 
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__ 4, Forgetten Forever - Charm Design, realtime strategie, Amiga 1200, 4MB RAM, Iéto 97, diskety (HD S 
min. 20 MB).a CD: (namluvené, “nove. jevely, hudba, doprovodné Super“ animace) Se 

_ 3.Almagica: Scions of Forgetten World - DSP, realtime protege, eS sas EMG RAM, této oF 
 odiskety (pouze na: HO =min, 22 MB)a CD (jako, predchozi) 
= 2. ¥3D- - Black Blade Software, tetecky simulator, min. Amiga 1230/50 Miz, 6 MB RAM, XX 97, cD : 
ae ‘Myst - Dlekooere Pxb Completers adventure, Amiga 1230/50 MHz, 6 MB RAM, 1éto - podzim a, CD. 


1h SN heade 


ee 
: pocet ‘iialh p ase 5 As00 6 eae 3 a Beene 
=p Pee Hee: 3; Pee, pre diskety: dL na diskety only na HD) i CD: 6 


-Stfedovéky ogre 0 minimain’ 35% lepSi nez 
-pryni-dil, ma-obrovské: ambice dostat se do Spice 
_tabulky, nové demo vypada. dost ,dobfe“, a to 


-jsem: ho: ati. nedohral! ‘Nutnost pro majitele- 


~ jedniéky! It! Sice je Basket Island jediny zastupce 
_ Sportu (viz mé novinky na Excalibur CD60), 0 to. 
“Se yak i umistil. ee 5; misto ze 130 nebo — 


obdrss sen Moniven ale 3. Spricti unikla 
_pouze « 9 vlasek. Zde bude vubec-velky souboj me- 
zi timto titulem: (ala Command and Conquer) 


a Almagicou: (Warcraft. I). Jasna - je 2. pritka 


“¥3D < tak kvalitni simulator nent ani snad na PC, 
“ale pokud autofi svoji hru nepodpofi néjakou, a- 
“Jespoii pfedpotitanou, ukazkou, musi pozvolna 
-klesat. Dat druhé misto hfe jen podle screenshoti 
nent jen tak, i to naznatije, na jaké Grovni ty ob- 
_ vazky: byly (nechei vidét hardware naroky). 1.4. 
“s¢ rozjela reklamni kampaii amigackého Mystu, _ 
“pod novym majitelem licence’- PxL Computers - 
=-Clickboom: ‘a hned je stoprocentné yvitézem kvét- 
“nove top ten future. Pokud nékdo hral PC verzi, — 
ow ree joe Martin | 





Letni 


NOVINKY AMIGA 





boom her Amigu 





&kdy se sam sebe ptam, jak to 
N= bude vypadat v lété roku 
1997, kdy by se podle vSech o- 
ficialnich i neoficialnich zprav mélo ob- 
jevit tolik herniho softu, snad nejvice 


v historii Amigy. 


Oznameno je néco pres 60 tituli, 
bude to zfejmé jakasi naplast na vlazné 
mésice bfezen, duben, kvéten, kdy se to- 
ho zas tolik dobrého neobjevilo. Snad to 
zaktikly tii perfektni hry, o kterych se 
bude dlouho mluvit (Chaos Engine 2, 
Worms: TheDirectorsCUT, Evils Doom), 
ale asi ne. Ona totiz vétSina ohlaSenych 
projekti byla pfesunuta (skoro vSechny 
hry na Webu Vulcanu, BMP Promo- 
tions, The Rois, Lebed Project, Apex 


; pin 


Pers Same 


ae 1S 


Genetic Species == 


Systems a zhruba dalSich deseti firem) na 
Servenec a srpen. A nyni se kouknéme, co 
nam udéla nejvétsi radost (vybiram jen ty ve- 
lice dobré tituly). 


Cervenec 1997. Sportovni nadSence jisté 
zaujme Alien Olympic od Vulcan (vlastni vy- 
robek). Software, ktery si bere na muSku ve- 
tfelecké olympiady s netradi¢nimi sporty. 
TéSit se miZeme na skvély napad, dobrou 
grafiku (ne nepodobnou starému, let vytec- 
nému Speedballu 2) a kupu dalSich véci, kte- 
ré nebudu rozpitvavat. 

Kral realtime strategii Dune 2 bude prav- 
dépodobné sesazena z trinu, i kdyzZ je 
Almagica spiSe warcraftova. 

Na harddisku zabere Scions of The 
Forgetten World (druhy nazev) 18 megabytt, 
OS-friendly pfipraven (multitasking - to zas 
bude pecka), grafika je u demoverzi snad tp!l- 
né stejna jako zmifiovany Warcraft II a verze 
pro cédééko je navic proSpikovana super fil- 
mem (tady bych se rad pozastavil, nevim to- 
tiz, zda CD verze stoprocentné vyjde). Super! 

,Duchoyni* syn Guildhallu (vSimli jste 
si, Ze Guildhall nema Zadné logo a stoji spise 
v pozadi, viz Baku Baku Animals na Amize - 
Minskies Furballs) Manyk Software koupil 
prava na Basket Island (viz mé novinky na 
Excaliburu CD60) a chysta dodat tuto netra- 
diéni basketbalovku s netradi¢nimi hraci 
(opice, koéky) v jeSté lépe prokreslené grafi- 


ce pro vSechny (jo!) Amigy 1200 s harddis- 
kem. Rezervujte 15 Megabytes. OvSem stoji 
to Za to. 

Vulcan pravdépodobné uz konetné vy- 
pusti Breed 2001 (pivodni nazev Breed96, 
Breed 2000) od novozélandskych tvarct (D. 
T.). Preview verze se na trhu pohybuje néja- 
ky ten patek, docela kvalitni zabavu urcité, 
strategie z budoucnosti o valce mezi planeta- 
mi, Breed 2001 slibuje. 

Dungeont bylo na Amigu pomérné malo. 
Na jafe hladinu obrovsky rozvifil EvilsDoom 
(dost dobrej) a nyni chysta vzristajici firma 
Mutation Software Castle Kingdoms AGA. 
Vybér ¢tyfech postav, klasické putovani, 
zkratka klasika y novyém ohozu. Uréité ale 
Engima nebude Zadna klasika, je slibovana 
skoro rok a kde nic tu nic. OvSem v Cervenci 
97 by mohla konetné spatfit svétlo svéta 
a technické tidaje (6 MB detailni grafiky atd.) 
zacinam opét nachazet v zahranitnich Casopi- 
sech. Néco na tom tedy bude. 

Vozitka nam zatinaji motat hlavu, spous- 
tu se jich nyni objevilo a kaZdy je pomérné 
propracovany. OvSem FlynHigh je mozna 
nejlepsi graficka 3D automobilovka, jakou 
moZeme vidét (neni plocha jako XTreme - viz 
kopce, tunely). Distributor - Epic Marketing. 

Realtime budoucnosti Forgetten Forever 
ma na planovany zrod také v Cervenci 
a uptimné se téSim na souboj Almagica vs. 
Forgetten Forever. Pro Forgetten Forever 
mluvi jasné grafika (,,vopravdu kchul", fakt - 
i kdyZ pro Almagicu taky), spoustu prostfedi 
(poust, ledova pustina, stepi, tajga...) a CD 
verze (stoprocentné namluvena). 

Prvni pofadné doomovina na Amigu, jak 
hlasaji nekonetna hesla Ambrosie / Vulcanu 
(na 8 MB Ram), je pry Druha demoverze (7 
MB), aZ na velké naroky na hardware, vypa- 
dala fakticky skvéle a co vic, plna verze vy- 
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jde jen na CD. Upiny Alien Trilogy z Play- 
stationu. Tésme se. 

Pouze na CD bude 1 bozacka KangFu, 
snad nejhez¢i choditka, jakou znam. Ma do- 
konalou grafiku (viz demo na 8,5 MB), 
skvély scrolling a téch slibt, co autofi ,,shi- 
buji*! Hej, snad by mohl nékdo napsat pre- 
view Joe, Jaytee! 

Samotny Guildhall ma v rukavé velké 
eso, a to letecky simulator Mycrolite Warriors 
(uZ AGA), obdobu Stunts Island, ktery na 
Amize jaksi nezazafil. Létani i pro dva!!! 

Pro Rugby League z dilny Alternative 
Software se pry bude libit. Hmm. Nevim. 
Grafika je sice bombasticka, ale znat tak fad- 
né pravidla. Totéz plati i pro Rugby Boss. 

I kdyz uz vySla The Big Red Adventure 
(8. 5. 1997), nic to neméni na faktu, Ze po 
Hellpigs je Sixth Sense of Investigation nejo- 
éekavanéjSi adventura. Krasna, ru¢né malo- 
vand grafika od Svycarskych CineTechno- 
logies pod hlavi¢kou znamych_ Epic 
Marketing, hmm, to je néco. Navic pro SSol 
stoji fakt, Ze neni aZ zase tak hladovy po mi- 
stu na harddisku a v¥konu masiny a pfitom 
bude skvéle hratelny!!! 

Zato nehratelny brak Yiny Toy Adven- 
tures se libil, coz nechapu. Jinak by urcité ne- 
mél vyjit druhy dil Tiny Toy Adventures 2. 
Prot bude Trapped 2 vim, ale prot ne Tiny 
Toy Adventures 2 (tato fe¢nicka otazka zfej- 
mé ziistane nevyslySena)! No co, alespon 
Mutation velmi viditelné zlepSi nepodafenou 
grafiku a zmensi na infantilnosti. 

VylepSené motokary Virtual Karting DE- 
LUXE s rozlisenim 1x1 pfes celou obrazovku 
a se skvélym enginem OTM stale drzi pod 
poklitkou a Cervenec je pro né ,,Soudny den™. 

Podobnou tématikou se zabyva i Apex 
Systems produktem World Of Formula One, 
i kdyz z prostfedi Formule 1. 





‘Software, 


NOVINKY AMIGA 


1230/28 MHz! Kdo by &ekal, ¥e na Amigu 
bude ted pfedélavat Eidos Interactive? 


Bae — Zvlé8t&, kdy2 se jeho Tomb Raider stal skoro 
ea aa  nejuspéSnéjSi hrou uplynulého pilroku (viz 


top ten prodavanosti v Excaliburu), ale co se 


& eis, - nestalo: Championship. Manager 96/97 je 





Nakonec se zminim o Zone 99, abe 


rychliku pro narotné, pritemzZ se miZu opfit 


o velmi kyalitni obrazky a informace na ser- 
veru debutové Aurory Works Interactive. ~ 
Pohled je volen naprosto z vrchu, jako" 
u pee 


Srpen 1997, Druha polovina pesos je 
spise orientovana na nezname tituly, o kte- 


‘rych bych vam asi tézko néco povidal (Alien, — 


Alien Dawn, Abduction a dal8i a dal8i), ale 
i tak se najde spousta kvalitnich gamesek. 


-Zatneme, jako obvykle, podle abecedy. 


Pes monitory nam pfejede Auto Racing — 


z nové Rois / Lebed Project. Tato grupa na- 
-dSencti se rozhodla, Ze bude eS ami-- 





cacky only CD trh, a tak j je Auto Racing sli- 
ben na 2 CD, a kdyZ mrknu na obrazky JE 
NECO VIDET. Takové spravné nakreslené 
zavodni autiéka, bomba!  - 3 
Naprostym kontrastem potom pdsobi 
Blitz Tennis od Guildhall Leisure Centers. 
Funkénost na Amize 500: (slySite dobfe!) 
nemuze zastit 3D grafiku, stinovani..., ale 
snad hratelnost mohu vyzdvihnout nad pri- 
mér. Blitz Tennis je vlastné prepracovany 


- Andre Agassi Tennis poté, co se sloucil 


Black Magic s Guildhallem (abych dokon¢il, 
potom se Black Magic spojil s) Manyk 
Binary Emotins a Binary 
Illussions pro ty, kdo ne¢etli novinky na 
CD60). Svycarsky Guildhall m4 naplanova- 
no alesponi pul tuctu tituld. 

Praya Boulder Dash 3D od jednoho bez- 
yyznamného polského chlapce (S. U.) ,,se- 
hnala“ (za kolik?) Siltunnna Software a pro 


slabé nadupanou ,,dvandactistovku” chysta 


predélat jednoho ze zakladateli nového her- 


- niho sméru, v 3D rozméru a s lepSim.rozlise- 


ni, nez jsme mohli vid&ét-v demoverzi. Pry 
ix! na cely vyfez obrazovky s turbokartou 


konverzovan a dava si pékné na ¢as. Oproti 
pfedchozimu dilu doSlo k vylepSeni grafiky 
a zvétSeni mnozstvi dat. 

Domark “zase  predvede Championship 


Manager 2, takova mala domaci rivalita. 


Az na ipiném dnu zajmu se nyni potaci 


- Flair Software, vydal par bezvyznamnych 


produkti na PC, a proto se zfejmé rozhodl 


pracovat na nékolika Amiga titulech, Jediny, 
‘© kterém ‘se: trochu: rozpovidaém, je Double 


Agent. Skvéla adventura, neSetfici vtipem, 
misty aZ sarkasmem (ou!) m4 obsahovat tuny 


- ozvutent a vSech ostatnich poloZek (aname: 
- to) anavic upIné nevidanou déjovou linii! Ze 


by lepSi nez Sixth Sense? To asi ne. 
Po obrovském pfivalu 3D doomovek na- 


~hle 3D manie ustala. Jo, to se os 2 





vabec nic nového, neznamého. Variace na té- 


“ma: ,,Staj nebo stfelim,“ nemam vilbec rad 
a 3D karate také zatim nevyjde. -Vibec prvni 
3Détko z jiného Zanru nez je DOOM, auta 


a simulatory, je 3D Pinball na nékolik malo 
cédétek (1), Rois informuje o 3 stolech vyve- 
denych na maximum ve vSech smérech, ve 
kterych to vibec jde. Diky 660 MB médiu ta- 
ké miZeme slySet spoustu (opraydu) yysoce 
kvalitni hudebnich nahravek. 

Divim se, Ze vy Excaliburu tolik pozorny 
Joe, ve své Amiga sekci novinsk, se nezmi- 
hioval 0 Exploreru 2260 -z anglického Digital 
Anarchy Software, kterym déla distributora 
Vulcan Software Limited. Ta totiz posila jak 
tipIné mimo Phoenixe, tak i Star Fightera. 
Samozfejmé potfebujete pouze turbokartu, 
ale veSkeré lodé a objekty ve vesmiru se vam 
odméni jako kompletné texturované a kupa 
planet zarucena. 

Foundation od Paul Burkey Software 
neni strategie, ktera by prilis konkurovala 
Forgettnu ¢i Scions. Naopak. Je to variace 
na Settlers 2. Podobné. zvoleny herni nad- 


_ hled, grafika, CD verze, strategické spojitos- 
ti (nemaém jidlo, nebude t&Zba), jenze na 


Amize, to je to. 

Helipigs CD je uz adventure jistota: 2 cé- 
détka stoprocentni zabavy, nadupané kvalit- 
nim filmetkem. Podle slov Paula Caring- 
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htona: ,,O 33% lepSi nez DD verze.“ Neni co 
dodavat. 


CPU Italian Systems uz maji dost vét-— 
nych pfikazi ze stran vSemozZnych distributo- 


ru, a tak si na né ,,zahraji* sami u jejich nové- 


ho kousku Legend of Rome. Strategie hodné 


stejnd jako NorthSouth. Nie vic, nic miffi. 
Lahtdkou srpna a moZna celého roku je 


Myst od PxL Computers / Clickboom. Skok - 
je to pfeveliky, od naprosto frustrujici a ne- 


hratelné, technicky dokonalé, mlatitky na 
cistokrevnou adventuru, navic tak znamou 
z PC. Kolik staly vSechny patenty a prava ne- 
vim (a je mi to jedno). MYST tedy BUDE. 
Nebyt ale Clickboomu, tak CYAN se rozhodl 


-Mysta nepfevést. 


~- Druha chodiéka,-o které se dnes zmifiuji, 
je SWORD. Mam moZnost hrat jeji demicko, 
které po grafické strance ma jesté co dohanét, 
ale hratelnost docela jde a celkové mé to do- 


cela bavilo, Hlavné je kladen diraz na koor- — 


dinaci joystick - ruka, protoze se napfiklad 
znitehonic objevi z kaZdé strany dva nep¥ate- 





1é a stilt po vas hlava nehlava. Jesté, Ze exis- — 


tuji vyskoky. Pozor, Myste! 

- Na védomost se dava, Ze na srpen je na- 
planovana dalSi adventura tvého typu: Co je 
ale zaraZejici je velikost. 5 CD to tu jeSté ne- 
bylo. Nazev tajemna je The Haunting. 

Uz prvni dil Trappedu by] dobry, ale dru- 
hy dil bude hit. Polygonovi nepfratelé (ala 
Quake), CD verze, spoustu leveli, iZas. 

— Po dobrém minulém mésici, kdy se ohla- 


silo spoustu novinek-stfiletek, vyjde jedna na. - 


konci prazdnin. Stfilecka s velky S vlastné U- 
Uitra Violent Worlds, 

Z Vuleanu j Je i Valhalla 4-Charm of Pric 
Paul (Sarm prince Pavla) a nelze o€ekaévat 
vyrazné zmény jako tomu bylo pfi Valhalla 2 
- Valhalla 3. Klasicka spousta hadanek, logic- 
kych zakyst, raj pro vSechny majitele pfed- 
chozich dilt. V redakci Excaliburu to myslim 


ale nikdo véetné mé nezbozZiuje. Strasné — 


kontroverzni ,,hra“. 

Vibec posledni véci, kterou dnes kon- 
cim, je Wasted Dreams. Zavér zkratka patfi 
Vulkanikim. DalSi vetfelecké dobrodruZstvi 
se spoustou novych hracich prvku. 5 MB gra- 
fiky, zvuky, hudba, kdyZ jsem to potital, tak 
vysledek vySel na néjakych deset mega. 


Kdyz tak znoyu projizdim tento Clanek, 
fikam si, Ze takovéto prazdniny tu jesté neby- 
ly. Nebo snad ano? —Martin 


| ee | 


RECENZE 


Pe ays. 


POx «KK KTS 


The City of Lost Children 





Kazdé velkomésto ma své stinné stranky. 





irotcinec. Hluboko v temnych ulickach 

velkého ponurého mésta je ukryty maly, 

ale zato velmi kruty sirot¢inec. Mezi né- 
kolika nezletilymi svéfenci tady pobyva i nena- 
padné €ernovlasé dévéatko jménem Miette. Je 
velmi chytra a Gila, ale plytva témito dary jiny- 
mi sméry, neZ by méla. JiZ ve svych dvanacti le- 
tech je nucena krast a Zebrat, aby vibec s bidou 
prezila. A tak do této nezavidénihodné situace 
prichazite vy, abyste této milé divce pomohli. 
Pfisel Eas ponofit se do ponurého mésta, je Cas 
potkavat lidi, je Cas namahat mozek... Doufejte, 
ze pravé vy budete mit na to, abyste objevili to 
nejvétSi tajemstvi, které Miette pomuzZe... 


18 


Trida. Zatinate 
v malé celkem ttul- 
né tridé bedlivé stfe- 
Zeni dvémi nepfi- 
jemnymi pohledy. 3 
Kamnamimé plapo- 3am 
laji a atmosféra je © 
téZce napjata. Dévée potichu cupita po mistnos- 
ti a posloucha vase pfikazy celkem poslusné. 

Jiz z tohoto prvniho pohledu je jasné, ze 
The City of Lost Children nebude tplné tucto- 
vou adventurou. To pravé vSak jesté jenom pfi- 
jde. NejvétSi kouzlo této hry pocitite na viastni 
kiiZi, aZ vyrazite do ulic. AZ potom v plné mife 
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zjistite, co znamena ,,strhnout hluboko do 
atmosféry™. Méli jste nékdy v minulosti v né- 
které hfe pocit, Ze je cely svét proti vam? Ted 
nemam namysli pocit, ktery otfasa lidskym 
kultem, ktery znate treba z Dooma. Mam na 
mysli pocit bezbranného a malého Clovéka. 
Nepfijemny pocit nahanéjici azkost. Pokud jste 
jesté néco takového nezazZili, tak zde si ho uZi- 
jete dost a dost. 

Jen velmi zfidka se vam stane, Ze potkate 
néjakou vstficnou duSi. VétSinou budete naraZet 
pouze na odmitavy vyraz, Ci postoj. Prosté doba 
jako vystfizena z té naSi. Starej se sam 0 sebe, je 
to tak nejlepsi. No, nesmim to zase aZ moc pfe- 
hanét. I tomu nejvétSimu odptrci malych hol¢i- 
éek ochotou pookfeje srdce, kdyZ mu nabidnete 
to, co ho pravé zajima. Ted ale pfijde na radu o- 
tazka. Jak zjistit u Clovéka, ktery se s vami ne- 
hodla bavit, co ho pravé zajima? I tento fakt je 








ADVENTURE - DEVCATKO 


Leen e eee 







ee ao RA oe Fe 


mySsleno. Stati otevfit prirucku a zde najdete po- 
pis vSech podstatnych charakteri. TakZe pokud 
se dottete, Ze nékdo se rad napije, neni nic jed- 
nodussiho, nez mu donést néco dobrého na ml- 
s4ni a on pro vas udéla i to posledni. 


Zbyteéné komplikované. Prvni, co mé tro- 
chu zarazilo, bylo ovladani. Neni Spatné, ale tro- 
chu netypické. Pfi adventkach tohoto typu jsem 
zvykly na myS, kdeZto u této hry jsem by! nucen 
pouzivat klavesnici a to je podle mého nazoru 
trochu sloZit#. KdyZ tfeba chcete pouzZit néjakou 
véc, nejdfive musite zmacknout Tab na otevieni 
inventafe, Sipkami si vybrat predmét, potvrdit 
klavesou Page UP a nasledovné pouzit predmet 
Enterem. Ale i to neni vSechno. V nékterych pfi- 
padech se stava, Ze klavesa hned napoprve ne- 
zareaguje a i celkové se mi zda byt Miette na o- 
vlddani dost téZ%kopadna. Pokud chodite po 


mistnosti, tak to ani nepocitite, ale uZ pfi zved- 
nuti pfedmétu to zaskfipe. Miette se totiz musi 
nastavit do pozice, ktera odpovida animaci a to 
chvilenku trva. Ale i u tohoto bych tfeba zavfel 
jedno z mych deseti oi. Nejvic je tézkopadnost 
hrdinky znat, kdyZ jde do schodi. Zde si budete 
muset trochu pockat, nez ji do téch schodi do- 
stanete. Ale to uz nezaviu ani jedno oko. 


Grafika. JiZ z obrazki vam musi byt jasné, 
Ze tato hra disponuje grafikou na dost vysoké, da 
se fict, Ze nadpriimérné trovni. VSe je vykresle- 
né velmi detailné a s velkou preciznosti. Snad je- 
nom... Pfedméty, které miZete pouzit aZ moc za- 
padaji do kulisy a tak, kdyz chce- 
te néco zvednout, musite to nej- 
dfive najit. Coz znamena, Ze se 
nejdtive musite tésné pfed to po- 
stavit a kdyZ se vam predmét ob- 
jevi v levém hornim rohu, muZete 
ho zvednout. To samozfejmé neni 
moc dobré pro hratelnost. Lehce 
se vam stane, Ze predmét obejde- 
te bez toho, aby jste si ho vibec vSimli. 

Vzhledem k tomu, Ze jsou mistnosti konci- 
pované jako tfirozmérné a ne vZdy se vejdou na 
obrazovku, museli autofi vyfeSit obraz tak, aby 
élovék hrajici tuto hru mél moZnost prohlédnout 
si celou mistnost. A také Ze vyfeSili. Obraz se 
prepina automaticky nebo ho miZete pfepnout 
manualné klavesou ,,.SSPACE“, pokud se v pra- 
vém rohu rozsviti kamera. 


Pohyby. Do ted bylo po grafické strance 
vsechno OK. JenZe ke grafice patfi i animace. 
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Animace postavicek a video sekvence jsou zpra- 
cované stejné jako grafika na vybornou. K tomu 
nemizu mit Z4dné vyhrady a ani nemam. Jsou 
tady ale animace prostfedi. Téch skutecné neni 
moc a je to velka Skoda. Néjaké to blikani 
zativek, ¢i otevirani dvefi, to jsou detaily, ktereé 
ani zdaleka nemiiZou zachranit pohyb roz- 
lehlého bludisté pochmurného mésta. Na dru- 
hou stranu velmi divné pisobi pohled na pevnou 
hladinu mofe a pfitom slySite narazy vin. 
Skuteéné divné... 


Zvuky, hudba. Tato poloZka je zastoupena 
celkem dobfe. VSechny charaktery jsou namlu- 
Be vené profesionalné a perfekt- 
né dopliiuji uz beztak perfekt- 
ni atmosféru. Stejné to je s do- 
pliujicimi zvukovymi efekty. 
Vrzot dvefi, vypadek pojistek, 
startovani... Prosté sluSné. 
K hudbé také nemam Zadné 
namitky. Ponura, jak se patfi 
na zatuchlé a hnusné mésto. 


; oe 


Zavér. The City of Lost Children je skutec- 
né velmi dobra hra. K mé velké litosti ma i dost 
nedostatkii, které se nadaji jen tak lehce pfe- 
hiédnout. V globale vSak tato hra pfinese obrov- 
ské mnoZzstvi zabavy i kdyZ trochu ponuré. Ale 
to uZ k tomu jednou patti... —Vlapon 


Minimum: PC 486/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: PC 
486/100, 8 MB RAM, 4x CD, zvukovd karta. Testovdno na: 
Cyrix 686/150, 16 MB RAM, 2x CD, Sound Blaster 16 ASP. 
Firma: Psygnosis. Zapujéil; JRC. 








ADVENTURE 


P.Gak ak % 123 


The City of # 
Lost Children & 


Je to mozna divné, ale v této adventure 
nezachrafiujete svét, ale ztracené déti. 





Zpatky ve Skoinich Skamnach. 


isté si mnozi 

Zz vas vzpome- 

nou, jak asi pred 
pul rokem davali 
v televizi film Deli- 
Katesy. Byl to film 
plny ¢erného humo- 
ru, hriznych ¢€inu 
atd. Ale kvali tomu 
ho nepfipominam. 
Chci zde pfipome- 
nout jeho atmosféru. VSechno bylo potemnélé, 
svétla a lampy na ulicich poblikavaly, po uli- 
cich se valely oblaka mlhy, chodilo zde mini- 
mum lidi a auto projelo jednou za ¢trnact dni. 
A v takovémto prostfedi se odehrava hra The 
City of Lost Children (dale jen TCoLCh). Déj 
se odehrava v jednom mésté, je to jakysi pfi- 
stav. Mésto je tiché. Po nocich zde jezdi do- 
davka a odvazi déti nékam pryé. Nikomu to 
nepripada divné, nikoho to nezajima. Ale Zije 
zde dvanactileta holci¢ka, Jmenuje se Miette. 
A ta je rozhodnuta nedat se unést, pfeZit a na- 
jit ztracené déti. Pomaha ji tady pouze jeden 
Clovék. Je to dospély, ktery hleda svého unese- 
ného chlapce. Proto se stafite na chvili, oprav- 
du na chvili, malou Miette a ponofte se do taju 
tichého mésta, kde se odehravaji podivné véci. 


Zpracovani hry, no, pfirovnal bych to asi 
k Alone in the Dark, je to systém prepinani ka- 
mer. U TCoLCh sice neni tak intuitivni, tim 
myslim inteligentni, ale v nékterych pripadech 
mate sami mozZnost pfepinat si mezernikem ka- 
meru, takze mate detailnéjSi pohled na misto 
konani. VeSkeré prostory jsou renderované 
a postavicky jsou polygonalni. Asi jako v Time 
Commando. Renderované lokace jsou prosté 
genialni. Nejsou to prosté jen holé ulice, ale je 
to typicky pristav. VSude se valeji zbytky né¢ée- 
ho. Staré lahve, baliky slamy, dfevéné bedny, 


20 





A, hlidaé odeSel, ysi maji pré. 


i *, eho) ge a 


Ca Mg oo whee a fd ie ae eo” 


Mistni pobuda, opije se i |lékem na Zaludek. 





z Cervenych cihel a veSkeré Zelezné 
¢asti, jako napfiklad schody, jsou 
rezavé, takZe to dodava pocit, Ze 
stavby pochazeji jesté z minulého 
stoleti. Animace postavicek je dost 
dobra, skoro vypada na motion cap- 
ture. Chovaji se velice realisticky 
a jsou vyborné potexturované. 
Chyba ale je, Ze kdyz chodite s ma- 
lou Miette, velice pomalu se otaci. 
Kdyz chcete jit do schodt, naZenete 





Né, ja nechci do vézeni. 


k nim postavicku a ona od nich odstoupi, udéla 
par krokii na misté a pak teprve Slapne na prv- 
ni schod. Reakce na klavesnici byvaji nékdy 
opravdu velice pomalé. 


Hudba a zvuky. Hudba je docela pfijem- 
na, pasuje do tohoto prostfedi, takZe k ni bych 
vyhrady nemél. Az na to, Ze pokud mate ¢tyf 
rychlostni CD-ROM, tak hudbu vypnéte, pro- 
toze jinak bude pofad tahat z CD a vy se moc 
nehnete. Zvuky jsou na vysoké Uroyni, per- 
fektné jsou namluveny postavy, to se musi 
nechat. Napf. stafik sedici pfed Skolou ma 
vypity, suchy hlas, ucitelky maji pisklavy ne- 
prijemny, jednim slovem nadhera. 


Kdyz uz tak vandrujete izkymi uli¢kami 
a pinite ikoly, miiZe se stat, a to velice Casto, Ze 
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na vodé poplouvaji sudy. VSechny budovy jsou 








eet lee on Re 








Tak, a z toho uz se nedostanu. 





To je atmosféra, co? 


Vas chyti phi Cinu. V nejlepSim zavfou Miette 
do mistnosti, ze které se da utéci, nebo do véze- 
ni. To pak uvidite, jak Mictte stoji opfena o mfi- 
Ze a place a na screenu se napise Game Over. 


Hra jako celek je vyjimeéné dilko, akorat 
ma jednu, a to dost velikou vadu. Je straSné 
kratka. Ma jenom ¢ctyfi epizody a véfte mi, bez 
navodu vam kazda bude trvat maximalné hodi- 
nu. ProtoZe co mate délat se bud dozvite od 
dvou pfrisernych ucitelek, nebo to logicky vy- 
plyne ze situace. Kdyby hra byla deli, nevahal 
bych ji dat takovych 85%, ale kdyZ se to da do- 
hrat za jedno odpoledne, tak to za to nestoji. 
—Taurus z Nemédie 
Minimum: 486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD, 50 MB HD. 
Testovano na: P133, 32 RAM, 8x CD, SB32, 2 MB S3 Virge. 
Vyrobce: Psygnosis / UGG D. A. International. Zapujéil: JRC. 











ADVENTURE 
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Ark of Time } 


Dobrych adventur neni nikdy dost. 


ento druh her je nejlep$i pro obdobi, kdy 
prsi, kulturni stfediska jsou zayfena a na 
drivu je malo mista. Firma Interplay nam 
prinasi takovy malinkaty bonbonek. Je to hra 






























Ark of Time. Pfibth je, dnes po hfe Timelapse, 
uz trochu otfepany. No kdo vi, ,vo co GO"? 
Co%e, nikdo? A, ten pan vzadu. Pfedstavte se 
nam, pane. Anebo radéji ne. Tak povidejte, 0 co 
tu pijde? JakZe? Chce se vam na zachod? Bézte 
pryé, vyvedte ho odsud. Zase je to na mné. Ano, 
opét se jedna o objevovani ztracené Atlantidy. Ja 
vim, dnes je to uZ trochu kliSé, ale lidem se to li- 
bi, tak prot se v tom porad neStourat, Ze? 


Pribéh. Jisty profesor zjisti, Ze nékde na dné 
mofe se nachazi ztracenaé Atlantida. Se svym pfi- 
telem, svou Zenou a jed- 
nim bodyguardem se vy- 
pravi to zjistit. Na své lo- 
di dopluji do mista 
v Atlantském oceanu 
a zde se se svoji ponor- : 
kou ponofi na prizkum. ' SES 
Nejdfive nic, ale hluboko pod mofem k nim pfi- 
pluje svitici delfin. Takovy, jakého popisoval uz 
Kolumbus. Nasi pfatelé ho chvili sleduji a potom 
najednou obrovské zafici svétlo. VSechny pfi- 
stroje se vypnuly a ponortitka dopadla na dno. 
Reflektory vy tmavé vodé osvétlily chramovou 
sténu. Vy jste Richard Kendall, novinaf jednoho 
nejmenovaného londynského listu a Va8 Séf Vas 


posild do Karibiku, abyste patral po profesorovi | 


a napsal néjaky ten Clanek. Ostatné od Ceho jsou 
novinafi, Ze? Vas Séf, to je postavi¢ka sama pro 
sebe. Je tlusty, ma knira a pleSku, nosi kSandy 
a koufi doutniky dlouhé dva metry tficet. Shodou 
okolnosti ma psa, je to takovy ten filmové oSkli- 
vy buldoéek. Nefika se pfeci nadarmo vrana 
k vrané seda... 

fa8e poslani se sklada z klasickych véci jako 
jsou rozhovory, sbirani, pouzivani  veci. 
Smejdéni v zamknutych zasuvkach, prochazeni 







muzei, buzerace hlidate (takovy 
strasny neruda, ale ma bezva faro), rozhovory se 
starsimi damami. prochazeni tajemnych budov, 
no prosté klasicka adventura., 

Inventar je velice pfehledny, protoze je pod 
herni obrazovkou a ovladani, pche, je prijemneé 
jednoduché. Pravym mysitkem véci pouZzivate 
a berete a levym je prozkoumavate, pfipadné s ni- 
mi provadite Cinnosti. 


Pri prohlidce grafiky zjistime, Ze se nam to 
vlastné velice libi. Je to vlastné takova Little Big 
Adventure. Postavi¢éka hlavniho hrdiny je 
3D vektorovana a pohybuje se po renderovanych 
lokacich. Panééci nejsou sice idealni, maji tako- 
vé jednoduSsi rysy (oblicej tvori polokoule a vy- 
stupek na nos), ale vyborné sem zapadaji. 

Ted k tém screeniim. VSechny pozadi jsou 


| plné 3D, ale jsou renderovany néjak zvlasiné. Jak 


by fekla moje anglittinarka, ,,It's very funny”. Je 
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to mixazZ texturovanych a netexturovanych, pou- 
ze barevnych objekti. Nékdy to vypada divné, 
ale tady to pisobi Gtulné, skoro jako kdyby to by- 
ly modilky. Je to i tim, Ze textury jsou oproti pan- 
dulakim dost veliké. Jedna cihla o kousek vétsi 
nez hlava, Mistnosti a venkovni prostory jsou si- 







Zvuky jsou perfektni, ostatné jak se dalo 


| od fy Interplay oGekavat. Kfik racki, zvuk pfi 


manipulaci pfedméti a rozhovory, to je néco. 
Hudba, pfijemna, neruSi, sice sedi, ale neni to 
holt Lost Eden. 


Vzhledem k tomu, Ze je adventura velice 
uzivatelsky pfatelské a ovladani je jednoduché, 
je pro zacatecniky jako délana. Nefikam, Ze jeji 
feSeni je primitivni, spiSe naopak. Zakysti si uZi- 
jete habadéj, obéas si ma Clovék chut trhat vla- 
sy, ale pak od toho upusti, protoZe tohle si musi 
zahrat. Hra je pod DOS, takZe zadné komplika- 
ce tu nebyly. —Taurus z Nemédie 


Pozadovdno: 486 DX2/66, 8 RAM, 51 MB HDD, SVGA, 
2x CD-ROM, mys. Testovdno na: P133, 32 RAM, 8x CD- 
ROM, SB32, 2 MB S3 Virge. Zapujéil: JRC. Firma: ICE - 
interplay. 










AKCNI - KOVBOJSKA 
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P¥edposledni level na farmé. 


a jméno Outlaws si vzpominam jesté 

z dob svého Atari 800 XE. Tehdy to by- 

la stfile¢ka s obrazovkou rozdélenou na 
dvé Asti. V levé jste ovladali Vy svého kovboje 
av pravé protihra¢ nebo pocita¢ a stfileli jste po 
sobé. To bylo vSe. Ale bylo to genialni. 

JelikoZ se vSak Casy méni, uZ nema nikdo 
Sanci uspét s timto napadem v dnesni dobé, tak 
firma Lucar Arts vydala ,mensi* pfedélavku 
Outlawse. 

Nevim, ¢im zatit driv, jestli perfektnimi ruc- 
né kreslenymi animacemi, super hudbou v CD 
kvalité, vynikajici strukturou misi, bezchybnou 
hratelnosti nebo vychvalovanim nové a konecéné 
origindlni akéni 3D stfile¢ky s mirnym nade- 
chem adventure. 

Zacneme instalaci: Nejdfive si nastavite roz- 
liSeni hry od 320 x 240 pfes riizné exotické rezi- 
my az po 640 x 480 a 800 x 600. To vSe béZi si- 
ce jen v 256 barvach, ale je to zase o to rychlej- 
Si. JeSté si vyberete, jestli chcete hrat Outlawse 


ty 
rm 
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Outlaws 


Minout znamena zentfit. 


Zemfrit znamena prohrat. " 


v okné nebo pfes celou obrazovku. 
V okné je to mnohem pomalejsi a ru- 
Si vas okoli Windows, takZe hru 
v ném doporucuji jen zatvrzelym 
priznivcim ,,Velkého Billa 95”. 
Co se da fict o hfe v rozli§eni 640 

x 480, tak jsem ji hral v lehce o- 
fiznutém okné. V néKkterych le- 
velech mi mtj Penta¢ s 3D akce- 
leratorem, ktery Outlaws podpo- 
ruje, stacil, v téch ndaroénéjsich 
bych doporucil néco okolo Pentia 
133 nebo 150 MHz. 


Intro. Uvita mé dokonala rucné 


kreslena animace. V podstaté jde ve “—~~~_|_—_.. ~ 


hfe o to, Ze vam vrchnim zlotfilcem 
vsech zlotfilct, tj. hlavnim Spatfiakem, 
byla unesena vase mala dcera. A co 
je vaSim tikolem? No samozfejmé, 
nadélat z téch vSech padouchi 
hromady mrtvol a jesté jako bonus navic 
udélat z vrchniho padoucha hromadu slizu (nebo 
tak néjak). 


Outlaws hrajete z vlastniho pohledu, rozdil 
oproti nékterym Doomovkam je vSak v tom, Ze 
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V knihovné. 


vSechny textury, kterymi jsou objekty 
ve hfe potaZeny, jsou kresleny rucné. 
Stejné tak postavicky kovboju, které jsou 
sice jen 2D, ale vektorové postavy, jako 
treba v Quakovi, by do této hry moc ne- 
sedli. KaZdopadné jsou postavicky per- 
fektné naanimovany a tak tfeba pfi 
zasahu se chytne kovboj za koleno 

a tiSe se sloZi, nebo s sebou flakne 

oO zem, aZ mu pfi padu spadne klo- 
bouk, ktery se snaSi k zemi. Bandité 
na vas také rizné pokfikuji a nadava- 
ji vam, proto pak ze zadostiucinénim 
do nich s radosti vystfilite cely zasob- 
nik. Ne vZdy se to vSak vyplati. Pokud 
fi nechcete pfilakat dali bandity, vyplati 
| se napfiklad tiSe vrazdit hody nozem. 

| / Zbrani mate celkem nepfeberné mnoz- 
stvi. Od pésti zvané Oldshaterhand, tj. 
jednou ranou kosici kaZdého, pfes kolt se 
Sesti naboji, ktery musite po vystfileni tak- 
hle pomaliililuuuuuuu nabijet, aZ po 
jednohlaviovou brokovnici, kterou 
kdyZ minete, tak mate smrt takfikajic na 
dosah, protoZe se pomalu nabiji. DalSi zbrani 
jsou razné dvouhlaviiové brokovnice, Hen- 
ryovka, dynamit, noZe nebo na zavérecného pa- 
doucha mate rotatni kulomet, takovy ten, ktery 
byl pfidélan na podstavci a mohli jste s nim jez- 
dit po zemi. DalSi vymozenosti je dalekohled, 
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Chata v podzemi. 


ktery miZete pfidélat k Henryovce a pak stfilet 
padouchy z velké dalky. Zbrané a stfelba jsou 
zpracovany realisticky a tak si muzete vybrat, 
jestli budete stfilet z koltu s pfesnym mifenim, 
nebo jestli chcete vypalit vSech Sest ran najednou 
od boku. KaZda zbrafi je také omezena dostfelem 
a tak jeSté neznamena, Ze kdyz vidite padoucha, 
ktery chodi a hlid4 pevnost nékde dvésté metru 
od vas, Ze se vam ho podafi trefit z bezpeci kol- 
tem, protoZe ten k nému ani nedostfeli a akorat 
ho upozorni. Samozfejmosti je, Ze vSechny zbra- 
né nechavaji po zasahu, do Cehokoliv, na misté 
kulku zaraZenou tfeba do tramu. Stejné tak se pfi 
prestielkach ozyva svi8téni kulek a od koltt se 
jen koufi. Neni ale nad efektivni pady banditi ze 
skal, kdyzZ stoji pfi z4sahu zrovna na kraji. Po ra- 
né ,.brokarnou“ hodi jedno efektivni ,,salto na- 
zad* a s fevem se fiti do propasti. Stejné tak je to 
s dynamitem, ktery, dopadnuvsi mezi bandity, je 
,rozhodi* na vSechny strany. Grafika sama 0 so- 
bé neni sice ichvatna, je vSak vidét ohromny 
smysl! pro detail. Ob¢as se napfiklad potuluji po 
méstech slepice, které miiZete pro potéseni 








































Co rikate siepici na paprice? 


ten pocit, slySel, to jim vSak ne- 
ubira na jejich kvalité. Takze 
pokud si snad sezenete Out- 
lawse Vv piratské verzi, coz bych 
vam neradil, prijdete urcité o to 
téméf nejlepSi ze hry, cimz 
hudba je. A ted uz se konetné 
pustime do toho, na co ¢ekate 
urcité celou recenzi. Do struk- 
tury misi a z toho vyplyvajici 
hratelnosti. 


Struktura misi je obdivuhod- 
na a autofi dokazali nacpat do 
deseti level, které jsou oprav- 
du dlouhé, jizdu a pfestfelky na 
viaku, typicka westernova més- 
ta, podzemni jeskyné, doly, pla- 
né Arizony, farmy, pevnosti 
atd. Jedna mise lepSi nez druha 
a vy si uZ myslite, Ze na lepSi 
nemiizete narazit, aZ se vSak do 
ni dostanete, je lesté lepsi nez 
ta prvni. Velice Casto se vam 
Stane, Ze se ve hfe zasekne- 

te. A vétSinou se nejedna 
0 to, Ze vam chybi néjaky 
klié, protoze se najdou 
i mise, ve kterych klice 
vubec nejsou, nebo neni 

tak tézké je najit. Klice 

se malokdy vyskytuji na 
pevnych mistech, ale 
maji je u sebe ruzni pa- 
douSi a tak je dilezité je 
po smrti = prohledat. 
Napfiklad uz v druhé mi- 
si vam chvili trva, neZ si 
vSimnete ve mésté studny, do 
které se mate potopit, nebo 
v poslednim levelu si ne- 
vsimnete tlacitka na podlaze, 
které otevira tajnou chodbu 
v knihovné a ktera se za chvili 
opét zavira. Jindy musite projit 
krbem, nebo Splhat komi- 
nem. Na viaku si tfeba neu- 

védomite, Ze musite vylézt 
na stfechu, na které jsou dalSi padousi, z nichz 
jeden ma u sebe kli¢. Ve stodole si tézko v$im- 
nete baliku povéSeného u stropu, ktery kdyZ se- 


(zvlast farmafti, kterym patfi) stfilet, 
v jednom levelu napfiklad visi u farmy 
zvon, ktery muzZete dobfe mifenou 

stfelou rozhoupat a rozezvucet, nebo po 

zasahu do petrolejky ji rozstfelite a zac- 

ne od ni hofet tfeba podlaha. Stejné 

zAbavné je si kratit chvile v baru stfel- 
bou na flaSky. 


Animace a hudba. Nebudu |hat, 
kdyZ feknu, Ze stejné pékné kreslené anima- 
ce jsem vidél snad jen u Broken Sword. 
Lucas Arts se opravdu vytahl, je to ostatne 
vidét v tom, Ze animace zabiraji dohromady 
asi 400 MB na obou CD. VSechny béhaji 
v rozliseni 640 x 480, jsou namluveny profesi- 
onalnimi herci a hlavné uvidite je na konci kaz- 
dé tispéSné dohrané mise. Jen zavérecna ani- 
mace mohla byt o néco delsi. 

Hudba je nahrana primo na CD, pfi- 
éemz na kaZdém z nich je asi osm skladeb. 
V Outlawsovi je hudba véci, ktera skvéle dola- 
duje atmosféru hry a je naprosto... vZdyt vy vite. 
Nékteré z téchto skladeb jsem sice, alespon mam 
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AKCNI - KOVBOJSKA 





#7 
Jest nic netuSi. PSSST. 
stfelite, tak ud&l4 diru do podlahy =i 
a miazZete pokracovat tajnou chod- 
bou dal. Takovychto chytaki je 
opravdu hodné a tak vam pfes ne- 
sporné maly potet urovni vydrzi 
Outlaws tak na tyden v pfipadé po- © 
hodového hrani. Mluvim samozfe]- 
mé o hrani bez nesmrtelnosti, proto- 
Ze Lucas Arts pfidal do menu po- 
lozku na zapinani a vypinani nesmr- 
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telnosti, kterou jsem vyuZil pouze, kdyZ mi spad- 
ly sejvy a ja se potfeboval rychle dostat do té 
trovné, kde jsem skonéil. Jinak nesmrtelnost 
viele nedoporucuji, protoZe, i kdyZ se muze zpo- 
éatku zdat Outlaws téZky, zvlasté, kdyZ vas pos- 
le do kytek jedna maximalné dvé dobfe mifené 
rany. V tom je vSak to kouzlo, Umét Setfit nabo- 
ji. Schovavat se za rizné bedny, sbirat lékarny 
a hlavné rychle a pfesné mifit. Jak jiz jsem na- 
znatil v ivodu. Minout znamena zemfit, proto- 
ze, kdyZ mate pouze jeden naboj, pomalu vejde- 
te do stodoly a bleskurychle sundate Spathaka 
z tramu, neZ se staci rozkoukat. Rychle dostane- 
te do ruky takovy grif, Ze béhem vtefiny stihnete 
postfilet pét dobfe schovanych kovbojii a jeden 
naboj v koltu yam jesté zbude. Jakmile se netre- 
fite, vétSinou je to vaSe smrt. To je zakon divo- 
kého zépadu. Proto doporucuji ovladat chizi 
klavesnici a stfilet jediné mySi. Jinak totiZ nemu- 
Zete byt dost rychli. V jednoduchosti vam brani 
inteligence soupefu, ktera neni uméle ,,Sponova- 
na“ neomylnosti stfelce, jako tfeba v Qua- 
keRPBot, kde pocita¢ nikdy neminul. Pravé na- 
opak, kulky kolem vas sviSti a jen ob¢as vas po- 
citat zasahne. Otevfete-li vSak néjaké dvefe, on 
je chytfe uZ schovan za nimi, pokud jste o svém 
prichodu davali védét stfelbou, nebo jakmile vas 
uvidi, vystfili vsechny naboje a snazi se zmizet. 
VétSinou vSak konci s kulkou v_ zadech... 
Inteligence protivniki mé pfekvapila tfeba v do- 
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Doly na dné dinné sopky. 


lech, kdy jsem Sel po koleji, které ustily do mist- 
nosti, kde byly dva ,,.kaubojové™. Stfidavé pfebi- 
hali pfes koleje ze strany na stranu a sledovali, co 
na né kutim, kdyz jsem ji odpovédél dynamitem, 
jeden pfeZivsi z nich mé zptsobil pfekvapeni, 
kdyzZ se za chvili jeden dynamit po kolejich do- 
kutalel ke mé. Spasil mé jen rychly uték, nez 
stihl dohofet doutnak. 

Pokud si ted zacinate myslet, Ze ma Outlaws 
pres svoji dokonalost malo trovni, musim vas 
jeSté upozornit na tzv. Historical missions, které 
vam jsou znamé spiSe z leteckych simulator. 
Jedna se o jednotlivé mise, které na sebe nemaji 
navaznost. BohuZel jsou uspofadany také za se- 
bou, takZe musite dohrat nejdfive jednu, nez si 
muzete zahrat druhou. DalSi z véci je multiplay- 
er hra. Jde hrat po siti, po Internetu, po modemu 
a po sériovém kabelu. Posledné jmenovanou 
moznost jsem zkouSel, avSak z néjakého zvlast- 
niho divodu jsem hru po sériovém kabelu ne- 
rozchodil. Pokud ji vSak rozchodite, mtZete hrat 
kooperaci, deathmatch nebo zajimani viajek. 
Multiplayer level je pouze pét, coZ neomlouva 
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ani jejich rozsahlost, 1 kdyzZ jejich genialita a na- 
yrzeni by je to omluvit mohlo. 

Na zacatku jsem se zminil o lehkém nadechu 
adventure. Obéas musite tfeba zprovoznit stro] 
nalezenim ozubenych kol, nebo se soustavou 
vodnich toki dostat na urcené misto pomoci 
stfelby do pak, které pfehazuji ohromnymi paka- 
mi (podobné, jako ty v pinbalech) vodni tok. 


Na zavér par zAport. Mapa. Ano mapa je 
misty nepfehledna a to vétSinou v mistech, kde ji 
nejvic potfebujete. KdyZ si date zobrazovat pou- 
ze jedno patro, je to jeSté v pohodé, ale vic pater 
najednou by mélo byt v mapé oddéleno alespof 
jinymi barvami. Dal&i detail je nacitani hry, pro- 
to SILNE DOPORUCUSI 32 MB RAM. Na 
mych Sestnacti se Outlaws celkem dlouho naci- 
taly a pri hfe obéas hrabaly na disk. Ukladani po- 
zic vSak bylo, oproti jejich nacitani, vy pohodé 
a netrvalo vice neZ dvé sekundy. 

Tot vSe. Outlaws mé pfijemné pfekvapil a od 
dob Dooma a Wolfensteina to je PRVNI revolu- 
ce v Doomoidnich hrach. A za tim si stojim. 
PfestozZe Doomovky hraju snad jen multiplayer, 
Outlawse jsem dohral a celou dobu mé bavil, ja- 
ko Z4dna jina doomovka. Proé vibec fikam doo- 
movka. Ode dneSka jsou tyto hry pro mé 
Outlawsovky. Opravdu chcete tu nejlepSi 
Outlawsovku? Mate ji mit a téSte se na dalSi 
Outlawsovku od Lucast. Mél by to byt Jedi 
Knight 2. —Twinsen 


Minimum; P60, 8 MB RAM, 2x CD, 40 MB HDD. 
Doporuéeno: P133, 32 MB RAM, 4x CD, 60 MB HDD, 
6x CD, SB16, mys. Testovano na: P120, 16 MB RAM, 8x CD, 
SB16, 3D akcel. 2 MB. Firma: Lucas Arts / Virgin Interactive, 
1997. Zapujéil: JRC. Pozndmky: Az osm hrdcu po siti nebo 


po Internetu. 
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ADVENTURE 






Se zaéalo nékdy ™ 
v roce 1988 ma- - 
lou vystavou u- a. # 
méleckych praci Dou- | Ree: oe 
glase TenNapela. Vysta- te a. ee 
va dostala nazev ,,A Be- a 3 


autiful day in the Neverhood“, a obsahovala asi 
17 uméleckych dél zobrazujicich podivné plas- 
telinové mésto Neverhood. 

Tato prvni prezentace méla pomérné Us- 
péch, takZe Casem vznikl napad na vyvoj hry, 
ktera by byla umisténa do prostfedi Never- 
hoodu. Jak to vSak u zacinajicich firem byva, 
nedostavaly se finanéni prostfedky. A tak jed- 
noho slune¢niho dne o sedm let pozdéji pfriSel 
Douglas a jeho pfatel nabidnout navrh na hru 
Stevenu Spielbergovi a jeho pracovnimu tymu. 
A své&te div se, on ho pfijal. Potom uz jim nic 
nestalo v cesté. Nasledovaly dva roky tvrdé pra- 
ce a Neverhood je tady. 

Tym autort odved! skvélou praci, hlavni hr- 
dina Klaymen je perfektné animovan a prace na 
ném urcité narotnosti pfed¢i nam dobfe znamé 
Chobotnice z druhého patra“. Na stavbu 
Neverhoodu bylo pouZito pres tfi tuny plasteli- 
ny a animace dosdahly velikosti 50 000 frames. 
To vSe jsou pouze suché technické parametry, 
ale Klaymen je vtipny, napadity, prosté skvély. 


Blizi se konec tfetiho véku a do svéta, kte- 
ry mozna nikdy neexistoval, se  narodil 
Klaymen. Klaymen formelak-tvrdak, kterého 
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Neverhood 


Herni bomba, ktera prichazi z dil- 
ny Stevena Spielberga a chce se 
vazné zapsat mezi nejlepSi ad- 3 
ventury roku 97, coz by se ji | 
podle vSeho mohlo podafit. 





jen tak néco ho nerozhodi, ted Ceka na vas 
ana vas oba ¢eka zachrana Neverhoodu. 
Pred davnymi a dayvnymi véky by! kral 
a stvofritel tohoto svéta, Holborg, zrazen svym 
jedinym pfitelem, ktery ukradl korunu jeho mo- 
ci. Ten nyni vladne, coz mu zfejymé moc nejde, 
protoze Neverhood se fiti do smrtelné zkazy. 
Pro jeho zachranu je nutné jen vyfesit mnozZstvi 
tajemnych hadanek, pfijit na funkce dosti uje- 
tych vynalezii a rozluStit asi Sedesat puzzlu. 
Ovladani postavitky je velmi jednoduché 
(mozZna aZ moc). Pokud jde pfedmét sebrat, 
Klaymen ho po odkliknuti ulozi do bezedného 
bricha a na prislusném misté sam pouZije. Je di- 
lezité prohlédnout a zkusit témér vSe, tim se sice 
obéas vystavite znacnym rizikim, které prestoZe 
vypadaji pro Klaymena téméf fatalné, vzdy pfe- 
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Klaymen accounts 
for about a zillionth 
of the 3.tons of clay 





Zije. Ve hie je jen jed- 
no smrtici misto a to 
je fadné oznaceno 
pfislusnymi tabulka- 
mi (napf. Danger, Do 
not jump, atd.) Takze 
zZadny strach a pofad- 
né se do toho opfete. 
Pro ty, kdo se hrani 
vénuji jen oddycho- 
vé a nemaji velké 
zkuSenosti s hranim adventur, vyrobce vloZil do 
krabice stranku s feSenim prvni fady hadanek 
a puzzlu. To je od néj sice velmi hezké, ale pod- 
le mého nazoru je pravé zacatek naprosto trivi- 
alni, takZe 1 velmi zbyte¢né. Mnohem vétSim 
nebezpecim je lakadlo dal&i napovédy, ktera je 
umisténa primo ve hfe a to formou dopist od ta- 

jemného Wiliho Trombona. Kdo si vSak chee 
Neverhood opraydu uZit, at radéji zkusi ne- 
podlehnout. Stoji to za to. 


ie ORie ead 
One shot at a time, 

















Technické zpracovani. Po grafické strance 

vyborné, ale to uz je dnes nutnosti. Co se 
hudby tyce, je originalni a ke hfe se opravdu 
hodi, zvuky taktéz. Hfe po technické strance 
nelze nic vyrazného vytknout. Béhem hrani 
narazite sice na par hluchych mist, ale vSe 
ostatni to vynahradi. Proto vfele doporucuji 
vSem koho uZ omrzelo hrani na drsné chlapiky, 
vyvinuté blondyny, nebo krvela¢na monstra. 
Neverhood vas pobavi, uvolni a o to myslim pf 
hrani tohoto typu her jde. Na vyrobé hry se 
podilely firmy: DreamWorks, Microsoft a Ne- 
verhood software. —Jake 


Minimum: Pentium 75, 8 MB RAM, 4x CD. Doporuéeno: 
Pentium 75, 16 MB RAM, 4x CD. Testovadno na: Pentium 90, 
16 MB RAM, 4x CD. Firma: DreamWorks Interaktive, 1997. 
Zapujcil: JRC. Pozndmka: Beézi i na 486 DX2/66, 8 MB 


| RAM, 2x CD a to bez vdinéj§ich problémi. 





AKCNI - SIMULATOR - SCI-FI 
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Sandwarriors 


Je vidét, Ze Starovéky Egypt je po- 
fad zajimavé téma a film StarGate 
byl docela blbost, az na ty efekty. 





dyZ se podivate na krabici 

Sandwarriors (dale SW), uvi- 

dite, Ze krabice a manual je 
prelozen do CeStiny. Mné je to sice u- 
piné jedno, ale je to vhodné pro néko- 
ho, kdo anglicky zase tak dobfe neu- 
mi. I kdyZ u stfile¢éek typu Terminal 
Velocity je to za chvili stejné jedno., 


Je rok 6225BC. Je velice zla doba, protoZe 
na planeté Tawy je valka, tahne se uZ po mno- 
ho generaci a zahynuly v ni statisice lidi. Nyni 
se ale valka bliZi ke konci. Nastava Cas velkych 
véci, as rozhodovani. Nastava €as, kdy se jed- 
na o dal’i osud celé planety. Za léta valky se 0- 
zemi rozdélilo mezi dvé fiSe. Tou prvni je 
Horova fiSe a leZi na jihu a tou druhou Temna 
rise na severu pod vladou boha Seta. Blizi se 
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smear: §6as Cink a ty, hraé, 

a ; jsi postaven pred 

téZky ukol. Jsi jed- 

nim z_ nejlepSich 

a slouziS v armadé 

rise Hora, slune¢ni- 

ho boha. Patfi§ mezi 

vyvolené, mezi ty, které si vybral buh Osiris 
k tomu, aby ses naucil ovladat bojové lodé a a- 
bys je vyuzil k tomu, Ze své zemi pfineses vi- 
tézstvi a mir. Valka o Trin Slunce za¢éina. Ted. 


Pribéh je velice zvlastni a mam takovy po- 
cit, Ze se Gremlini nechali inspirovat filmem 
StarGate, Hvézdna brana. Ostatné, egyptské teé- 
ma je porad velice zajimavé a Casto pouZivane. 


Je to proto, Ze Egyptané byli velice zrucni, za- 
nechali po sobé pamatky a véci vyraZejici dech 
a stale o nich vime jen velice malo. Skoro bych 
fekl, Ze starovéky Egypt stejné jako u nas 
Keltové je takova modni vina (Keltové jsou 
spise takova vinka, Ze? -ml). 


Zpracovani je jako ve hfe Terminal 
Velocity, jen grafika je stokrat lepsi. Nejsou to 
takové détské modely a podivné textury, ale 
vse je krasné jemné, modely lodi a sviStotiu do- 
cela ujdou a co teprve stavby. To, cim prolitate, 
je néco neskutetného. U nékterych staveb ma- 
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te pocit, Ze jsou opravdu obrovské a monumen- 
talni, i kdyZ to je jen par vektort, kolem kte- 
rych léta matematicky model. Budovy, mésta 
a celé komplexy jsou velice dobfe potexturova- 
ny a namapovany, udélalo to na mé veliky do- 
jem. VaSe éro je také velice dobré, mate po stra- 
nach dva tézké kulomety, na palubni desce ra- 
dar a par pfistrojii a to je asi tak vSe. Je zde do- 
konce i virtualni kokpit, kde se napfiklad mt- 
zete koukat dozadu, jestli vas nékdo neprona- 
sleduje. Pfi splnéni ruznych misi se vam vZdy 
zlepSi letadlo. Ovladani je jako u T: Skynet. 
A a Z dopfedu dozadu, otaceni se déje mysi. 
Nejdiive jsem si nechtél zvyknout, ale potom 
to bylo v pohodé, protoze diky mysi muZete 
rychle reagovat na smér pfilétajiciho protivni- 
ka. Hra je velice rychla a v rozliSeni 800 x 600 
s ni nebyly Zadné problémy. A hlavné je to za- 
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se jednou hra pod DOS, ktera ma velice dobfe 
udélany engine. Samotné hrani je prokladano 
animacemi a briefingy. V nich se dozvite, co 
mate délat, kam letét, co znicit ale to vam ur¢i- 
té nemusim vysvétlovat. 


Grafika 3D animaci je docela dobra, ale 
na Spicky dneSnich her to nema. Typoval bych, 
Ze to je délano v néjakém starsim 3D Studiu, 
protoZe to ma zvlaStni generator postav a ty 
jsou si podobné jako vejce vejci. Jinak docela 
ujdou. 

Zvuky jsou perfektni, dokonalé a na stereu 
to je genialni. NejlepSi jsou ale kulomety. Pravé 
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ty zvuky vam dodavaji ten spravny pocit, Ze 


jste takfikajic ,,in™. 


Hudba ujde a skoro se mi zdala hezka. Je to 
ak€ni mix, ktery se sem hodi a povzbuzuje hra- 
€e k dalSim akcim. 
Hudebni stranka je 
super a je vysoko 
nad primérem. 
[ kdyZ se mi cela hra 
velice libila, libila 
by se mi jesté vice, 
kdyby do ni autofi 
pridali vice realisti¢nosti. Je sice super, Ze mo- 


“we 


je lodiéka je skvéle ovladatelna a otaci se témé? 


na misté, ale chybi mi vybirani vykrutu a zata- 
éek. I kdyzZ pfi takové situaci, Ze zrovna néko- 
ho pronasledujete a za vami se vynofi dal§i pro- 
tivnik, tuhne krev v Zilach a Clovék se u poCcita- 
ée zacne stra$né potit, polykat naprazdno a hle- 
da tu spravnou klavesu pro airburne. 


Ke konci ma hra v sobé ur¢ity stereotyp, 
ale to asi vétSina 3D stfile¢ek. Je to problém, 
aby i konec hry byl zabavny, protoze Clovéka 
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po ¢ase hra pfestane bavit, neustale jen létat 
a plnit mise. Kdyby byla néjak4 mali¢cka zména 
scénafe v podobé pozemni mise, velice bych to 
uvital. Ale na druhou stranu, bavit se u ni bu- 
dete skvéle, alespon prvynich par desitek misi. 
Hra vas dovede na neocekayana mista. Uvidite 
staroegyptskou architekturu na planeté Tawy, 
obrovskou Sfingu, monumentalni véZe a stav- 
by, velika mésta a vSechno je tpIné jiné. Je zde 
obrovské mnoZstvi nepfatelskych lodi, veli- 
kanskych matefskych lodi a proti tomu vSemu 
bojujete pod viajkou impéria boha Hora a chra- 
nite svoji zem. I kdyZ cil hry je velice imperia- 
listicky. Po pfecteni toho, co hra slibuje na kra- 
bici, musim pfiznat, Ze je to zase jednou hra 
s krabici, ktera nelze. To vSechno tam opravy- 
du je a slibovany nafez v galaktické bitvé sto- 
leti se opravdu kona. —Taurus z Nemédie 


Pozadovdno: 486 DX4, 8 RAM, 80 MB HDD, CD, MS-DOS 
6.0. Testovdno na: P133, 32 RAM, &x CD, SB32, 2 MB S3 
Virge. Firma: Gremlin Interactive-ASTROS. Zapijeéilo: 
JRC. Pozndamky: 


http://www. gremlin.com 


l-netovskd adresa Gremlini je 





Pochazel z chudé truhlarny a jeho jedinym majet- 
kem byl vrhaé cirkularkovych kotoucu. 


dyz jsem vidél demo na 

Redneck Rampage (dale jen 

RR), nemohl jsem véfit 
vlastnim o¢im. Pfedélany DUKE, 
renderované postavitky, zvlastni o- 
koli a celkem zAbava. Nyni se mi do 
rukou dostala plna verze hry. Na o- 
bilce dva burani a par slov o tom, Ze to ta slepi- 
ce opravdu koupi, jestli si to nekoupim. 

Uz od rozbalovani hry se budete za bficho 
popadat a straSlivé se smat. Prvnim diivodem je 
manual. Je totiz ve formé mistnich novin jménem 
The Hickston HOG. Jak uZ mnozi z vas pochopi- 
li, onen inkriminovany vidlakov se jmenuje 
Hickston a vétSiné obyvatel kouka slama i z no- 
su. Je tu par rad pro instalaci, nékolik zarucenych 
zpray, jednu z nich vam pfepiSi. ,,Experti jsou 
zmateni. Maly Earl z méstecka Hickston se po- 
doba jak své matce Berté, tak jejich kravé Suzie.” 
»Vypad4 oupIné jako jeho opravdova matka,” 
tvrdi matka. Nedivte se, prot to. NaSi milou ves- 
nici (ten puch hnoje je nesnesitelny) totiz navSti- 
vili ufouni a fotografie malého chlapce je per- 
fektné zwarpovana. A jelikoz je vidlakov ohro- 
Zen, do boje se pousti dva bratfi Lenny a Bubbu. 


28 


Miss slepice 97. 


Redneck 
Rampage 


Buranov na druhou aneb Pribéh se 
zavanem hnoje. 


Nemyslete si, Ze to je z néjakych 
vyssich mySlenek. Nechtéji za- 
chranit své pfatele a blizké, ne- 
chtéji zachranit svij buranov ani 
nemaji obvykly napad zachranit 
Ameriku. Diivod je daleko proza- 
ictéjsi a jednoduSSi. Nevite? Ja se 
vam ani nedivim. Mné to také do- 
stalo. Oni totiZ chtéji zachranit své prase. Prase 
jako Brno. Jednou v noci se totiz objevilo strasne 
svétlo, prilétli ufouni a vie¢nym paprskem jim 
odnesli svini. Ma piekrasné jméno. Betynka. 
A tak se zufivy Lenny pustil do pronasledovani. 


Pokud si myslite, Ze budete stfilet monstra 
jako napf. v Cybermage-ovi, tak se pletete. Ty 
odjinud totiZ unesli jeSté slepici, Billyho Raye 
(o ném se Lenny vyjadfil, Ze je veliky jako kun, 
pije jako kii a smrdi jak latrina) a hubeného déd- 
ka a moskyta. Ty vSechny naklonovali a oni pro- 
ti Vim stoji ve straSnych hordach. Pfedstavte si, 
ze jdete a stfelite vepfe do... Ten se naStve a za 
strasného praseciho ryku se na Vas vrhne. A zra- 
ftuje Vas. TakZe dvojku a rozstfelit ho. 

Moskyti jsou neprijemni, ale staci rana kol- 
tem. Na hubeného dédka stati vystfelit obé hlav- 
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AKCNI - VIDLE 


Kozy ven. 
<4 Ty vymfouci jsou tam za rohem. 


¥ Tak pojd, frajere. 


ius. 


om ALS 


ie 


n&é dvojky a na Billyho 3krat. Na kravu stati dvé 
rany z koltu. Jo, zbrané, to je poSusnanicko. A si- 
ce jsou to tyto: pacidlo (znate to z americkych fil- 
mii: étverhranny kus kovu, na jedné strané ohnu- 
ty ana konci zploStény a rozdvojeny), kolt, dvoj- 
ka, kalaSnikov, dynamit, kuSi, na které miZe byt 
pridélan dynamit, pak tam je vrha¢ kotouci z cir- 
kularky (pékné zasviSti a nepfiteli rozcisne hlavu 
nebo bficho), dale je zde ufounsky paprskomet, 
néco jako obouru¢ni destruktor z Duke Nukem 
3D a stfilejici prsa (fakt, néjaky Sestky). S timhle 
se uz dé na ufouny jit. JeSté jsou zde nebezpecni 
psi. Ty na Vas ska¢ou a mohou prokousnou hrd- 
lo. Dal’i hezk smrt je pfejeti autem nebo rozfe- 
zani cirkularkou. Jen mé nenapadlo, Ze prvni le- 
vel konéi tim, Ze najdete svého ponékud méné 
chapavého braSku Bubbuho a prastite ho pacid- 
lem po kebuli. Inu jiny kraj, jiny mravy, 


Grafické prostfedi je hodné podobné 
Dukovi, tim myslim ale z hlediska modelt. 
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Uz nejsi tak tvrdej, co? Jo dvojka je dvojka. 
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Textury jsou celkem sluSné, napf. kfovi, 
cesta, kolemjedouci auto aj. Prostfedi je 
super, protoZe skoro pokaZdeé je jiné. Ale 
zase né moc, ono totiz na vidlakové vy- 
pada vSechno oupIné stejné. Ze zacatku je to su- 
per a ke konci to hrozivé nudi. Postavi¢ky jsou 
celé renderované, ale velice detailni. Vidite, jak 
si cucaji prst, shybaji se, kdyz je stfelite do zadni 
Casti téla, tak se drbou a tfesou se. Zvifata jako 
prasata jsou dokonale naanimovana. Hra béha 
v rozliSeni 320 x 200 az po Silenych | 600 x | 
400. Mné to béhalo v pohodé netrhané | 024 
x 768 pod DOSem, s UNIVBE to Slo celkem 
sluSné hrat | 280 x 1024. Zbrané jsou dobfe vy- 
kreslené, zadny neprehledny shluk pixeli, ze kte- 
rého vyletuji plameny apod. 


Hudba je uz horSi, ale je country-vidlacka, 
takZe naSinec Sili blahem. Co se tyka zvukd, hra 
se nese v duchu exkrementismu. Postavy pofrad 
krkaji, prdi a zvraceji. Jednou, kdyZ jsem mél 
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Super lampitka pro kancelaf Séfa komplexu. 


procenta na minimu a v zasobé jenom chlast, tak 
jsem se do toho pustil. Nejdfive jsem vypil Sest 
kart6énu piv, kaZdy po Sesti. To uz jsem zaéal cho- 
dit stranou a postava fvala, Ze ji je Spatné. A do- 
délal jsem se nécim hroznym. V originale to je 
Cheap Ass Whisky. To uz jsem se motal uplné, 
pak jsem nemohl vibec chodit a nakonec se po- 
stava nechutné hrozivé za obrovskych kanalnich 
efektt a zvukt pozvracela. OvSem to, jak se au- 
tori vyporadali s opilstvim, to mé tedy dostalo. 
Kdyz se oZerete, motate se, miha se vam zaméfo- 


vani a v totalnim opilstvi se rozmazne obrazovka | 


a pohyb je pouze nahodny, velice 
pripomina simulator vratkych no- 
hou. Pfi konzumaci jidla a jinych 
véci postava mlaska. Kdyz jite 
steak (ti Spatni na mé Casto fvali: 
’’'m on you like a steak on 
a SHITT, Ha, Ha, Ha), mlaskate 
a krkate, pfi kartonu piva je slySet 
chlemstani, ¢vachtani, exemplarni krkanec 
a straSlive} PRD. A co vam mam povidat o flasce 
whisky. To uZ pfesahuje vSechny meze sluSnosti 
a to sem psat nemohu. 


Hra ma dvé epizody, jenom jsem zvédavy, 
jestli vydavani dalSich bude mit takovy aspéch 
jako u Duke Nukem 3D. ObtiZnosti je pét. 
Prostfedni upiné stati. Ted jsem jenom chvalil, 
ale je tui par chyb. Ukladani nékdy nefunguje. Ja 
vidycky ukladal alesponi tfikrat jednu pozici. Pro 
jistotu. Ono se to totiZ obéas gribne (vyraz pro 
seknuti) a pofad se vas to pta, jestli ma pfepsat 
minulou pozici, i kdyZ zde Zadn4 neni. Potom je 
par detaild pfi hfe. Pokud skocite napf. do kon- 
tejneru, vidite, jakoby sténa kontejneru dale po- 


| kratovala aZ nahoru, ale to neni vidét. Vidét je to, 
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Hmm, ted’ mé to zacina zajimat. Ale jeho to asi boli. 


jak tam hezky poblikavaji pixely. Dalsi problém 
jsou kravy. Stfilite na padoucha, sejmete kravu 
pred nim a textura mrtvé kravy funguje jako sté- 
na. Pfes lezici mrtvolu Billyho prosté nemiizete 
za Zadnou cenu zabit. A on Vas také ne, alespon 
ze to. 






; 
Padouchovo miadi zachycené objektivem umélice. 


Jesté jedna perli¢ka z manualu, tu jsem si ne- 
mohl odpustit. Je to z oddéleni inzerati. Kotatka 
zdarma - vyborné k zakousnuti. Kontaktuje 
Cletse u pumpy. Nebo dalsi. ObtéZuji Vas mimo- 
zemStané? Pfistavaji na Vasich pozemcich? 
Kradou Cleny rodiny? Zavolejte mi, chci uvéfit. 
F. Mulder, 555-PRAVDA. Super, ne? Gratuluji 
firmé JRC za skvély pfeklad. 


Je vidét, Ze s Dukovskym enginem se da dé- 
lat spousta véci, ale lidi od Interplay ho mohli 
spiSe vylepsit nez zhorsit. Trochu mé ty chyby 
mrzi, ale hodnotim hru velice vysoko, protoze se 
u ni velice bavite a neni to sterilni a nudné, jako 
byl ke konci DN 3D. Ale, budeme si povidat az 
po mésici hrani, Ze? Krasné nové vidle, boty od 
hnoje, perfektni vidlacky slang a pevnou ruku 
preje —Taurus z Nemédie 


Potadovdno: P90, 16 RAM, 80 MB HDD, 2x CD, 
SVGA. Testovdno na: P133, 32 RAM, 8&x CD, 2 MB S3 
Virge, SB32, 170 MB HDD. Firma: Xatrix / Interplay / JRC. 
Zapujéil: JRC. Pozndmky: Hra jde hrdt po modemu, 
sériovem kabelu, IPX/SPX siti. Na vySst rozliSeni je treba 


lepsi grafickd karta. Manudl a krabice pfelozila firma 
JRC do éestiny. 
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JeSté nikdy jsem nevidél, te by si 
autori dali s hrou takovou praci. 





dyz se Fekne Francie, kazdému se hned 

vybavi slova jako Pafiz, vino, bordel (ve 

smyslu neporadek) a Versailles. Toto slo- 
vo snad slySel kaZdy. Je to snad pro Francti nej- 
charakteristictéjSi a nejznaméjsi misto. Je to za- 
mek v severozdpadni ¢asti Francie, jehoz nejvet- 
Si rozkvét byl za viady Ludvika XIV, zvaného téz 
Kral Slunce. Je to velice rozsahly areal, ve kte- 
rém jsou budovy, bazénky, zahrady, parciky 
a spousta jinych véci. Jednou jsem vidél néjaky 
dokument o Versailles. KdyZ autofi pisi, Ze se 
zde miiZete pohybovat vSude, tak mi trochu pada 
dolni éelist. Ostatné, ke hfe je pfilozena dobova 
mapa Versailles. Pfi hrani vam sice nebude k ni- 
éemu, ale z toho obrazku si miZete udélat pfed- 
stavu o rozlehlosti a komplexnosti tehdejsi 
Versailles. 


Versailles ve hie jsou délany pfesné podle 
toho, jak vypadaly v roce 1685, takZe je zde 
spousta mist, které by navstévnik dnesnich 
Versailles nepoznal a naopak tu chybi novéjsi sta- 
vebni tpravy. Lidi od CRYOa musi byt naprosti 
mistfi, protoZe celé stavba ve 3D se neda stihnout 
za t¥den. Prolistovat, respektive pfecist a nastu- 
dovat spoustu knih, dobovych obrazu a spousty 
jinych véci, takhle snad byla délana jen hra 
Azrael’s Tears. Mimochodem, na hfe spolupra- 
covala spoletnost narodnich muzei. Ve hfe se 
miiZete dokonce dostat i na mista, ktera nejsou 
béZnym turistim a navStévnikim zamku pfistup- 
na, prosté pro verejnost zavrfena. Prostory, ve kte- 


te 





rych se budete nachazet, jsou 
podle skutetnosti, jsou tam vy- 
fotografované nebo nakreslené 
textury, digitalizované obrazy. 
KdyZ na né kliknete, tak se 
o ka%dém miizZete néco dozvé- 
dét. VSechny postavy, se ktery- 
mi se budete setkavat, jsou téZ 
historicky autentické, ke kazdé 


je dokonce pfifazen jeji dobovy obraz a strucny 


zivotopis. S kaZdou z postav miiZete mluvit, na- 
slouchat ji, tazat se ji a vSelijak jinak s ni komu- 
nikovat. 


Graficka ¢4st. Hra je délana v systému 
Omni3D, ktery umoZiiuje volny rozhled o 360° 
ve vsech thlech, Pfechody na nové lokace jsou 
ve formé animaci, jak to zname napfiklad z kla- 
sického Lost Edenu, shodou okolnosti téz déla- 
ného firmou CRYO. P¥i otaéeni je pofad jesté 
vsechno statické, ale ve hfe Atlantis uz ma byt 
Omni3D vylepSen natolik, Ze i pfi rozhlizeni se 
budou moct véci animovat, pohybovat se a délat 
spoustu jinych véci. Zde jsou to zatim pouze sta- 
tické obrazky a strnulé postavy. Postavy, kapito- 
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la sama pro sebe. KaZda postava 
je jinak délana, tim myslim, Ze 
kazda je jiny 3D model. Jsou 
perfektné potexturovany, na ob- 
leteni maji spousty serepeti¢ek, ostatné jak to by- 
lo podle tehdejSi médy zvykem. Stfevice, vysoké 
ponozky, kabatce, které nejsou rovné, ale maji 
ruzné zéhyby, kapsy a podebrani. Oble¢eni je 
perfektni. VSechny maji vlasy (to by jeden nefe- 
kl), spiSe to jsou paruky, vétSinou bilé, Cerne ne- 
bo Sedé. Obliteje jsou pri vaSem rozhlizeni sice 
statické, ale pfi bliz8i komunikaci se hybou. 
Mimické svaly pracuji naplno, postava mrka, 
krouti hlavou, hybe hlavou, otevira pusu a je po- 
texturovana. Nékteré obliceje jsou sice trochu 
divné, protoZe jsou kapku nafoukle, ale to patrne 
vzniklo tim, Ze autofi erpali z dobovych kreseb 
a obrazii a tenkrat to bylo zvykem kreslit postavy 
trochu objemnéjsi. Jedna menSi chyba je, Ze kdyzZ 
postava mluvi, tak se hybou s hlavou i viasy a ty 
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pak pronikaji télem. Ale to fikam jen proto, Ze uz 
nemam do éeho rypnout. No, prfece by se jesté né- 
co naslo. KdyZ prochazite mezi mistnostmi a pfe- 


hrava se animace, je to straSné zdlouhave. 
Nejdfive se rozhlédnete smérem ke dvefim. 
Klinete na né, Ze jimi chcete projit. Potom se ob- 
raz nastavi tak, aby byl pfipraven na animaci, pak 
se prehraje animace a obraz se nastavi do roviny. 
Tyto sekvence sice miZete odpauzovat, ale tim 
dosdhnete akorat toho, Ze hra stejné dlouho naci- 
ta dalSi lokaci. Ale grafiku hry bych ohodnotil 
velice vysoko, ale pfeci jenom, komu z nas se ne- 
klepou kolena pfi pomySleni na Atlantis nebo 
Lands of Lore II (Ahoj WESTWOODi, gm, shh- 
weqwt, né kazajku né). 
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Pribéh a jeho postup je rozdélen do sedmi 
é4sti. D&éj je zasazen do dne 21. ¢ervna roku 
1685. Prvni éast je nazvana Vstavani krale. Je to 
velice privilegované misto, byt pfi tom, kdyzZ za- 
cina kraliiv den. DalSi Cast je ta, Ze je kral myt, o- 
myvan, Cistén a suSen (ne jako Apa¢sky pemi- 
kan). V této denni dobé nejsou nikde vidét damy. 
Dal&i Gast dne je ta, kdy kral provadi svoji prvni 
denni Cinnost a tou je, Ze se svymi podanymi jde 
do kaple na bohosluZbu. Pak nasleduje Cast zva- 
na Snidané. VSechny kuchyné jsou velice Za- 
méstnany pripravou jidla pro jeho Velicenstvo, 
jsou servirovany tfi Casti po Sesti chodech na stul 
Ludvika XIV. Potom nastava Cas povinnosti, na- 
zvany Kral v praci (no, toto je ale doslovny pre- 
klad). Kdyz brzy odpoledne ma kral povinnosti 
na sezeni s madam De Maintenon’s, podani se 
musi néjak zabavit. Jejich nejoblibenéjsi Cinnos- 
ti byva lov nebo hazardni hry. Cast Sesta se na- 
zyva Promenada. V 17 hodin vyrazi kral na pro- 
hlidku svych zahrad s velkym zastupem raznych 
podanych, hrabat a jiné vrchnosti, v jehoz je ce- 
le. V posledni €4sti nazvané Od vecefe k loznici 
(nebo tak néjak) kral povetefi v kouté své zahra- 
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dy, to ale miiZe pouze v letnich 
mésicich. Pak se cely dvur 

vrati do prostor zamku. Nako- 

nec nastava obfad ukladani 

krale ke spanku, ktery obsahu- 

je tradi¢ni sfouknuti svicky, Je 

to obrad, ktery dava veliky 

prostor k Zarlivosti. No, a po cely den se Vy | 
budete pohybovat kolo, vyfizovat véci, hledat 

tajné kli¢e, dopisy a listiny, fesit logické hadan- 

ky a nakonec..., to ale nebudu fikat, protoze to si 

dohrajte sami. 


Er 


Stejné, jak tak na to koukam, pfibch je ta- 
kovy jednoduSsi, viceméné primocary, ale doce- 
la vtipny. Tuto hru bych doporucil milovnikum 
tehdejSiho uméni, bude to pro né skvéla ucebni- 
ce, trefnéji fe¢eno encyklopedie, ve které se mo- 
hou kochat krasou, rozmanitosti a rozlehlosti 
tehdejSi Versailles. USetfite za cestu do Francie 
a skvost Francouzské zrucnosti a uméni miuiZete 
mit u sebe doma na stole. Respektive v drivu. 
P¥eji nadherné chvile pfi prohlidkach. 
—Taurus z Nemédie 
486 DX2/66, 8 RAM, 2x CD, 4 MB HDD, SVGA. 
Doporuéeno: P90, 16 RAM, 4x CD, SB comp., SVGA. 
Testovano na: P133, 32 RAM, 8x CD, SB32, 2 MB S3 Virge. 
Firma: CRYO / CANAL+ MULTIMEDIA / 
Musées Nationaux. Zapujéil: JRC, Poznamky: Hra je pro 
DOS i pro Windows 95, 


Minimum: 
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SIMULATOR - SCI-FI - VESMIR 
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VSude je jenom sama tma, hvézdy 
a hlavné smirt.... 


ucas. KdyZ v roce 1977 pfipravoval pan 
Lucas svaj film pod nazvem Star Wars, 
nikdo, dokonce ani on sam netuSil, jakou 
obrovskou masineérii tento film vyvola. 
Dnes uz vime, co vime. Hvézdn€ valky po- 
hitily divaky vSech vékovych kategorii a narod- 
nosti. A diky tomu se z od PMB ee teat mee oe 
razovek televizi objevilo nespocet jinych vaz- 
MATE MUST RCUU Int yar numa m petal eeniee pe 
nych parodii. Ale ne jenom televize, ci platna ob- 
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sadili vesmirni hrdinove. Proé lidem ukazovat 
néjake hrdiny, kdyZ se jimi mohou stat ont samt? 


WETS DEN RM Mele OOM eee een 


Zacinajic jednoduchymi = 8-bitovymi — hyami 
». (Mercenary) se zacaly vesmirne simulatory po- 


malu, ale jist® podobat skutecnosti, Dakazem to- 
TOM OR GAN RUG MOU ol emue Nn ae 
Un eee LEA 


Néjak podobné na tom je ft tato hra. 
Zapletka neprinasi néjake velké zmény ¢i 
» prekvapenti. 
heal een Omni ot ae ee ee a 
Si pravdépodobnosti bude 1 v budouenu. Lidsky 
tvor je bohuZel pro to svou povahou a celkovym 
vystupovanim pfedurcen. Ale nelze kfivdit je- 
nom lidem. (Sviij podil viny maji i zvifata, kterd 
neustile a predevSim zbytecné provokuji. -ml-) 
EUR C Rn Cue en es Hama nea 
se prohangji téZ7ke bitevni kriZniky a stihace. 
I zde Fadi valka. Rasa bojuje proti jiné rase a ta 
zase Utotnika odraZi a utoci na jinou. A ta zase 
eee 
A tak se cela galaxie bije mezi sebou. A aby 
to bylo jesté vie zajimave, i zde se objevuji kin- 
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gove. Mezi dominantni a nejvetSi bojovniky pat- 
WChVen DA WE OAVOIINg Cub CO1B 
Tee Om aerate Me ke Lune Be 
‘alka ji velmi vycerpala. Nejde totiz o klasickou 
valku, jakou zname my. Je to technicka valka, 
valka stroju a podcitacu. Ke vSemu jsou elektro- 
nicti bojovnici uZ na tak vysokeé urovni, Ze je je- 
nom téZko co vylepSovat, a tak slabSi Reptoni 
PACU ve rate B 
Ale Reptoni pravdépodobné dobie znaji lid- 
ské piislovi .Topici se stebla slamy chyta,.. 
Jednou uozreli bo} lidskych stihatek a praveé ve 
Srey COCO RO) CRIMI hen ceul me Sem CPAR VON 
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Stihaé. No a pfavé proto nebo lépe Feceno 
proto, Ze vam nezbyva Mit jiného, se ptidavate na 
NORCO A WE Ct) CO UILE 

Wee ttmre ee Circe Cem emt OME Ree ead 
OURS OUMr ma OAVO RM MTT Umi pice emir ai milan 
hlava. Mi7ete, ale nedoporucuji vam to. Hra dis- 
ponuje velkym mno7Zstv imraznych zbrani a ves- 
mirnych koraba. A kdyZ Vas rozstfileji na kusy, 
nebudete rase Raptond nic platni. Pochvali vas 
pouze suchou hlaskou ..Bed luck pilot’. Proto se 
radéji hned na zacatku pohrajte s katalogem, ve 
kterém najdete vSechnu techniku ve hie. Je to 
velke plus. Pokud budete toti? hrat tuto hru 
na silnéjSim stroyi (v SVGA), uz 
z vetsi vzdalenosti poznate 0 ja- 
aT mom Utinmrmnnie - 
rou Cee Cee et ead PAL 
ve svoj prospéch. 

KaZzdy stroj ma toti7 o- rR | Ae 
chranu rozvrzenou ji- ae Bere 
nak. Tak tieba. Na lehké ‘ah 
stihace je lepSi utocit ze zadu ne- i 
bo z boku, proto7Ze jejich zbraiovy arzenal 

PAV Uae eee CO Uke eee Cee CO ES CeL 
stroju se vam nezridka muZe stat, 

ze vas z jeho zadnich proporci 
privita sprska stfel. A jak potom 

Une eam DOyAL CUMS PAU PAL Ce 
WUTC erat a mn KO Ceycem Lt hem a) Ue 

dou velmi obtiZne. 

Po prohiédnuti katalogu bych 

vam doporucil tréninkovou mist. 
Sra aust eA 
RMU OCG IGM IhU ETRE (Oi 
vym skokem a skoncite téZ7kou 
7zkouSkou, 


x 

CES ale | 
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jsem si obletél matefskou 
lod jenom proto, abych se 
pokochal pohledem. 

Dalsi velmi povedenou véci 
v grafice je lom svétla. Ano. 
Nékdo to moZna povazuje za 
detail, ale pravé v této hfe je 
znat podstata tohoto domné- 
lého detailu. Vidéli jste tfeba 
nékdy let svételného torpéda 





Potom si uz budete moci své komplexy, na- 
zvéte to jak chcete, vybit na nepfiteli. za nepfitelem a jeho nasle- 
Mise jsou razné. Autofi | E doynou snahu vyhnout se to- 
jich na vas pfipravili padesat _ muto smrticimu nebezpeci? 
a jedna je lepSi neZ druha. PEO ome atte Awe ole (el Meee u (emilee lee CCh Ammo 0L8) jst@’snad nékdy letéli vsttic Slunci, & jiné 
Budete patrolovat, ttocit na vsak k nému doleti?€@zZ v té chvili zaéne ten pra- | hvézdé? To je chyba. To stoji za to. Teda ales- 
nepratelsky- voj, katapultovat vy cirkus. Mohutné agnebezpetné vyhlizejici | pon v této hie. 
Seam Iba HeE Re KeL Mme ne exploze roztrhaji zaruéené kaZdou sestavu a po- 
matefské lodé, branit svou + tom se utoci mnohem lépe. : Zvuky. U zvukii se moc nezdrzim. Neni 
matefskou lod... No a jich mnoho. Za nedostatek .to vSak v Zadném 
mate se na co téSit. eo Grafika. V posledni dobé jsem nehral zad- | pripadé nelze ene vAa Te Jednak proto, Ze zvu- 
Zbrané, které budete ny simulator podobného raZeni. Proto | ky v absolutnim vzduchoprazdhu stejné znéji 
pouZivat jsou na tom stej- grafiku nebudu porovnavat s grafi- | absurdné a jednak proto, Ze u takoveto hry, kde 
Biome ements 4 Se UCR DUG Nr ear amet ener Ce lm a ee aU Ee eurl ee a mee 
i pfésto zaslouzi. Ve SVGA | ozvucit. 4 
ie ume Ou meU cee Hudba neni takova na jakou jsme zvykli. Je 
to spi§ jakasi splet melodickych pazvuki. Ale 
co ja vim. Mozna je to u Reptont hudebni trhak. 

















My Na konci by mélo pfijit doporuceni, proto- 
eee Ok eee m Orel MAU Om One rei res Die 
- ~__ jde, ale s jednim velkym ,,ALE,,. Doporucim ji 
pouze lidem, ktefi maji slusné nadupané 
Pentium, protoZe ve VGA verzi ztraci DLC svij 
piivab. Zato v SVGA dokazZe strhnout na svou 
stranu i zaryté odpirce TOL Ay tees 
DLC ma své nedostatky. Dost velké naroky 
mir PSs nelze hrat po Kabelu, Ci modemu... 
DO GR hem avon ark ae Caen lem 
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nost je hh, 


propracovana Si... —Vlapon 

ie a Att aed 

nek je pokazdé 
jiny. Nechybi klasické laserové 
kulomety, vrhaée bomb, vrhace ximalnich, detailech a musim | /33, /6 MB RAM, cvukovd karta, SVGA, 4x CD. Testovdno 
antihmoty... Mé se velmi libil jisty fict, Ze potom to nema chybu. | na: Cyrix 686 150 MHz, 16 MB RAM, SB 16 ASP, $3 SYGA, 
druh kanénd. Neni moc silny ani icinny. Pii | Tomu se ffka * ae Téch nespocet textur je | 2x CD. Firma: Rage software ple. / Electronic Arts. 


stéelbé vypada hodné slabé. Vidite jenom nena- | primo Sokujicich a DLC je prvni hra, ve které | Zapiijéil: IRC, 


a detailni. Na ~ 
mém potitaci 
jsem si tuto 
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ys ee ie ene ee CLG ae Oe AA 
no perfektné Ale Star Wars pana 
velmi dobfe vykreslené ~ Lucase byly stejné lep- 


~ hru v pohodé zahral i pHi ma- | RAM, zvukova karta, VGA, 4x CD. Doporuéeno: Pentium 








STRATEGIE - PROVOZ NEMOCNICE 
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Theme Hospital 


Nelibil se vam Theme Park? Theme Hospital urcité bude! 


epripomina vam slovo Theme néco? 
Ano, bude se jednat o dal8i strategii od 
Bullfrogu, legendarniho to tvirce mého 
oblibeného Syndicatu a Magic Carpetu. Po si- 
mulaci zabavniho parku se vrhnul Bullfrog na 
trochu vaznéjsi téma, jakym je provoz nemocni- 
ce. OvSem, jak se dalo éekat, zpracoval ho zpt- 
sobem, ktery nema s vaZnosti nic spole¢ného. 
Nebyla by to CéDéékova hra, kdyby nezaci- 
nala samozfejmé intrem: Kamera projizdi Ce- 
karnou. ZAbér na smrtku s kosou, ktera trpélivé 
‘eka, co na ni zbude. Pohled na zachranny vr- 
tulnik, pfelétavajici nad méstem. Stfih. Zabér na 
doktora, ktery se ze sledovani televize pravdé- 
podobné zblaznil, bere svoji vérnou motorovou 
pilu, kterou dostal k JeZiSku, a hurd na sal. 
Pacient nepfeZil... 
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Bench 
Times 


TakZe po trochu humorném intru (jak pro ko- 
ho - rozfezany pacient) jste uvrzeni do uvodni 
obrazovky. Jako prvni véc mé pfekvapuje struc- 
nost vaSeho vybéru. Sitova hra se néjak nekona, 
rovnéz tak vybér jednotlivych misi. TakZe vam 
zbyva pouze kampaii se svymi Ctrnacti levely. 
Mozna jsem kruty jako das, ale bylo by lepsi, 
kdyby byly v Theme Hospitalu i jednotlivé leve- 
ly ane porad hrat tu samou kampan. 


Na za¢atku hry dostavate do rukou plochu, 
na které bude stat vaSe budouci nemocnice. 
Postavite tedy nejdfive recepci a najmete si do ni 
sekretarku. Pak si postavite ordinaci pro zakladni 
vySetfeni, najmete doktora, za¢nete stavét Cekar- 
nu, a vérte tomu, lidi jsou tak zpohodInéli, Ze do 
ni cht&ji seda¢ky, automaty na piti, nebo do ni 
chtéji kvétiny a dokonce ustfedni topeni. A jeli- 


EXCALIBUR 61 


The Transparency drug has 
been improved by your 
Research Department. 
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kozZ mate kvétiny a topeni, uz musite najmout u- 
drzbafe na zalivani kvétin, nebo tfeba na opravu 
lékafskych pfistroji. Zacnete stavét dalsi ordina- 
ce, najimate doktory atd. Pfi vybéru doktort mu- 
site davat pozor na to, kolik maji diploma, jestli 
maji praxi v psychiatrii, chirurgii nebo snad ve 
vyzkumu. Musite koukat na jejich slovni hodno- 
ceni, abyste nenajmuli néjakého moulu a to jesté 
alkoholika. A jako by lékafim, sestfi¢kam a u- 
drzbaéfim nestatil odpocinek doma, musite jim 
stavét mistnosti na relaxovani, protoZe jinak dé- 
laji vSechno hrozné pomalu a hrozi, Ze daji vypo- 
véd. Jakmile toto nebezpeti nastane, mate dvé 
moznosti. Bud postavite mistnost na relaxovani 
s gauci, televizi, kule¢nikem Ci automaty, nebo 
chcete-li si napfiklad vyborného chirurga udrZet 
ve své nemocnici, tak mu pfidate plat, nebo date 
prémie. Tim sice stoupne jeho spokojenost, zaro- 





S 


Postin do dalgiho kola ald Slovéée, 1 neziob se. 

veni vSak klesne ostatnim, protoZe nedostali pfi- 
dano zrovna oni. Nez vSak vyfeSite problémy 
s doktory, mate uZ v ¢ekarné plno pacienti. 
Zatimco vam délaji kSefty u automatu na piti, sta- 
vite dalSi saly, abyste je stihli vySetfit. Stavite 
rentgen, pokoj s lizky, psychiatrii, pharmaceutic- 
kou laboratof, operacni sal, mimo jiné i zachody, 














en Plot 


nebo tréninkovou mistnost pro 
nové doktory. 

To byly klasické metody 
lééby. Nebyla by to vSak vese- 
la hra bez veselych nemoci. 
Jednémi z nich je nafoukla hla- 
va, ktera se na specialni pfi- 
stroji ,,ufoukne™, nebo dlouhy 
jazyk, ktery spravi specialni ,,.mandl*. AZ se vam 
zacnou objevovat v Cekarnach neviditelni nebo 
pruhledni pacienti, ze kterych jsou vidét jen boty 
a klobouk, za¢nete se bavit. Na psychiatrii zaéne 
dochazet denné nékolik Napoleont nebo Elvisi, 
sranda musi byt. A kdyZ uz myslite, Ze mate ne- 
mocnici pod kontrolou, objevi se vam v éekarné 
takova ,,blici* epidemie, Ze to nestati personal 
uklizet a nakazZuji se dalSi a dalSi pacienti. Po e- 
pidemii pfijde porouchané topeni a pacientim 


mar ay ae 
an 
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Blici epidemie teprve Vv plenkdch. 


Ur Liaie 


eet ae 


Paris 


zatne byt zima. Kdyz uz jsme u téch topeni, mu- 
sim fict, Ze to je jedna z dilezitych Casti hry. 


Musite totiz umistit topeni tak, aby byla cela ne- 


mocnice rovnomérné prohfata a ne- 
byla nékde velka zima, nebo vedro. 
Stejné tak musite rozmisfovat i hasici 
pristroje. KdyZ uz si myslite, Ze jste 
opét OK, pfijde zemétfeseni a zniti 
vam ordinace dfiv, neZ stihnete za- 
sahnout. A jako bonbonek na zavér si 
nechavam krysy, které vam provrtaji svymi dira- 
mi nemocnici jako emental a za€nou Sifit epide- 
mic. Jako zpestfeni hry se vam, kdyZ najedete 
kurzorem na krysu, pfeméni na zaméfovaé a mi- 
zete jim krysy rozmactkavat. Pokud zatnete mit 
dojem, Ze uZ yam nemocnice nestati, koupite 
dalSi pozemek a zacnete stavét dalSi ordinace. To 
vSe konci tim, Ze vylécite stanoveny poéet paci- 
enti, ziskate dost penéz a prestize. Pak jdete do 
dalSiho kola, kde uZ mate vice stavebni plochy 
a tézSi obtizZnost. Pokud se vam podafi zkra- 
chovat, nemate bohuZel 
moznost restartovat zno- 
va level ale musite hrat 
celou kampafi od zacat- 
ku nebo ze sejvu. Proto 
doporucuji ukladat pozi- 
ci ve hfe na zacatku kaz- 
dé urovné a nepfemaza- 
vat ji, dokud tuto rover 
nedohrajete. Pokud se 
vam pfesto povede pies 
moje rady prohrat, bude- 
te ,odménéni* péknou a- 
nimaci konce vasi nemocnice. JelikoZ jsou 
vSechny animace ve formatu SMK, tak jsem si je 
vSechny shlédnul. Pfi jedné z nich je treba doktor 
pfistiZen novinafi pfi zakopavani jednoho ,.netis- 
pésného™ pacienta na hfbitové, pfi dalSi je pristi- 
Zen se sestfickou nebo na zachodé, jak te Easo- 
pis Nurse (doktorska obdoba Playboye). 

Proto, jestli nechcete takto skonCit, tak sle- 
dujte svoji popularitu, a vénujte se vyzkumu, ve 
kterém rozdélujete sto procent mezi riizné odvét- 






ree trie 
eS =f * ee Ma Pate 
; ‘ oe 







‘rei visele 


EXCALIBUR 61 





‘velar 
- : = Oy 







vi, ae se bude v¥zkum zabyvat. Na v¥zku- 
mu mi vSak vadi, Ze kdyZ vyzkoumam v jedné t- 
rovni napf. rentgen, tak ho musim v dalSi zkou- 
mat znovu, coz je dost divné, stejné jako to, Ze 
vam vydrZi pacienti Cekat v Gekarné tfeba deset 
dna. Néktefi sice pak umiraji, ale to se jim nedi- 
vim. Jinak umirani je provedeno velice neobvy- 
klym a vtipnym zpisobem. Bud pacient odleti do 
nebe, nebo se objevi smrtka a poSle ho do pekla. 
A protoZe uz toho vite o Theme Hospitalu dost, 
zminim se pred koncem jesté o grafice, hudbé 
a takovym vécech. 


Grafika béha bud ve 320 x 200 
nebo v 640 x 480. JelikoZ jsem 
zkouSsel i téch 320 x 200, musim 
vas upozornit, Ze to vypada na- 
prosto hrozné, takZe zbyva to vy8- 
Si, na které potfebujete celkem 
fbn videokartu na PCI. Grafika je trochu jed- 
noducha a hodné vesela, zvlast barvy, protoZe 
kaZda ordinace hyfi jinou. Necekejte fotorealis- 
tickou nemocnici, ale spi§ hezky ruéné kreslenou 
a roztomilou. 


Hudba je ponékud zvlaStni. Pokud bych ji 
slySel samotnou bez hry, musel bych fict, Ze je to 
hnus. JelikoZ vSak sedi k Theme Hospitalu na- 
prosto pfesné a doplfuje ho, musim fict, Ze je 
mimé nadpromérna, protoze k takového hie lze 
téZko vybrat odpovidajici hudba. 

Zvuky jsou pomérmé bohaté, od splachovani 
zachodu, zvuku televize po bliti a praskani hlav 
na sale nebo zvuk pfistavajiciho vrtulniku. Hru 
jeSté zpestfuji hlaSky nemocniéniho rozhlasu, kdy 
je volan tfeba néjaky odpotivajici doktor na sal. 


Celkové hodnoceni je velmi téZké, protozZe, 
kdybych dal Theme Hospitalu pfiliS vysoké, by- 
lo by vidét, Ze jsem ho vabec nehral. Je sice z4- 
bavny v prvnich kolech, ale kdyZ uZ podesaté sta- 
vite nemocnici, prijdete na to, Ze to neni to pravé 
a Ze je to trochu pofad dokola. Zpestfeni hry s ka- 
maradem vas neceka a tak mi nezbyva dat trochu 
nizsi hodnoceni, nez jsem ¢ekal, kdyZ jsem zaéal 
TH hrat. Po pravdé ale miZu fict, Ze Theme 
Hospital dopadl lépe, neZ jsem vibec ¢ekal. 
—Twinsen 
Minimum: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 2x CD, 20 MB HD. 
Doporuceno: P75, 16 MB RAM, 4x CD, SB32, SVGA 1 MB 
PCI. Testovano na: P120, 16 MB RAM, 8x CD, SB16, 3D - 
akcel. 2 MB. Firma: Bullfrog / Electronic Arts, 1997. 
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isté si vSichni pamatujete na jednicku. 

Super intro perfektni grafika vy 640 x 480, 

super techno-rockova hudba, super auta ja- 
ko Lamborghiny Diablo, Ferrari, Corvetta a ji- 
né. Kaz%dy se mohl zblaznit. A coz teprve hra 
po siti nebo kabelu. Pro pfiklad bude stacit, Ze 
NfS hrali Twinsen s Lobinem 11, slovy jede- 
ndct hodin po kabelu v celku (bez pfestavky). 
Ted se vrhnéme na dil druhy, ktery doufam bu- 
de také velice uspésny. 


Stréite CD do drivu, nainstalujete, spustite 
a pak uz jen sedite a zirate. MiiZete si take kou- 
sat nehty, trhat na kousitky noviny, plakat, slin- 
tat, pribijet se k Zidli atd. Vyvali se totiz intro 
s bezkonkurenénim stfihem a genialni hudbou, 
opét takové techno-rock. Kratké prilety kame- 
rou kolem vSech aut ve hfe a potom se objevi 
silnice v americké pousti. Pomalu pfrijizdéji 
Jaguar XJ220 a Italdesign Cala. Chvilku bruci 
motory a pak najednou vyrazi. Skoda, Ze je int- 
ro tak kratké. 

Tak a dostali jsme se do menu, Nasetupujete 
si takové véci, jako jsou zvuky, hudba, grafika 
a ovladani. 
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Need for 
Speed II 


Stara dobra jedni¢ka v lepSim kabate. 





Nyni se koukneme na vybér aut. Je jich cel- 
kem osm. Zde jsou jejich jména a rychlost: 
McLaren Fl - 372 km/h, Ferrari F50 - 325 
km/h, Isdera Commendatore 112i - 341 km/h, 
Jaguar XJ220 - 343 km/h, Italdesign Cala - 291 
km/h, Lotus GT1 - 313 km/h, Lotus Esprit V8 - 
282 km/h. 

Jakmile vlezete do menu v¥béru aut, prijem- 
ny hlas vam zatne o nich povidat, pfedstavi vam 
je a vy zatim prohlizite idaje, rekordy atd. 
MiZete si o nich pustit i kratky film. Pak si vy- 
berete auto, nastavite manualni fazeni on/off 
a vrhnete se na vybér traté. Je jich celkem sedm. 
A jsou to Pioneer Proving Grounds, Pacific 
Spirit, North Country, Mystic Peaks, Me- 


| diterraneo, Outback a Monolithic Studios. Ted 


nastava prvni zklamani. Traté jsou pouze okru- 
hy. Zadné Alpy jako v jedniéce nebo tak. Jsou si- 
ce dlouhé, ale jsou to okruhy. 

Nyni si nastavujete zavod. Je to obvykly 
single, tournament, knockout a nakonec to nej- 
lepSi. Double, neboli hra pro dva na jednom po- 
Citati. Obrazovka se horizontalné rozpili a vy 
hrajete. Ja jsem jel proti brachovi a to byla asi 
nejvétsi zabava. 

V zavodé pro jednoho si vyberete pocet po- 
citatovych protivnikt, jejich zkuSenost a hura na 
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traf. Ja jsem nejéastéji jezdil s Mc- 
Larenem F1 as Ferrari F50. S manu- 
Alnim fazenim a rucni brzdou se s ni- 
mi daji délat neuvéfitelné véci. Po 
skoku do hry kamera obkrouZi auto 
a teprve potom nasedne do kabiny. 
Pohledy jsou z kabiny, potom full-sc- 
reen, kamera dal a bliz od auta. 
Grafika ve hie, to bylo dal&i zklama- 
ni. Sice se mi nic netrhalo, ale mys- 
lim, Ze si mohli s enginem pani od EA 
vice vyhrat. Prostfedi bych pfirovnal 
asi k Screamerovi. Takové moc ba- 
revné, skoro az dét- 
ské. Sice jen nékdy, 
ale... Textury jsou fo- 
cené, ale pfrevladaji 
kreslené, hlavné na 
autech. Modely jsou 
sice slozitéjsi, ale 
Vv NES I vypadaly daleko lépe. Pfi replayi svého 
zavodu mi pripada, jako kdyby auta byly jen po- 
hyblivé textury jako v Road Rashi. 


Jizdu musim velice pochvalit. Mate- 
matické modely aut jsou velice realistické, kaz- 
dé se jinak chova, jinak sedi na vozovce, ma jiny 
zvuk motoru atd. Bouratky také doznaly zmén. 
K lepSimu. UZ to neni, Ze by auto nabouralo, pfe- 
letélo, dopadlo a zistalo stat. V NfS IT se auta 


| jesté odrazeji, pruzi na kolech, jednim slovem se 


chovaji ,,Zivé*. V tomto ohledu, myslim tim jizd- 
ni viastnosti, se zlepSila spousta véci, takZe rea- 
listi¢nost je opravdu hodné vysoka. Samo- 
zrejmé, muZete si zapnout ARCADE mode, ale 
tim si zkazite jizdu a o hodné pfijdete. 
Doporuéuji nastavit SIMULATOR mode a vel- 
kou zruénost protivnikt, to je pak poSushanicko 
ze skvélé jizdy a budete se opajet rychlosti. 


Hra ma sice svoje nedostatky, proto jsem ji 
ohodnotil tak, jak jsem ji ohodnotil, ale je to jed- 
na z bezkonkurenéné nejlepSich automobilovych 
her dnes na trhu. Jestlize jste nevidéli NfS I, pak 
si k procentiim prictéte jeSté 5%, vy ostatni, ne- 
vim. Ale vfele doporucuji. VZdyt ziskate nova 
auta a jiné traté, takZe je to viastné rozsifeni NfS 
I. A ted uZ opravdu musim jit. Mé Ferrari na me 
nedotkavé éeka. —Taurus z Nemédie 


| Minimum: P90, 16 RAM, 4x CD, 1 MB SVGA, 30 MB HDD, 


Win95. Doporuéeno: P166, 32 RAM, 6x CD, 2 MB SVGA, zvu- 
kova karta. Testovdno na: P/33, 32 RAM, &x CD, SB32, 2 MB 
S3 Viree. Firma: Electronic Arts. Zapiéjéil: JRC. Poznamky: 
Pro multiplayer hru potrebujete alespon P133. Hra se da pro- 


vozovat na IPX/SPX siti v 8 hrdacich, pro modemovani vyZadu- 


je rychlost 14,4 kb/s a jde hrat po sériovém kabelu. 
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Reloaded 


To snad, ale..., coze? 
No more, nechci. 





1 
: 
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dysi davno, jeSté za Cast sta- 
rych dobrych 8-biti, byly 
Hry. Hry s velkym H. 
Tenkrat se libily skoro vSechny, pro- 
toze hra¢i na grafice tolik nezalezelo 
(i kdyZ Last Ninja byla moje jedna 
z nejoblibenéjSich) a hraé u klavesni- 
ce sedél jen proto, Ze hra mu hra mé- 
la co nabidnout. Ale jedna kategorie 
tenkrat méla velikou oblibu a bavila 
snad kazdého. Stfilectky. Stfelba 
a razna jina fezba. Pohled zpravidla 
shora, z boku nebo 1zo, ale bylo to 
skvélé. V dneSnich dobach PC, kdy 
kazdy ma na videokarté zhruba 50 
krat vice paméti, nez mél stary dobry 
Commodore nebo Atarko, se objevu- 
ji také skvélé hry. Ale je tu i par... Jednim 
z nich je Reloaded. Je to konverze jedné 
Starsi hry na PSX, tam mozZna byla dobra, 
ale na PC? Tuto otazku se budu snazit zod- 
povédét v dnesni recenzi. 


Hra je pod DOS i Windows 95. Pod 
Woknama je to ale emulovany DOS, takze 
jsem instalace pod Windows zanechal. 
Natnstaloval jsem si to na hard a docela jsem se 
tésil. Vidél jsem obrazky z animacek a nejvice se 
mi libil modry krali¢ek v kleci. Néjaké animace 
Gremlins a uZ jsme v menu. Hra béha v rozlise- 
ni 320 x 200 a 640 x 480. MiZete mit 256-colo- 
rovy nebo hi-colorovy rezim. Zvuky, hudba je 
jako track na CD. Hra je i pro dva hraée, coz po- 
vazuji Za jeji jediné velké plus. V dalSim menu 
mame na vybér ze Sesti postav. Jednim z nich je 
i krali¢ek. Modry. A neni to Azurit. Je to néjaka 
prosta duSe naviecena do kiiZe modrého kralika. 
Je opravdu odporny. Potom je tu jeden transves- 
tita z pobfeZni hlidky, jedna kfehci ostfejSi divci- 
na, muz s Zeleznou Celisti, jeden mrtvéjsi pirat 
a jeden pramérny cyborg. Tak, a z této sebranky 
si vyberte. Ke kaZdé postavitce je celkem hezka 
animace v 3D Studiu (ty textury poznam i po 
smrti, at nezeru). BohuZel, trva asi 20 sekund, 
takZe Clovék nestiha. No, a po strastiplné cesté 
v menu jsme ve hfe. 





vkus dost pomalé. A neni to tim, Ze by se mi to tr- 
halo. Kdyz stfilite a drzite Sipky sméru stfelby, 
postava se pomalu posunuje, ale na nejtézsi ob- 
tiznost to docela vadi. Nejleh¢i obtiZnost dohra- 
jete levou rukou, na nejtéZsi si pljcite jesté pro- 
stfedniéek z druhé. 


Co to je za grafi- 
ku? Pfi instalaci 
to tam kopiruje 
néjaké 3D mode- 
ly a tady pobiha | 
par pixelti a kope | 
do mné. Cekal 
jsem tak trochu 
ads kee yo are 8 IEE ee BA postavicky Tomb 
Rider-like a oni jen animaci. Nejhezci je asi vaSe 
postava. Ale je to jen tim, Ze ma vice pixeld. 
Prostfedi bych trochu pfirovnal k obrazkim 
z Dungeon Keepera. Je 3D vektorované, kameny, 
palmy, zdi, bazénky atd. Téméf vSechno se da 
rozstfilet, aZ na zdi apod. Hratov¥m tkolem je 
plnit vZdy pfani néjakého Silence. Sesbirat urcity 
pocet pfedméti a donést mu je a on Vam na o- 
platku opravi cestu do dalsiho levelu. 


Jak uz jsem napsal, hudba tu je jako track. 
Je takova spravné ak¢éni a hodi se sem, ale nic 
svétoborného necekejte. Neni to prosté ono. 
Alespon s tim si mohli autofi pohrat. Zvuky jako 
stfelba, vybuchy a jiné ohavné véci celkem u- 
jdou. Tim chei fici, Ze zvukova stranka celé véci 
se da poslouchat. 


Hra neni idealni, neni ani dobra, ale da se na 
ni prezit. Tedy, kdyby uz nic jiného nezbyvalo. 
Nejlepsi jsou svételné efekty, tim nechci fici ani- 
mace vybuchi, ale to, jak osvétluji zdi a okoli. 
Snazil jsem se hru hrat dlouho, ale opravdu mé 
nechytla. Prvni level je opravdu fuj. Docela mé 
prekvapilo, Ze Gremlini po takové pecce jako 


Styl hry je krev. Na krabici jsem si pfeéetl 
vyraz maximum annihilation, coz by se dalo pfe- 
loZit jako maximalni vymazani a je to pravda. 
Zastfelena postavicka zmizi a na zemi zistane | Realms of Haunting vydaji néco takového. TakZe 
pouze krvava skvrna. TakZe animované nasili se | nic moc. —Taurus z Nemédie 
opét nekona. A mezitim chodi postavitka hlavni- | ---- -- 
ho hrdiny (jen tak mimochodem, kraliéek chodi, | Pozadevdne: P75, 8 MB RAM pro DOS, 16 MB RAM pro 
jako kdyby mél jednu nohu o dva metry kratSi). | Win95, 2x CD, VGA nebo SVGA. Testovdno na: P133, 32 
Ka7Zda postaya je jinak rychla, ma jinou GCinnost | RAM, 8x CD, 2 MB $3 Virge, SB32. Zapijéil: JRC. Firma: 
zbrani a jinak se pohybuje. VSechny jsou na muj | Canaeinetatiencchina 
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STRATEGIE - TURN-BASED - FANTASY 


PC% * * 69 


Cave Wars 


Dal8i turn-based strategie, ktera se 
snazi byt v nécem lepSi nez ty ostatni. 
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dyz mi Martin Cave Wars da- 
val, byl jsem k tomuto projek- 
tu skepticky. NejenZe neby! 
predem nijak prezentovan, ale i u mych 
kamarddii se setkal s netspéchem. 
Jedind polepSujici okolnost byla, Ze 
mdm velikou zalibu v turn-based stra- 
tegifch, jako byla Civilizace nebo 
Kolonizace. Tato hra byla podle mych 
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zprav navic zpracovana velice originalné. UZ 
z nazvu jste jisté poznali, Ze se cela odehrava 
v podzemi. To vSak jeSté pofad neni nic pre- 
vratného. KdyZ vam vsak feknu, Ze k dobyti 
na vas eka celych pét obrovskych Uroyni, tak 
mi jisté date za pravdu, fek- 
nu-li, Ze néco takového tu 
jeSté nikdy nebylo. 


Néco o Cave Wars. Kdyz 
vlozite Cave Wars do CD- 
ROMu a poprvé jej spustite, 
budete mit asi veliké problé- 


my se v téch ikonach a tlacitkach vyznat. | 


Nejdfive se tedy nejspiSe podivate do krabice 
a budete se pidit po néjakém tom manualu. 
Zbyteéné. Zadny tam prosté neni. A tak vam 
asi nezbude nic jiného, nez znovu zasednout 
ke své maSiné, levou ruku dat na klavesnici 
a druhou polozit na my’, abyste se naucili ce- 
ly komplex ovladat. Ze zacatku to bude trochu 


Se Se Fe 





Poppieak Ce aT EY 
Kunis s 


zmatené, ale po patnacti nebo dvaceti minu- 
tach intenzivni smazZby zjistite, Ze to zdaleka 
neni tak hrozné, jak to vypadalo ze zacatku. 
Nejdfive se dopidite, jak vyrabét zbrané, cvi- 
cit kouzelniky, stavét harvestry (ktefi tu mi- 
mochodem hraji tu nejdiilezitéjSi roli), nové 
jednotky atd. Postupné si otuka- 

te strategii bojii a nakonec bude- 

te vyhravat bez problému. A ta- 

dy narazim na nejvétsi slabinu 

hry. Je totiz moc jednoducha. Ja 

nejsem Zzadny super hard core 

paran. U strategii ne- 

mam nijak valné us- 

péchy. Nékolikrat jsem dohral (ja- 
ko vSichni ostatni) Dunu dvojku, 
oba Warcrafty a par dalSich. 
Pfiznam se vSak, Ze 1 takovy 
Command and Conquer byl pro 
mne ohromné tyrdym ofiskem. 
A proto jsem znam tim, Ze néjaké super tézké 
strategie (jako tfeba Crush, Kill and Destroy) 
nemam nijak moc v oblibé. Ale co je moc, to 
je moc. | j4, tupa hlava, dokazu Cave Wars do- 
hrat za necelou hodinu intenzivni smazby. 
A to na stfedni obtiZnost. K tomu abyste doje- 
li Cave Wars do konce totiz nepotfebujete do- 
stat pod svou nadvladu vSech pét pater, ale sta- 
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&{ dobyt jen to, ve kterém jste zaCcinali. No 
a pak uz staci jen prijmout Kapitulaci protivni- 
ka a vitézstvi je v kapse. Nenabazili-li jste se 
vsak jeSté, miZete mir odmitnout az do drtivé 
pordzky protivnika ovladnutim vsech levelu. 
Inteligenci pocitaée si muZete navolit. Chcete- 
li si vSak pofadné zapafit, navolte 
tuto hodnotu na maximum. 


Technické zpracovani: Jak si tak 
procitam tu svoji recenzi, zjiStuji, 
Ze jsem vam jeSté nefekl vubec 
nic o technickém zpracovani 
Cave Wars. Po grafické strance je 
to celkem dobré. To ostatné mizete vidét uz 
z obrazki, které tady nékde poletuji. Co se 
vsak hudby a zvukii tyée, je vidét, Ze to autofi 
poradné odflakli. 


A zavér? Cave Wars je pomérné dobra hra 
se sluSnou grafikou a dobrou hratelnosti. Ma 
vsak nékolik chyb. Ta nejvétSi je, Ze to celé 
mate dohrané za hodinu. —Lobin XXV 


Doporuéeno: 486 DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD ROM. 
Testovdno na: Intel Pentium 100, 16 MB RAM, 8x CD 
ROM. Firma: EIDOS Interactive/1997. Zapujéil: JRC. 
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AKCNI - AUTOMOBILOVE ZAVODY - BUDOUCNOST 





PC% * 40 


POD 


Pokus o to, jak by v dosti daleké 
budoucnosti mohly vypadat zavo- 
dy uzZ ne aut, ale jeSté ne raket. 


rR ‘om 





0Z 0 to, krabicka to 

byla hezka, takova 

barevna, se spoustou 
zajimavych obrazki a jesté 
Zajimavéjsim napisem ,,ON LINE - MULTI- 
PLAYER“. BohuZel hned pod nim by! dalsi na- 
pis ,.Pentium processor 120 MHz and higher". 
Tato hra je optimalizovana pro technologii 
MM<xX ato s grafickou kartou 3Dfx, coz je pod- 
le mého nazoru trochu pfehnané. AvSak nepro- 
padejte panice, klidné vystacite s pentiem na 90 
MHz a trochu sluSnou PCI grafickou kartou. 


Vitejte ve svété, kde vam razem stoupne 
adrenalin v krevnim obéhu, zpoti se dlané a srd- 
ce se témé? zastavi. Vitejte ve svété POD. Tak 
zni pfeklad ivodniku ze zadni strany krabice. 
V urcitém sméru neprehanéli. Rad to vysvétlim 
ke konci ¢lanku. 

S napétim jsem vlozil POD do CD-ROMu 
a zhlédl docela hezké demo, bohuZel velikosti 
karty. Vesmirna flotila pozemskych tézebnich 
spoletnosti, které hladovéji po nedotCenych 
planetach, jez by mohly vytézit, zdevastovat 
a zanechat svému osudu, patra po surovinach ve 
sluneéni soustavé. Tentokrat piiSel na fadu 
Jupiteriv mésic Io. VSe probihalo jako obvykle, 
bleskurychla vystavba mésta a hura téZit. Po né- 
kolika mésicich dolovani téZebni mechanismy 
narazily v jedné hluboké Stole na néco, co véd- 
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ci vzapéti pojmenovali POD. Jednalo 
se 0 amorfni a velice zvlastni, agre- 
sivni formu Zivota, kteraé dokazala 
v necekané kratkém Case zkorodovat 
arozloZit Gplné vSechny typy ma- 
teridlu. Nasledovala masova eva- 
kuace mésta, ktera by se dala spi- 
Se nazvat uttkem. Ve mésté zistal 
pouze policejni kapitan Derek, 
ktery jako jediny vlastni raketo- 
plan, bohuZel jednomistny a auto- 
mobilovy gang drsonu, ktefi se 
prohanéji ve svych super bouracich po téméf 
zni¢enych a PODem zdevastovanych silnicich. 

Do naprosté zkazy mésta uZ mnoho Casu 
nezbyva, kdyZ gang pfipadne na mySlenku, Ze 
to neni fér a Ze se jim jeSté nechce umfit, takZe 
vas donuti k hard-core zavodu po zbytku mésta. 

Jako pryni a jedina cena je vypsan vas rake- 
toplan. Volite mezi osmi stroji, od pomalého 
a silné obrnéného AV1, po velice rychlé a po- 
hotové ARC. U vSech vozu jde trochu prehod- 
notit veSkeré parametry, ovliviujici vlastnosti 
vozu, podle trati na kterou se chystate, tot bo- 
huZel vSe. 

Na vybér je 16 trati a moZnost generovani 
svych vlastnich. DalSi dobrou vlastnosti hry je 
mozZnost volby riznych hernich modt. Od 
ghost mode, které vam umozZni zavodit s4m se 
sebou, v tomto pfipadé vam pocita¢ pole na sil- 
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nici holograficky zaznam vaSeho nej- 
lepSi kola, po moZnost hry osmi hract 
na ¢tyfech pocitacich. 

Hra bézi v grafickych modech: 480 x 512, 

640 x 400, 800 x 600. Hudba docela dobra, zvu- 
ky také, vse v DOLBY SURROUND. 
Klady mame za sebou a nyni za- 
pory. Hra se ovlada maximalné 
Sesti klavesami, pri volbé auto- 
matické pfevodovky vystacite ze 
étyfmi. Auta se opravuji sama na 
specialnich odstavnych pruzich 
po kterych jen pfejedete. Asi po 
pulhodiné jezdéni a Cekani na né- 
co, co by napétim sevrelo srdce, mi zacalo do- 
chazet, Ze to néco asi neprijde. TakZe se mé o- 
pravdu zpotily dlané, stoupl adrenalin v krev- 
nim obéhu a srdce se téméf zastavilo hrizou, 
ale pouze pfi pfedstavé, Ze bych do této hry in- 
vestoval své penize. 


Zavér: POD a€ po strance technické téméf 
perfektni, je velice neoriginalni, a uboha hra, ve 
které pouze jedete, jedete a ob¢as do nékoho 
drenete tot vSe. O narocich na hardware nemlu- 
vé. Podle mého nazoru je POD nuda, nuda a jes- 
té jednou nuda. —Jake 
Minimum: Pentium 120, nebo Pentium 90 s kartou 3Dfx, 16 
MB RAM, 4x CD. Doporuéeno; Pentium MMX, graf. karty 
(3Dfx, ATI, S3D). Testovdno na: Pentium 130, 16 Mb RAM, 
S3D karta, 8x CD, Firma: Ubi Soft. Zapujéil: JRC. 
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AKCNI - SIMULATOR - SCI-FI 





PCwK **x*78 





Battlecruiser 3000 AD 


VSechno, co jste kdy chtéli véd&ét o vesmimné feZbé, ale bali jste se zeptat. 
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této recenze a predevSim z této hry bu- 
dou mit nejvétSi radost ti, ktefi jsou ve 
vesmiru jako doma a laserové zbrané 
poznaji podle pipnuti aktivatoru. Tim chci fi- 
ci, Ze tu pfed nami leZi jeden z nejlépe pro- 
pracovanych vesmirnych simulatort, ktery 
ale nema viilbec Zadny pfibéh. Koukam na 
krabici, hezka, stfibrna se super sviStoném 
(tak fikam malym raketkam typu Descent). 
Jediny kazisvét na krabici je ale logo Take2. 
Vidéli jsme Rippera, Ze? 


VSichni jsme asi tak zhyckani a zvykli, Ze 
hra miva obvykle néjaky pfibéh. Alespoh ma- 
linkaty, jako treba ve Wolfensteinovi. Lidi, ja 
vam feknu, fakt tu nic neni. V manualu je jen 
par slov od tvirce hry Dereka Smarta. Ostatné, 
manual vypada jako navod pfikladany k rus- 
kym stavebnicim radii. Tady je akorat popis 
hry atd., jak to ostatné v manudlech byva. Pak 
mi do hlavy skoéila jiskfi¢ka nadéje, Ze se pfi- 
béh dozvim v intru. Opét veliké zklamani. 
Intro je 3D, podbarvené dokonalou hudbou, 
ale znazoriiuje pouze tok néjakych svistona 
na zakladnu postavenou na malém asteroidu. 
Pfibéh nula, akce sto, hudba osmdesatpét. Ale 
maly pribéh tu pfeci je. Jste velitelem velikého 
kfiZniku pod vlajkou Galcomu a mate za ukol 
ve vesmiru udrZovat pofadek a potirat zlo. 
MiZete vysilat malé lodi, aby na nékoho zau- 
tocili, anebo toho sviStoné miiZete fidit a se- 
stfelovat ty zly. To je zatim docela originalni 
pristup ke hfe takovéhoto typu. A pak také mt- 
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Zete provadét razné véci 
ina planetach, kde se po- 
hybujete v malych vozit- 
kach. Super. 


Obrazovka vaSeho velina na kfiZniku je 
rozdélena do nékolika sekci, napf. radar, vy- 
hledavani cili, vybér utoki atd. Prostfedi 
v kabinach, af uZ velina nebo raketky je ren- 
derované a docela dobré. Odtud tedy fidite 
vse, co chcete délat. JestliZe si zvolite itok, ve 
kterém poletite, nasednete do lodi¢ky a hura 
do bitvy. J4 mam rad simulatory letadel, a tak 
pro mé bylo trochu nezvyklé, Ze jsem se mohl 
volné otaéet, ale vSude byl nekone¢ny vesmir, 
jenom nékde moje matefska lod a par téch ne- 
zbytnych padoucht. 


Oproti minulé verzi, také od Take2, se to- 
ho zménilo hodné, ale ne zase tak moc. 
Ovladani je trochu jednoduSSi, ale véfte mi, Ze 
v krizovych okamZicich budete mit plIné za- 
méstnané obé ruce, takZe pozor. Pak rychlost 
pohybu. Engine doznal urcité zmény, ale je to 
stale ukradeny pradédetek (kdo éte Ctyflistek, 
pak tuSi tu rychlost). 

To bylo trochu zatracovani, ale zpét ke 
chvaleni. U vétSiny her zistavaji véci pofad 
stejné, ale tady ne. OvSem to musite hru hrat 
dostate¢éné dlouho. Vesmir se méni. Méni se 
pomalu hvézdna mapa, stanice, kam jste latali 
na své oblibené slizaky, je vypalena, hle, 
tamhle vzadu se stavi jina. Prosté autofi se fi- 
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dokonale povedlo. Ale zpatky ke hfe jako ta- 
kové. Mate na v¥bér ze tfi médui hry, a to jsou 
Free flight, Advanced Campaign Mode 
a Xtreme Carnage Combat Simulator. 

Free flight je pro zacatetniky, ktefi se jes- 
té moc neorientuji v prostoru a asi ani v ma- 
nudlu. Zde si litate iplné volné, miZete si 
zkouSet rizné figle, kom- 
binace tlacitek, prosté je 







ee to absolutni  volnost. 
a 'F 2% Podle libosti muzZete 
ys obchodovat, létat do tpl- 


gi ce né jinych Casti vesmiru 
» es | 4 a nejste vazani na organi- 

, zaci Galactic Command. 
V Advanced Campaign Mode jde vlastné o to, 
ze hra vas zafadi do uZ existujiciho vesmiru 
a vlastné vas seznamuje s jednotlivymi taktic- 
kymi prvky, kdyZ bojujete proti cizi spolec- 
nosti. To uZ se blizi skute¢nému boji, tedy po- 
slednimu mdédu hry, kterym je Xtreme 
Carnage Combat Simulator. Pfedtim jste si jen 
tak hrali, ale tady uz jde vaZné o krk. MtZou 
vas zde totiZ i zabit, vynuluje se vaSe skore 
a jedete to celé znova. 


Tato hra je mezi vesmirnymi simulatory 
asi jako Robinsons requiem v doomovkach. 
Obrovska volnost pohybu, spousta netuSenych 
akci na své lodi, jako opravovani, nakupy atd., 
celkem velika realisti¢nost pohybu, to celé dé- 
la z této hry vysoky nadpraomér. Nemohl jsem 
ji dat nejvyS8i ohodnoceni, protoze hra ma né- 
kolik v¥raznych chyb. Je také velice slozita 
a nékdo, kdo do téchto typt her teprve proni- 
ka, si asi bude hodné zoufat, ale pfeci jenom, 
ruku na srdce, to zpracovani, za to to stoji. 
Posudte sami. —Taurus z Nemédie 
Minimum: P60, MS DOS 5.0, SVGA, 8 RAM, myS, 2x CD, 
50 MB HDD. Doporuéeno: P133, PCI grafickd karta, 16 
RAM, joystick. Testovdno na: P133, 32 RAM, 2 MB S3 
Viree, 8x CD, SB32. V¥robce: Take2. Zapujéil: JRC. 
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SIMULATOR - LETAJICI BROUK 


PC *® 3:6 


Banzai Bug & 


Brouéci aneb pan Karafiat 
by se divil... 


er s hmyzi tématikou se po svété po- 

sledni dobou moc nepotuluje. Moje 

pamét si vybavuje jen Bad Mojo a to 
je vSechno. ProtoZe vétSina hracu radéji sahne 
po néjaké strategii Ci akéni hfe a Rattle recen- 
zuje spiSe simulatory vojenské techniky neZ 
brouki, zistavala tato hra dlouho na ocet. 
Nakonec se mi ji zZelelo, vzal jsem ji na mi- 
lost a rozhodl se ji otestovat. No, tak takovou 
blbost uZ nikdy neudélam! 


Kdyz se hra prokousava nékolika video- 


sekvencemi ke svému startu, poznavame 
Banzai Buga uz jako starého vyslouZilce, kte- 
ry vypravi svij napinavy Zivotni pribéh o tom, 
jak se jednoho dne nedopatfenim ocitl v domé 
zlého exterminatora, jenZ nici veSkeré drobné 
létavce. Jeho dim je vybaven automatickymi 
odstfelovaci hmyzu, zasobniky robo-bugi, 
ktefi jsou vypousténi do prostoru jakmile se 
v dosahu radari objevi cosi podezfelého. 
Banzai Bug nadSené popisuje, s jakymi kama- 
rady se v domé seznamil, jak pomahal bojovat 
za jejich svobodu a jak oni pomahali jemu. 
Z toho plyne takova mala nesrovynalost v déjo- 
vé linii: vy, samozfejmé pokud si hru koupite 
(o €emzZ silné pochybuji), vlastné odehrajete 
to, co Banzai uz davno prozil. Co se s Bugem 
stane, pokud v priibéhu hry pfijdete o vSechny 
zZivoty, to mi neni zcela jasné, protoZe se mi to 
jeSté nepodafilo (asi proto, Ze RESET byl bliz 
:-)). Ale ted uz k té Silené hfe. 


Banzai Bug je (to byste necekali) letecky 
simulator brouka. Nebo se to tak asponi tvafi. 
Cely scénaf je rozdélen do sedmi misi, jejichzZ 
uspéSné spInéni povede k opusténi domu hru- 
zy. Napli je raznoroda, jako tfeba sehnat po- 
travu, proletét tunelem k Séfovi Sluggovi (coz 
je divnej slimejs§), zcizit pét zapalek, ochranit 
brouci transportni konvoj, zachranit dr. 
Alberta BroukStajna ze zajeti straSlivého 
Bobbyho atd. Zkratka se budete mit co otacet. 
Nebezpeci Ciha na kaZdém rohu, ale nastésti se 
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vsude (no... skoro vSude) povaluje dost potra- 
vy, ktera doplni Ziyoty, a ze zlikvidovanych ne- 
pratel sem tam vypadne néjaky ten power-up. 


Tak jsem ze zoufalstvi zaplacnul par dal- 
Sich fadku, abyste i vy mohli zyjistit, Ze neni to 
jen mij nazor a tudiZ to miZu otevfené vyhla- 
sit do celého Sirého svéta: grafika je pékné 
hnusna! Asi tak deset let zpatky. 
Podobné polygonovée pfiSerky 
byly k vidéni v sedmaosmdesa- 

tém roce na Atari ST ve hfe 
Intersection. Tehdy vypadaly 
docela hezky, ale ted ana PC? 
Ale neni to jen grafické zpra- 
covani, které nestoji za nic, o- 
statni slozky tohohle veledila 
jsou na tom podobné. Pravda, ne- 
mohu Grolierim odepfit snahu vytvofit 
néco aspon trochu originalniho, ale méli si lip 
rozmyslet, jakého grafika si berou do tymu. 
PActu-li k tomu nekvalitni muziku (jak po hu- 
debni, tak technické strance - docela dost Su- 
mi), nehorazné naroky na hardware, nutnost 
Windows 95, zabavu opatrné vystrkujici rizky 
zpoza rohu a to, Ze si muzou zahrat déti starSi 

Grafika. Aby to nevypadalo, Ze jsem né- | jedenacti let a pro ty mladSi je to podle ELSPY 
jak zaujaty, udélam mensi prizkum: | verboten, vychazi mi 36. Co vam? —Joe 

Ja: ,,Ahoj Honzo. Jak je po maturité?* 

Honza: ,.UZ je to dobry. Copak potfebu- | Minimum: Win95, P90, 8 MB RAM, 2x CD, | MB SVGA, 
jes?" 12 MB HDD, zvuk 16-bit mono. Doporuéeno: P 166, 16 MB 

Ja: ,Jen chtél védét, jak se ti libi grafika | RAM, 4x CD, 2 MB SVGA, SBI6. Testovéno na: AMD KS- 
u Banzai Buga?* 133, 16 MB RAM, 4x CD, S3-64V+ I MB, SB AWE 32 PnP. 

Honza: ,,Ty tomu fikas grafika???* Firma: Grolier Interactive, 1996, Zapiijéil: JRC. 






Po éervenych robo-bugéch Sees 
(buzich?) zbyde *Zing’ (sym- Yee 
bol hvézdice), ktery obohati 
télesnou schranku Banzaic 
specialni vrstvou, jez je} Cini 1- 
munnim vici lepivym stfelam 
z protibroucich dél, a po Zlutych zase 
“Zap” (symbol blesku), ktery doda hlavnimu 
hrdinovi obrovskou likvidaéni — energii. 
Ovladani brouka (nebo jak se -ml- vyjadfil 
smusky™, ale to by tam pfece bylo Banzai Fly, 
ne?) je jednoduché a rychle si na néj zvyknete, 
ale na co si nezvyknete, to je... 
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SIMULATOR - TANK 


Tat toned: a tN i l 


PC% * * * 75 





M1A2 
Abrams 


Uz ve 2. svétové valce tanky vyne- 
sly faSistickému Némecku nejedno 
vitézstvi. Dnes v obdivovani téchto 
uchvatnych obrnénci pokracujeme. 





anky. Pokud se domnivate, Ze tento 
brilantni nazev (MIA2 Abrams) 
zcela urcité ukryva jeden z nespo- 
Getnych simulator: tanki, mate pravdu. 
Zasvéceni védi, Ze Abramsy jsou oblibené 
bitevni stroje US army. A take musi vytu- 
Sit, Ze tentokrat nds firma Interactive Magic ne- 
zatahovala do néjaké davné minulosti (jak tomu 
bylo tfeba u Across the Rine), ale primo pfene- 
chala pritomnosti a nedaleké minulosti. Budete 
uvrzeni do kovovych kolost, a do rukou nam bu- 
dou svéfeny nejmodernéjsi technika a zbrané ob- 
rovského nitivého arzenalu. Proto vas nesmi pfe- 
kvapit, kdyZ budete mit pod palcem kanon silné 
raze, néjaky ten kulomet raZe kolem 20 mm, ne- 
spoéet raket a néjakou tu laserovou techniku. 
Prosté néco pro obdivovatele bojovych simu- 
lator a strategii... Snad jediné, co vam mize de- 
lat starosti, je fakt, Ze Zivotnost tanku v boji je pii- 
bliZné étyfi minuty, ale tim se moc neznepokojuj- 
te. Sedite pfeci doma za pocitatem a za chyby se 
Zivotem neplati. Jediné, Ze byste rozlitostnéneé 
skocili z okna. 


Kampaii. Jako i v jinych hrach i zde jsme 
moc dlouho nelenil a vrhnul jsem se na kampafi. 
Archiv Langley ve Virginii, kde jsem si mohl pro- 
hlédnout velké mnoZstvi rizné techniky, od leh- 
kych obrnénci pfes bitevni tanky az po bombar- 
dovaci stihaée a vrtulniky (M1A2 Abrams, M2A2 
Brandley CFV, T90 MBT, M84 MBT, stara dobra 
T72A MBT, SA 13 Gopher, MI 24 Hind, SU 25 
Frogfoot... a fadu dalSich.) Tady jsem mél take 
moznost si prostudovat o kazdém typu potfebné 
informace jako hmotnost, urteni, rychlost, ktera 
zemé ho vyvinula atd... 




















Unit: 
Speed: 


Status: 


AAA ALLELE LEE EAL LIL LLL AL CLO ELT ELLE LEE ELLE TELL LE LE LAE : 


ernal View: MIA2-11 


provazeji,  manipulovat 
jednoduchymi pohyby 
kurzoru. To ¥ praxi vypada 
asi tak, Ze si kliknete na 
tank A, ktery patti vam 
a potom mu prikazete, aby 
zautocil na tank B, ktery 
patti nepfiteli. Tak se da fidit prakticky cela akce 
zpoza ,,stolu“, aniZ byste néjak vic hnuli prstem. 

Da se ale samoziejmé i klasicky bojovat, ale 
to zavisi pouze na vas. 


Dali polozka je umisténi 
celé akce Bosna, Ukrajina - 
Ceéensko, Iran... Dale nasleduji 
detaily jako nastaveni Casu (noc, 
rano, den), typu akce (rychly postup, zni¢eni ne- 
pfitele, ne¢ekany ttok...), doprovod a stfemhlave 
yrhnuti se do akce... 





A co grafika a tak? Je pravda, Ze hra nabizi 
nespoéet pohledii, coz je pro hru jenom 
plus, i kdyz dnes jiz trochu zane- 
dbatelny. Co jsem vSak chtél fict? 
Abrams by podle mé mohl mit 
mnohem lepSi a kvalitnéj$i grafiku. 
Musim se pfiznat, Ze v tomto bodé 
mé celkem zklamal. Naproti nému mél Across the 
Rine mnohem lepSi a kvalitnéjsi grafické zpraco- 
vani. A to jsme tehdy tuto hru hral na 486 pfi roz- 
liSeni 1024 x 768. Je pravda, Ze obraz trhal, ale 
dalo se to celkem hrat. U Abramse si to nedovedu 
dost dobfe pfedstavit. Asi by se ta 486 pfinejlep- 
Sim osypala a brouci vyskakaly z objimek. 

Zvuky a hudba nejsou také néjak obzvlasté do 
nebe volajici. Jsou sice kvalitni, ale zafadil bych 
je spiSe do temného primeéru. 








Zahalen oceli. Vnitfek tanku je vy- 
kreslen velmi precizné a jed- 
notlivé €asti dobfe kopiruji 
umisténi. Tim mam na mys- 
li, Ze jsou jednotlivé Casti 
velmi identické. Misto fidiée se 
vam tfeba bude zdat nepraktické, protoZze vyhled 
je dost omezen, ale ne jinak je tomu i ve skutec- 
nosti (Zivot je milej&Si nez vyhled). Za to na dru- 
hou stranu, stfelec musi mit sluSny vyhled, aby 
byl dostateéné rychly. A od rychlosti zavisi osud 
celé posadky. 

Samozfejmé, Ze mate moznost ovladat kaz- 
dou Gast osobné, takZe jednou miZete byt fidi- 
éem, podruhé stfelcem ve vézi nebo pozorovate- 
lem okoli... Ja jsem si oblibil véz. Tady mate 
vsechno, co budete potfebovat pro boj. Veskery 
arzenal zbrani je po ruce, perfektné muZete kon- 
trolovat okoli - jak pozemni, tak i vzduch, 

Pokud budete chtit ovladat pouze jednu Cast, 
icknéme Ze budete chtit byt stfelcem, mohou se o- 
statni Cinnosti vykonavat automaticky. 


Zavér. Pane J. W Stealey a Arnold Hendrick, 
moc jste se nevytahli. Na to, jak jste na tom dlou- 
ho pracovali, nic moc. —Vlapon 


Minimum: PC 486 DX2/66, 16 MB RAM, zvukova karta, VGA, 
2x CD, Win95. Doporuéeno: Pentium 90, 16 MB RAM, zvuko- 
vd karta, SVGA, 2x CD, Win95. Testovdno na: Cyrix 686 150 
MHz, 16 MB RAM, SB 16 ASP, S3 SVGA, 2x CD, Win95, 
Firma: Interactive Magic / Charybdis. Zapujéil: JRC. 


Planovany utok. Pokud se prepnete do stavu 
mapa“, budete mit moZnost vZit se do velitelske 
kaze. MiZete s jednotlivymi stroji, které vas do- 
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SIMULATOR - PONORKA - DATA DISK 
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ilent Hunter. Aniz by 

se to mohlo zdat, tato 

hra ma pfime kofeny 
vy osmdesatych  letech. 
Pamatuji si to jako véera. 
Predchtdce se jmenoval 
Silent Service (ticha sluZba) 
a tento nazev byl stejné pfi- 
léhavy jako nazev nynéjsi. 
Ke vSemu se u obou jedna 
o vic neZ genialni simulaci nebezpecnych 
a zakefnych ponorek. Rozdil je jenom 
v odstupu vic nez deseti let a tim padem 
v kvalité zpracovani. 

Trochu mi vadi, Ze ani v jednom pfipadé ne- 
jde o simulaci faSistickych ubott, protoze pravé 
tyto ponorky podle mého nazoru nejvic splnily 
to, co se od nich oéekavalo. Tim samozfejmé ne- 
chei néjak uznavat nebo poukazovat na faSisty. 


Osvétleni. Pro osvétleni si trochu zavzpo- 
miname. Silent Hunter pfiSel minuly rok 
(Excalibur 55) a vypadal moc pékné. Nutno po- 
dotknou, Ze v soucasné dobé nema konkurenci, 
co se tyée historickych a technickych faktu. 

Zastupujete admiralitu USA a vasim uko- 
lem je bojovat proti japonskym valecnym a ob- 
chodnim lodim, ¢imz se v té dobé uzavirala blo- 
kdda. Z tohoto je jasné, Ze okruh vaSeho puso- 
beni se zuZuje na Tichy ocean, Japonské mofe, 
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Ziuté 
Se cinské mofe atd. A zde jsem 
fm =6se dostal k malému vylepSeni. 
Tato recenze, jak jste si urci- 
té na zacatku vSimli, pojedna- 
va o datadisku 2, takze va8 o- 


more, Vychodo- 
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rozsifit oproti prvnimu dilu. 
K Castem, které jsem zde na- 
psal, se pfidal novy patrolni u- 
sek Hong Kong - Vietnam. 
Jinymi slovy Indo¢ina. Také 
mnozstvi nabizenych misi se 
ZvySilo o patnact. 


Editor. Hra se prakticky vibec nezménila. 
Zustala stejna, nové jsou pouze patroly a jesté 
néco. A pravé to stoji za to. Editor misi. Musim 
fict, Ze je to obrovské plus pro tuto hru. VSechno 
mate jako na dlani a vSechno mate k dispozici. 
Umisténi ponorky, vybér typu a nazvu (samo- 
zrejmé podle skutecnosti - ja v zasadé beru le- 
gendarni Nautilus). Ale kdyz feknu vSechno, tak 
tim myslim vSechno. 

Nepratelské lodstvo. Mate k dispozici velké 
mnozstvi lodi. Jak letadlov¥ch, bitevnich, tak 
kfiznikii, tankeri, obchodnich ale dokonce i po- 
norek. Nechybi tady tak zvucné jména jako 
Kaga, Akagi, Ci Nagato. Trochu mé jenom na- 
michlo, Ze zde neni nejslavnéjsi Japonska bitev- 
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ni lod a to Yamato. Ani nevi- 
te, jak rad bych si ji prohlédl 
pres periskop a potom na ni 
vystfelil torpéda. Autofi ji 
tam nedali asi proto, Ze bych 
ji stejné s jednou ponorkou 

nemél Sanci nepotopit. Skoda. 
Moje zatrpklost ale dlouho netr- 
vala. Letectvi. I to tady je. Jsou tady 
pouze ¢tyfi typy, ale to vibec  nevadi 
(Mitsubishi AGM, Nakajima B5N, Aichi 
D3A a Mitsubishi G4M). Jak je znamo, ponorky 
proti Gtoku ze vzduchu byly prakticky bezbran- 
né a tak tyto Ctyfi typy letount stati aZ az. 

A mame tady dalSi novinku. Mésta. Ano, 
i to tady je. MiiZete fotografovat mésta, uspora- 
dani opevnéni atd. A nebo pokud na to mate ner- 
vy a Cas, zastfilet si a potom se rychle, nez pfi- 
jde odveta ztratit na Sirém mofi. Takoveéto stfile- 
ni vSak moc Skody nenadéla. Alespofi ne na mis- 
tech, kde je to potfeba... No ale je to hra, tak co 
si nezahrat... 

Dale je tady nastaveni Casu, pocasi a jinych 
potrenych a nékdy az moc detailnich faktd. 


Zavér. NuZ co. Silent Hunter je velmi dob- 
rou hrou a vSem vam ji viele doporucuji. UkaZte 
panu Yamamotovi Ci Nagunovi, Ze umite bojo- 
vat. Ja myslim, Ze si s vami radi zméfi sily. 
—Vlapon 


Minimum: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. 
Testovdno na: Cyrix 686 150 MHz, 16 MB RAM, SB 16 ASP. 
S3 SVGA, 2x CD. Firma: Mindscape company / Strategic 


Simulations Inc. 
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jak ty malé chudatky ochranit. 


AKCNI - ARCADE 


PC 8 7 


Lomax 


Lemmings Strikes Back 


dyz kdysi vylezli prvni lem- 
mingové z prvnich dvifek 
a spadli do prvni propasti, 
cely svét zajasal a vrhnul se na to, 


Budoval jim miustky, zastavoval je, 
kopal jim tunylky, odbouchaval ska- 
ly, aby je nakonec vSechny, nebo je- 
jich velikou Cast, dovedl do domect- 
ku, kam vSichni naskakali a dalsi 
éadst byla splnéna. Tenkrat byly zlate 
casy a kdyZ vychazely dalsi 
dily jako Oh no more 
Lemmings nebo X-mas Le- 
mmings, vSichni radosti fva- 
li. Prvnim revoluénim dilem 
lemmingt byl Lemmings 3D, 
ale v podstaté to byl pofad 
princip prvnich her o lem- 
mingdch. Zachranit je a hura s nimi do domecku. 
Strasnd sranda. Lemmingové byli hezoucci 
a vSem se libili. Samozfejmé, existovala zde ta- 
ké funkce hromadného ni¢eni, ale to pouZivali 
pouze velice otrlé povahy. Ackoliv rozestavit 
lemmingy vedle sebe a zapnout vybuch bylo ve- 
lice hezké. No, a nyni se k nam dostava nova ge- 
nerace her se zelenymi potvirkami. 


Jmenuje se Lomax, tedy jista spojitost 
s lemmingy tu je. A co Ze to je vlastné za hru? 
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Zacnu asi takto. Znate ploSinovky? Znate Duke 
Nukema? Znate Raymana? Pokud znate toho 
posledniho, tak mate vyhrano. Ano, opravdu, 
dalsi hra je ploSinovka ve stylu Rayman a ne- 
stydim se fici, Ze i se stejnou grafikou. 
Nemyslim stejné postavicky, stejné nepfatele 
s klobouky, ale myslim styl kreseb. Je takova 
pseudocomicsova s avantgardnimi styly stfile- 
éek, prosté takova Raymanovska. Grafika ve 
hfe je nadherna, veSkeré prostfedi, kterym bu- 


dete prochazet, je naprosto vychytane, 
tim chci fici excelentni. Genialni kres- 
bi¢ky, animované serepeticky, vSechno 
vypada naprosto Zivé, navic vzadu j ob- 
razovka, takZe herni prostfedi je velice 
rozhybané a skakatka vypada dynamicky a Clo- 
véka to pofadd tahne dal, tam za ten prales, tam 
dozadu, do cizich krajin, zlikvidovat vSechny 
nepratele a zachranit svQj lid. 


No jo, ja aplné zapomnél na pribéh. Je asi 
takovyto. Je LemmingLand. Je to pokojna ze- 
mé. Klidna, mirumilovna a s témi nejhodnéjsi- 
mi obyvateli. Vladne zde hluboky mir, samo- 
zrejmé tradi¢né aZ do dneska. On je velice zly. 
Je Gertovsky. Je pekelny. Je to Ed. 
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Ed je zly trpaslik, ktery se svymi kouzly o- 
éaroval cely LemmingLand a ten upadl do ¢er- 
né magie a do temnoty. Ale je tu jeden hrdina. 
Jako obyéejné padouchovi cely plan. Je 
rychly, mrStny, odvaZny a je to Lomax. Hrdinny 
lemming nejlepsiho vlasteneckého razeni, ktery 
se vyda na strastiplnou cestu, aby osvobodil 
svoji vlast od nadvlady Eda. Bude to dlouha, 
strastipIna cesta, to ostatné zalezi jen na vas, ale 
feknéme si to na rovinu, nezaslou7i_ si 
LemmingLand dostat svoji Sanci? 


Ovladani postavi¢ky je dokonalé, chodi, 
skaée, béha, plave, Splha a bojuje. Samozfejmé, 
ma jeSté specifické vlastnosti zname z prvnich 
dili lemmingi. Kopani, lezeni, stavéni, je jich 
dohromady Sest. Pokazdé, kdyZ néjakou potie- 
bujete, tak si na ni prosté pfehodite a jedete dal. 
Toto mi pripada dost veliké plus, které napr. 
Rayman nemél. V tom tkvi originalita a Uspéch 
Lomaxe. 


DalSi kapitolou jsou zvuky a hudba. Zvuky 
jsou genialni, podbarvuji kaZdé prostfedi jako 
napriklad ptaci a hmyz prales, orli hluboke udo- 
li atd. Hudba je super, comicsova. Genialni!!! 
Suprové dopIni akci, kterou pravé vykonavate 
a povzbudi k dalSim akcim a bojtim. Pfi hfe sbi- 
rate hodné predmétu, kaZzdé nalezeni je ocenéno 





zvukem. Sbirate také zlaté mince, je to jakysi 
bonus. Abych nezapomnél, Lomax ma spoustu 
bonusovych, skrytych kol, ktera se objevi pou- 
ze nékdy. 


Kdyz si ¢lovék hraje, chce se pfedevsim 
dobfe pobavit a tento ucel plni tato hra velice 
dobre. —Taurus z Nemédie 


Doporuéeno: P90, 16 RAM, 2x CD, 1 MB SVGA, Game Pad, 
SB kompatibilnt. Testovdno na: P133, 32 RAM, 8x CD, 4 MB 
S3 Virge, SB32. Zapujéil: JRC. Firma: Psygnosis. 




















SIMULATOR - FORMULE 
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Formula One 3Dfx 


Nevite, co s vaSi grafickou stanici? Zahrajte si tuto hru. 
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radi¢ni problém. Ne- 
vim, jak zacit. Jestli per- 

fektni grafikou nebo vy- 
sokymi hardwarovymi naroky. 
Ale pfece jenom, nez vychvalim 
grafiku, tak Vas trochu zchla- 
dim. Fl 3Dfx poZaduje, jak uZ z nazvu vyply- 
va, 3D akcelerator s Cipem fx osazeny ,,pfi- 
nejhorsim* 4 MB VRAM, dale pak sta¢i ,,pra- 
chobyéejné“ Pentium se 16 MB RAM. 
Nechapu jednu véc. Autofi napigou na krabi- 
ci, Ze hra vyuZiva fx akceleratory, bohuZel 
vsak zapomenou napsat jeden dodatek - Fl 
3Dfx je ne vyuZiva, ale nutné potfebuje ke 
spusténi. Samozfejmé grafika je pak perfckt- 
né antialiasnuta (vyhlazena), vSe je nadherné 
rychlé a plynulé. Od Bizzare Creations je vSak 
trochu samolibé délat hru, ktera béZi na gra- 
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fické karté, kterou vlastni malokdo. Nefikam, 
kdyby ji podporovala, ale vyZadovala, to je 
v dneSni dobé trochu moc (uz vidim za par let 
vysmaté ¢tendfe s grafickymi kartami se 128 
MB VRAM). A protoZe se nenaSel v redakci 
nikdo, kdo by chtél investovat asi 5 000 - 
7 000 Ké do této karty, zhostil jsem se této re- 
cenze ja na zaphjceném osmimegovém akce- 
heroin. A ted uz dost, stejné jsem Vas uz 

| oe vSechny odradil, a pus- 
time se do hrani. 


Manual je zpracovan 
celkem sluSné, jsou zde 
mapky vSech sedmnacti 
trati, coz je (tuSim) stej- 
ny pocet jako u F1GP2, 
dale jsou tu nejrychlejsi 
dosaZené Casy na nich 
a nesméyji chybét zavod- 
ni staje a jejich fidici. Ted ale dost manualu 
a vrhneme se do hrani. 


ch) eS 


VSe zaéinaé (a také konéi) tradi¢nim 
SVGA menu, kde nechybi nastaveni detail, 
zvukii a ovladani. AZ se dostatetné znudite na- 
stavovanim detaili, miZete si NEW GAME 
vybrat styl hry. Bud Arcade, nebo Grand Prix. 
Rozdil je snad jasny. A nyni jste uZ usazeni do 
kokpitu formule na startu. Pokud mam mluvit 
pravdu, grafika je opravdu excelujici a rychla. 
VSe je nadherné vyhlazeno a nesetkate se zde 
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s takovymi jevy, jako jsou pixely, kdyZ se pfi- 
bliZite k mantinelu. Autorim vSechna Cest. 
Ani o trochu nezaostavaji za grafikou zvuky, 
které jsou na velmi vysoké tirovni ale F1GP2 
pred nimi pfesto obstoji. S grafikou je to jiné. 
At chci, nebo ne, musim pfiznat, Ze vyuZiti ak- 
celeratoru je vidét a FIGP2 se miiZe jit sméle 
zahrabat (no tak hrozny to zase neni, ale...). 
Pokud ale pomineme u simulatoru nepominu- 
telné zpracovani, pak nam zbyva velice slusna 
hratelnost, ktera se jeSté zvySuje hrou proti ka- 
maradovi napfiklad po sériovém Kabelu (po- 
kud se ovSem pohybujete ve vySsich vrstvach, 





kde maji vSichni odpovidajici hardware). Ale 
presto necekejte néco o moc lepSi nezZ FIGP2. 
To je to samé jako s DOOMovkami. VétSina 
lidi si sice zahraje tfeba BLOOD nebo SHA- 
DOW WARRIOR, ale pak se vrati k Dukovi, 
protoze zjisti, Ze je to v podstaté to samé. 
Stejné tak je toi s Fl 3Dfx. Sice Vas perfekt- 


né zabavi, ale neni to téméf nic nového oproti 
dfivéjSku. MoZna miiZete namitnout, Ze nevi- 
te, co by se mohlo u formuli vylepsit. Mate 
pravdu, ale pak tedy nevidim divod si Fl 
3Dfx kupovat, pokud uz mate F1GP2, natoz si 
kvili nim kupovat 3D akcelerator. 


A tak struéné na zavér, pokud mate onu 
zmifiovanou grafickou Kartu a alespofi trochu 
primérny procesor (P100), tak se miZete téSit 
na dalsi dobrou parbu, pokud nemiate, tak si ra- 
déji zahrajte FIGP2 a na Fl 3Dfx zapomeiite, 
o tolik zase De pee: —Twinsen 
Minimum: P90, 16 MB RAM, 3Dfx akcelerdtor s 4 MB 
VRAM, Win95, Testovdno na: P120, 16 MB RAM, 3Dfx 8 
MB VRAM, SBI6, 8x CD. Firma: Bizzare Creations. 
Zapujeil: JRC. 
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LOGICKA - ADVENTURE 


PC% * x 68 


Kaiiony jsou krasné..., ale nebezpetné. Podivejte se na par dni do méstecka | 
Cyclon v Arizoné, kde se déji prazvlaStni véci. Poodhalte rousku tajemstvi. 





Tak jsem to pfezZil, ale mam jen tri. Pratele budou 
muset poékat nez si popovidam s Darkcloudem. 


ejen pro Ameriéany: Tak tu mame je- 

den pékny kousek pro milovniky ame- 

rického stylu Zivota, levnych motelu, 
rychlé jizdy na motorkach a vSeho toho balastu 
kolem. Ale prosty Cecha¢ek se nemusi hned za- 
leknout, ani tuto hru pfedem umistit do pfi- 
hradky americkych nesmysli. VSechny tyto ve- 
ci pouze davaji Harvest of Souls jistou atmo- 
sféru, do které je tento kompromis adventury 
a logické hry ponofen. Ale od zacatku. 


Co se stalo: Jednoho dne, za¢atkem letnich 
veder a dovolenych, se seberete, sednete na 
Harleye a vyrazite se podivat za prateli z méstec- 
ka Cyclon v Arizoné. Po dlouhé cesté konecné 
spatfite motel na okraji Cyclonu. Cely zniceni se- 
sednete a vstoupite do ifadoyny vedouciho mo- 
telu. Tento velmi rozcileny Clovék, kterému se uZ 
od zacatku nelibite, vam nakonec za par dolar 
da pokoj Cislo 6 s tim, Ze 
hned rano  vypadnete. 
Jesté vas s baseballkou 
v ruce varuje, Ze nechce 
zadné problémy, a pak o- 
dejde. Vy mezitim otocite 
papir na stole a spattite 


strasidelnym — disgrafic- 
kym pismem  napsano: 


Mam vase pratele. Pouze 
bojovnik je miZe zachra- 
nit.“ Zmaten se odeberete 
do vaSeho pokoje, odlozi- 
te své véci, padnete na po- 
stel a usnete neklidnym spankem. V noci se vam 
zda velice zmateny sen. Celé mésteCko je na no- 
hou a nékam prcha. Nahle néjaké auto porazi 
miadou Zenu a... Probouzite se cely zpoceny a ne- 
svij. A od tohoto okamziku zacinate hrat. 


asa) 


na filmovem platné. 


Jak vSe vypada: Cela hra je v dokonale po- 
staveném 3D prostfedi, které vam dovoluje ro- 
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A tady mame naSeho ducha Darkclouda 
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taci o 360° na strany a o né- 
jaky ten stupinek nahoru 
a dolu. Kdyz se chcete vydat 
néjakym smérem, tak uka- 
Zete mySi kam a zméni-li se 
kurzor na Sipku vpfed, pak 
po kliknuti vyrazite. Pfes- 
néji se spiSe ocitnete na dal- 
Sim misté. Takto se tedy po- 
hybujete mezi danymi body, ze kterych vidite 
vsude kolem. UkazZete-li mySi na néjaky pred- 
mét, s nimzZ Ize cokoliv provést, pak se Cerny 
krouZek na kurzoru zméni v zeleny a vy muze- 
te spdchat néjakou Cinnost od otevieni dvefi 
a pusténi radia az po zvednuti telefonu a vyto- 
éeni Cisla. Zméni-li se krouZek na Cerveny pak 
jak cituji manual ,,mate pockat na néjakou vy- 
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nikajici a strhujici animaci“, jakou je napf. 
otevfeni dvefi, ale také puSténi projektoru a vy- 
slechnuti si vzkazu od kolegy Darkclouda. 


Kdo za tim stoji: A kdo Ze je ten Dark- 
cloud? No pravé to individuum, které muZe za 
to, Ze v nékolika dalSich minutach, hodinach, 
dnech nebo mozna i letech (podle vaSeho IQ 
a trpélivosti) budete luStit zapeklité i trivialni 
problémy - puzzly, abyste se nakonec dostali 
k vaSim pfratelim a mohli zachranit je i sebe. 
Tento zlovolny duch se rozhod! ze Cyclon po- 
nékud zdecimuje a trochu si s vami pohraje. 
TakZe po letmé prohlidce vaSeho pokoje se mu- 
zete odebrat na parkoviSté motelu, a pak budto 
do jiného pokoje nebo dal na silnici. Po silnici 
se dostanete primo do méstecka nebo na opacné 
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4 Hezky preskla- 
dat kuli¢éky podle 
cisel a Bahos pod 
kostlivcem je mij. 


¥ Klasicka ukazka 
prostredi, ve kte- 
rém se pohy- 
bujete. 
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strané k zasypané pfijezdové silnici. V celém 
mésté nepotkate ani Zivacka a pouze par mr- 
tvacki (kostra pfikurtovana naramky k trubce 
v lednici v obchodé je vaZné uchvacujici). 
Narazite-li ze zacatku na problémy typu ,,A co 
ja s tim pomalovanym klackem™ nebo ,,Pro¢ 
jsem tady v tom kafonu“, pak vam poradi jista 
duchyné, ktera se vam ob¢éas zjevuje a radi ku- 
dy dal. Ale s puzzly vam neporadi. Jen vas ob- 
éas trochu vydési a hrozné se tim bavi. 


Kudy vede cesta: Cilem vaSeho snazeni je 
resenim puzzli nalézt v méstecku a jeho pfileh- 
lém okoli (napf. dil) 12 indianskych hilek 


(Bahost), které nasledné donesete do Devil’s -| 


Mouth Canyonu. Tento kafion je plny indian- 
skych symboli, které do vas metaji blesky, jen 












A jsem z kanonu venku. (Pred nami se ob- 
jevuje odvracena Cast méstecka Cyclon.) 


jak se chvili zdrzite. Vy musite nalézt 
spravny symbol, kliknout na néj, a splnit 
puzzle sestavenim jistého tvaru z danych 
Casti. Poté vam je umoZnéno projit do 
jeskyné na konci kafonu, kam Bahos u- 
lozite ke spravnému symbolu. Tu a tam 
se objevi decentné adventurni problém 
jako pouzit kli¢ na truhlu atd. Zajima- 
vym zpestfenim je existence telefonu 
a zaznamniku snad v kazZdém domé. 
Znate-li Cislo pak miZete nékomu zkusit 
zavolat (0609 11 22 33 to neumi). Ze 
zaznamniku si miiZete vyslechnout vzka- 
zy pocinaje znamymi pfes policistu az po 
knéze. TaktéZ skoro u vSech domt se 







- 





Kariony jsou hezke, ale zradneé (uz to do mné Si- 
jou). Nastésti mam dost Zivota. 

chvili po vaSem prvnim vstupu rozezni telefon. 
To si s vami chce pokecat Mr. Darkcloud (bohu- 
Ze] jde pouze o monology), a kdyZ nestihnete te- 
lefon zvednout, pak se vam pfehraje na zaznam- 
niku. Dale si miZzete v motelu pustit radio a vy- 
slechnout si predpovéd poéasi nebo vypravéni 
jistého pana o dobrodruzné vypravé do kafhoni. 
Ale davejte si pozor na vSude pritomné televize 
(ne nevysaji z vas Zivot). Jak hned po prvnim 
podivani se na reklamni shot zjistite, teleportuji 
vas do kafonu. 
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Technické provedeni: JeSié par slovy 
k provedeni hry. Hra je postavena pro Windows 
3.1 nebo lepsi. Béha v okné 640 x 480 v 256 
barvach. Cely Cyclon je vybudovan v 3D, k ée- 
muz se pridava jeSté plno dobrych animaci. Na 
kazdém rohu potkate néjaky ttrZek novin Ci ob- 
raz, na které se lze podivat. Co se rychlosti ty- 
ce, autor uvadéji minimum 486/66, pricemz na 
mé 486/133 se pri nejvétSim okné hra jeSté tro- 
chu trha. Po zvukové strance je tato hra opra- 
vdova bomba. V kazdém prostfedi hraje jina 
hudba, ktera vSemu dodava spravnou atmosfé- 
ru. [ zvukové efekty jsou na hodné vysoké t- 
rovni. Takové skladani kuli¢ek v kostele, kde se 
k jejich cinkani 0 sklo neustale ozyvaji cirkevni 
choéry, je opravdu zazitek. Hratelnosti této hry 
podle mé velmi ubira existence Zivoty. Ty vam 
ubiraji Bahosy po dobu, co je nesete a dale sym- 
boly (petroglyphs) v kafhionu, coZ pouze zvySu- 
je dramaticnost a spad hry. Ale kdyzZ otevfete 
v jednom karavanu skfifi, z niz na vas vylétnou 
vosy, a Vy Se podivite, co to je, a otevirate je tak 
dlouho, dokud si nevSimnete, Ze mate uZ jenom 
pulku Zivoti, tak to vazné naStve. DalSim pro- 
blémem je systém Win95 (na Win3.1 jsem to 
nevidél). Autorun fungoval tak dvakrat z péti 
pokust, instalace se v _ poloviné § kousla, 
a DirectX na sound mi ponékud ,,vykleStil* 
zvukovku. Spadne-li vam tato hra (coze?!? 
u pétadevadesatek), tak ji radéji ani nezkouSsej- 
te spustit pred stiskem oblibencho tlacitka reset. 


Vysledné resumé: Hra s vybornou atmo- 
sférou a kvanty logickych problémi, u které je 
zazitkem i jen tak se toulat po mésté a vychut- 
navat grafiku. Rozhodné to ale nebude hra, kte- 
ra vam seZere vSechen volny Cas po nékolik tyd- 
na, ¢i mésich. —Pouchetty 


Minimum: 486 DX2/66, 12 MB RAM, 2x CD, SB kompati- 
bilné, 10 MB HD, Win 3.1 a vice, mys, SVGA. Doporuéeno: 
Pentium/90. Testovdno na: 486//33, 24 MB RAM, 8x CD, SB 
16, Win 95. Firma: Sierra On-line, 1997, 
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Chaos Engine 2 - Player 1 Vs. Player 2 


Naprosto 


To je Chaos Engine 2 pro dva (lidské) 
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“koliv nebyla recenze na Chaos 

Engine II (Ex59, 85%) Spatna, prece 

jenom ji néco chybélo. A tim nécim 
byla vétSi zminka o hfe dvou hracii, coz je né- 
co super (zvlasté, kdyZ protihrac neni debil 
a jcho IQ neni 80) a nelze tomu dvoustranku 
nevénovat (alespoii ja si to myslim). Zkratka 
je to to samé, jakoby v recenzi na Doom chy- 
béla zminka o tom, Ze se jedna o 3DéCko se 
spoustou stfileni a vrazdéni, protoze CHAOS 
ENGINE 2 si na dvouhfe zaklada stejné jako 
DOOM na zabijeni. 


Jak je to vlastné vSechno! Onoho osud- 
ného dne jsem si koupil Excalibur 591s jcho 
medidlnim pridavkem (no, oni ho viastné bez 
piilohy neprodavaji) a poctem vénovanych 
stran i mista na CD pro Amigu jsem byl veli- 
ce mile prekvapen. JeSté vSak vic, kdyzZ jsem 
zjistil, Ze Amici si tyto stranky nemusi dopisy 
,ponizené* vyprosit a Ze se potet Clanku 
.z milosti* nezuZuje na pouhe tfi nebo ¢tyfi 
texty, coz pri cené nékolika desitek korun... 
Excalibur sice neni nejlevnéjsi zaleZitosti, ale 
jeis CD pro naSeho milacka as aktualnimi ga- 
mesami pro PCékafe, navic stale se lepSici u- 
prava a kvalita, to zato opravdu stoji. Ale, 
ptam se mm si koupit jeden nejmenovany Ca- 
sopis za 40 korun bez CD kvili tfem stranam? 
No nic. Titulé dost, super, ale Chaos Engine 2, 
co to je? JayTee, JayTee ty jst asi doopravdy 
nehral verzi pro dva lidské hrace! Jinak nemt- 


protivniky. Fakt. Nekecam! 
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Ze8 prece tuto polovinu hry shrnout jednou vé- 
tou, jakoby se jednalo o polozku na odpis 
(ehm)!!! No tak co mi zbylo? Abych prinutil 
vefejnost alespoii ke zkouSce téeto dualni me- 
gaparby, napsal jsem tento, zpocatku se jevici 
jako konfliktni, clanek. Ja vim, dneska zatim 
jen kritizuji, ale o to bude zbyla recenze slad- 
Si (po pravu). 


Bomba number one. Amiga posledni do- 
bou zaznamenava prival novych firem (titult) 
4 da se Fici i men’i navrat do komeréni sféry. 
Dokonce i velci velikani jako TEAM 17 to vy- 
tusili a pfipravuji zcela nové Worms 2 (ale pak 
uz opravdu, ale opravdu Amigu opusti - poko- 
likaté u%?), Vulcani pfipravuji zhruba sedm- 
nact vyrobku se Stitkem Made for Amiga only 
a nejsou to Z4dna ofezavatka, tfeba Hellpigs 
CD vypadaji COOL, zkratka vSechno se jevi 
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origindlni deatmatch stfilecka s kilogramem napadt a s tunou zabavy na kaZdém kroku. 





docela dobye (mate nové Flyin High). Ale mt- 
Ze to byt tplné nejlepSi, kdyZ budete s prite- 
lem ¢i pfitelkyni, podle zaméfeni, chuti a li- 
bosti (Ize i stfidat - nedoporucuji), ,,restovat™ 
Chaos Engine II. Na Aminetu se naléza 
Installer, ktery samotni autofi zapomnéli pfi- 
dat. no co, nikdo neni dokonaly, ale to je prak- 
ticky jediné mozZn4 ,,vytka", kterou je mozné 
,vytknout“. Krasa. Soubor je to maly, pri béz- 
né cené telefonniho impulsu zaplatite zhruba 
40 - 30 Ké, takZe vas rodi¢e nevyhodi z bara- 
ku za milionovy ucty. 

Co zaujme hned na prvni pohled je vybér 
pottu leveli - 16 je dost, a proto vilastné hned 
zjistite, jak vypadaji zbylé svety bez tvrdé dii- 
ny proti potitati. Ona zase tak tézka neni, ale 
hrat tfi hodiny, aby vam ndhodou vypnuli 
proud, to naStve. A to jsem velke rozéarovani 
nad posledni samostatnou hrou vyjadfil velice 
slusné a mirné. Entusiasmem hyfili tvirci, 
Bitmap Brothers, kdyZ v kaZdém svetu zméni- 
li vSechno, v’eci¢ko. Grafika zatina v blizkeé 
future, dale presed4 na davny stfedovék, po- 


















‘LEVEL-SCOR 


FE abuesoe tou) 


zdéji nastupuje oblecena v jeSté starSi minu- 
losti a Kone¢nou je opravdu vzdalena budouc- 
nost. Samosebou jsou potom maliivky od 
Bitmap néco iZasného, v prvnich Castech nic 
moc, ale dale. KaZdy objekt je zcela pfekres- 
len, pfedélan, budovy jsou zcela zménény. 
Jiny level, jiny zaZitek. TotéZ posilam na adre- 
su hudby a zvukt. Celé ozvuceni je vymySle- 
no perfektné, kdyzZ jste vy pohodé, je to cool, 
ale je-li v blizkosti The End of Level a mate-li 
malé score, uslySi vaSe mozkovny docela dob- 
rej odvaz, jo!! Abych situaci vice specifikoval, 
pri stavu 8:7 pro mé jsem v poslednim levelu 
prohraval, no a ta hudba, zvuky, atmosféra vi- 
tézného boje, tak jsem do toho tfisknul a... ka- 
marad stale opravuje monitor. Pry nemiZe se- 
hnat novou obrazovku nebo co! Radim vam, 
ovladejte se, jinak se nedoplatite, a to jsem 
mél bohuZel objednanou novou turbokartu, 
kterou jsem musel nepfijmout. Dejte si pozor. 


Jak se postaviéky hybou. Die mého sub- 
jektivniho a ,,nezaujatého“ nazoru, je to dobry 
ale. Ale uZiji synonyma: jedna Cast z nebe, 
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druha z pekla. Opravdu. Pfi vlastnim pohybu 
je to jen jakési posouvani po desce, jo, kde 
jsou doby Flashbacka (rok vyroby 1992), ale 
na druhou stranu, kdyZ naleznete ty moZnosti 
schovavani za stény, coZ neni jen kosmeticka 
zména, ale stoprocentné vyuZitelné pfi stfe- 
lach, honi¢kach, ttécich, vyburcuje z vas 
MAX. Ano!!! 


Bomba number two. Pfi vSech t&éch 6- 
dach na radost, co jsem pél tém vSem moZnym 
hodnocenym polozZkam, byly vynechany (t- 
mysiné) atmosféra a hratelnost. Myslim si, Ze 
zaslouzi novy odstavec a podtitulek - HRY se 
vraci domu, k Amize. 


In game. Pravé prochazim nékolika mist- 
nostmi a sbiram klite, kdyZ v tom mé nékdo 
prekvapi zezadu. Posledni tfi naboje vystfilim 
na pocitacovou potvoru. Jenze tady se uz Zad- 
né jiné zasobniky ziskat nedaji. P2 vidi, co se 
déje a chlacholi mé: ,,Bude to za par, uvidis!* 
I pfes moji chabou obranu (pésti) se nevzda- 
vam. P2 ma zhruba pét ran, béZi za mnou a pfi- 
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pravuje si bonus v podobé freezer. Utikam, set 
mi nohy staci, uz, uZ mé ma na dohled, ale 
spotfeboval tento velice ucinny ,.ledovaé“ na- 
darmo. ,,Tak té dodélam ruéné, “iniciativné, 
kfecovité chopi joystick a jde si to se mnou 
vyfidit. Nabiham do slepé ulitky a Gekam na 
rozsudek, Tu se stane néco nepfedvidatelného. 
Pocitaé vyslal jednu ze sv¥ch oblud a ta P2 do- 
stala. Lezi na zemi, sbiram jeho kli¢e a koneé- 
né je volny EXIT, vitézstvi chutna... 

Samozfejmé, zazitky jsou jesté mnohem 
vétsi, nezapomenu na chvile, kdy nam Amiga 
vyclenila pouze jednu malou mistnost se 
spoustami bonusi a stfilejte po sobé, co miiZe- 
te, mate na vraZdéni pét kol a znamym systé- 
mem bodovani z boxu, sledovala, kdo koho 
dostal a jakym zptsobem to bylo. Prohral jsem 
2:3 a Za to byl kli¢ k vychodu z labyrintu. Kdo 
by kdy fekl, Ze budu s takovym zdjmem od- 
stfelovat P2. JenZe existuji i Grovné, kde je po- 
tfeba kooperativni pomoc, spojeni sil proti in- 
tegrovanym obvodim a to je spravnaé Svanda. 
Hned, jak je problém vyfeSen, jdeme feSeni o- 
slavit s puSkou, kterd se po kaZdém svétu zdo- 
konaluje, proti sobé. 


Zavér. Pfeji to vSem majitelim Play- 
stationa (CE2 bude pro né v 3D verzi) a véite, 
ze Chaos Engine 2 je pro dvouhru asi nejlepSi, 
co muZete nyni na trhu dostat. 

—Martin Tucek 


Testovdno na: Amiga 1200, 3 MB RAM, HDD. Minimum: 
spec. verze pro A500, 2x joystick. Doporuéeno: A200, 
2x FDD, 1230 / 28 MHz, 4 MB Fast, 2x joystick. Firma: 
The Bitmap Brothers / Warner Bros, prelom 1996 / 1997. 
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istorie zavodnich her je velice bohata. 

Potet formuli, autiéek a vozitek na po- 

Sitati pfedéi snad jen pocet fotbali. 
A &4st té historie patti hram na platforme 
Amiga. Kdo by nevzpomnél na Casy, kdy se po- 
prvé na obrazovce objevil Lotus, prikopnik za- 
vodnich her, ktery nemél na svou dobu obdoby. 
Bajeéné vykresleny 3D _prostor, Spickova hra- 
telnost a hudba, moZnost dvojhry na jedné ob- 
razovee. Dva roky na to se objevil jeho nasle- 
dovnik s Gislovkou Il. Konkurenti Gremlinu, 
slavni Core, vypousti svoje Zelizko s nazvem 
Jaguar. Neméné dobry a hratelny jako Lotus, 
jeSté o n&co lepSi. V téchto zlatych éasech skvé- 
lych Amiga her se najednou vynofruje spousta 
zavodnich simulaci. Nékteré lepSi (Crazy Cars 
III), nékteré horSi a nékteré se nepovedly vubec. 
Mezi né se bohuzel ne¢ekané zafadil tfeti dil le- 
gendaérniho Lotusu. Vubec nejzdarilejSim dil- 
kem se stala Formula One Grand Prix od 
Microprose, ktera se stala nekorunovanym kra- 
lem zAvodnich her a svoji realisti¢nosti se ji ni- 
kdo nemohl dlouho vyrovnat. S padem 
Commodoru padala i kvalita her a to se nevy- 
hnulo ani autim. Gremlin kon¢i defacto svou 
“innost pro Amigu neskutecnym bludem Top 
Gear 2, radoby nastupcem Lotust, smutnou la- 
buti pisni na slavné doby. Zatimco PC trh 
vzkvéta a Need for speed ¢i Screemer se hrde 
skvi na placatkafskych monitorech vérni, ale 
v té dobé opuSténi velkymi softhousy, amigisté 
se musi spokojit se zabavnymi, ale vice i méné 
infantilnimi Skidmarks, Roadkill a Super- 
skidmarks. Uréité nadéje vléva do fad hract ji- 
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Bets 


Wheels on Fire 


Screemer? Sama voda. Grand Prix’? Sama 
voda. Need for Speed? Sama voda. 


sty Fabio Bizzetti, ktery ve svych Virtual 
Karting slibuje hory doly. Sen se vsak nepIni - 
ditherovana, nevzhledna a mizerné hratelna sra- 
gora VK je nemilosrdne smazavana z harddis- 
ku. O to vice je pak opévovan Extreme Racing, 
ktery m4 sice svoje chybky, ale jedna se o prv- 
ni 3D auta pro Amigu navic velice pékne gra- 
ficky zpracovana. Diky rozsahlym moznostem 
véetné deathmatche se tahle hra drZzi u mé na 
hardu dodnes a nejsem sam (vid, Pavle 
BeniSku!). Od té doby zase nic. 
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AvSak blyska se na lepSi Casy, fekl jsem Si, 
kdyz se mi do sparii dostalo par demo verzi, me- 
zi nimiz byly tituly s nazvy Flyin High a Wheels 
on Fire. O Flyin High si myslim své, ale WOF 
se mi zdaly zajimavéjsi. Snad autofi jeSte zapra- 


| cuji a plnd verze bude super, fekl jsem si - to te- 


da jako ja, JayTee. Nyni tu hledim na par disket 
piedstavujici tuto plnou verzi a chvéji se, jak to 
dopadne. Chvéjete se take? Tak ji prubnem. 


Cary mary fuk - a je na hardisku. Téch 5 
mega mé nezabije. To jsem zvéday, jestli pojede 
z, Workbenche. Ha - jede. A dokonce to vypada, 
ze pojede v mém systémovem rozliSeni a to je 
Multiscan. Vita Vas Prolixity. Hmm, sice ne- 
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znam, ale bude-li to stat za to, rad poznam. Aha, 
jsou to Némci. No, pokud to nejsou potomci 
Hitlera, tak mi v podstaté nevadi. Uvodni trejso- 
vané obrazky jsou sice pékné, ale moji ne do- 
ékavost jenom popuzuji. Volby - ne ty komunal- 
ni, ale moZnosti, jsou zajimavé: jméno, druh za- 
vodu, hudba a jeSté kdesi cosi velmi nepodstat- 
ného. Zato dvojhra, na kterou jsem se téSil, chy- 
bi. Velika chyba, velika chyba - bodik doli! Nu 
coz, pojedeme tedy sami. 

Cvak cvak, nahravame... 4444, prvni trat do- 
cela lehka - Lets Go! Briefingova obrazovka 
zmizela a ted to zfejmé prijde. Ale co myslite, 
prislo nebo neprislo? No samozfejmé Ze nepfi- 
Slo. Ona totiz tahle hra je tak dementné napro- 





4 Ae » 
; Ca oe 
F ; + . 2 rare 7 <eeare 
ae C 
' s/ 4 ae 
ee. 
> . nm he , ) 
- aS pa 
4-4 Ba 
4 = 


eS year ae are eer 
ee Le ee oe 


ay santa het tte a iat Reet 
> Te 


arte + i 
Sc. Dian 
ie Se 


ee a eS 
A oe ee 


gramovana, Ze omacka okolo spolehlivé bézi 
v Multiscanu, ale samotny zavod vyZaduje PAL. 
A tak jen s v¥razem debila koukam na zmét Car. 
Tak, Pepku, vysko¢ zpatky a navol standardni 
predpotopni PAL. Fuuuj - to je rozdil! Kdo vlast- 
ni monitor, da mi za pravdu. Opakuji tedy proce- 
duru znovu. Ted uz vSe nabiha spravné a mé uz 
pomalu dochazi, proc onen zminény PAL. To, co 
se vykresluje na obrazovce, skute¢né mohu jen 
tézko definovat. Autofi méli zfejmé na mysli 
3D prostor modelovany comanchovskym Voxel 
space eginem, ale na ten by zfejmé museli kupo- 
vat prava a tak ho pro jistotu zmrsili tak, Ze by ho 
lidé od Nova Logic uz opravdu nepoznali. 

Jisté si vzpominate na to, kdyZ vySel prvni 
dil Alien Breed 3D. Mnozi si stéZovali na jeho 
hrubou grafiku. Nevim, co ti mnozi budou fikat 
v pfipadé WOF, protoZe tady je grafika jeSté dva- 
krat hrubsi. Do tohoto désuplného prostfedi jsou 
rucné kreslena auticka nebo formulky nebo co to 
viastné je a pusobi doslova jako pést na voko. 
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Pryni pohled nedopad! ani zdaleka dobfe, 
zkusim to hrat. Vrum vrum, tak jedem. Vyrazim 
vpred, chvilku jedu a obraz v tuto chvili mizi. 
Proé? Co jsem udélal? KdyzZ se tahle situace o- 
pakovala jeSté dvakrat, podrobil jsem svoje cho- 
vani dukladné analyze a véfte nebo ne, 
nakonec jsem svou chybu odhalil. By! 
jsem tim, kdo vyrazil ze startu pfilis br- 
zy, néco jako kdyz béZec vyrazi pfed vy- 
stfelem z pistole. Ale kdo to ma védét? 
Ve vSech zavodnich hrach se stalo zvy- 
kem, Ze je auto aZ do okamziku Startu 
blokovano. Ne tak u Prolixity. Omlou- 
vam se vSem spolujezdcim a od ted uz 
budu disciplinovany. 

Konetné se start povedl a jedeeem. Pfed- 
jizdim prvniho, druhého, dalSiho a dalsi- 
ho az jsem, svéte div se, prvni. A nejen 
prvni, ale pfedjizdim vSechny soupere 
0 kolo. No co to je? To jsou dfevaci. 

Po vitézném taZeni se mi zjevuje obra- 
zovka znazormujici obchod. Tady se da dokoupit 
vse, co vaSemu autu chybi: pneumatiky, pérova- 
ni, motor. A hura na dalsi trat. 


V samotné hfe se vyskytuje 5 kol po 3 tra- 
tich, dluZno fict, Ze jedna je horsi nez druha. 
Nejde jen o grafiku, ale jsou hrozivé kratké, tak- 
Ze projeti jednoho kola trva pfiblizné 10 sekund. 
ZkouSel jsem ztizit obtiznost zavodti volbou 
hard, nic podstatného se nestalo. 

Na druhou stranu musim na adresu grafiky 
predeslat, Ze je skute¢né 3D véetné kopcti a klo- 
penych zataéek, ale hrubost detailii celkovy do- 


jem kazi. Obrazky, Které vidite okolo, nejsou 


Spatné vytipané, to je skutecnost. Pravda, v po- 
hybu je to o néco lepsi, ale ne o moc. Vrcholem 
vSeho je trat vedouci mlhou, kde neni vidét na 
krok a hra¢ neustale boura ¢i vybotuje z trati, 
protoze nevidi zatacky. Zvuky a hudba nejsou 
zlé, ale je jich velice malo na to, abych se nad ni- 
mi rozplyval blahem. 


Je tedy na tomhle vy¥plodu néco, na ¢cim 
bych se rozplyval? Popravdé feceno: nevim. 
Hrat se to da, ale brzy omrzi neustale vyhravat 
a Slabsi jedinci z kostrbaté grafiky dozajista o- 
slepnou. A my ostatni musime dal ¢ekat na kva- 
litni zavodni hru - dalsi na fadé je Flyin High. 
Jesthi vyleti do nebeskych vySek ukazZe €as. 

— JayTee 


Minimum: A1200, 2 MB RAM, HD. Doporuéeno: AJ230/50, 
6 MB RAM, HD. Testovdno na: A/240T/40, 18 MB RAM, 650 
MB HD. Firma: Prolixity 1997. 
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Teresa 


Simulator, test anebo pocatek 
interaktivni erotiky na Amize? 





a voda laka svym Splouchanim. Po unav- 

ném tydnu, ktery se zrovna moc nevyve- 

dl, jsem se pfirozené téSil na vikend. Mala Su- 
mavska viska, kde mam svoji chaloupku, rybnik 
a bo%sky klid, je to, co moje zdeptana duSe po- 


7 ci léto, slunce pali, ptaci péji pisné 
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tfebuje. Tak pékné zabalit to pening? zavrit aN : we ; 


okna (co kdyby prSelo) a hura do 
auta. Moje skler6za a snad osud 
chtély, abych se musel vratit zpat- 
ky. Bez prutu pfece neodjedu, ry- 
by to je moje. Crrrr, errrrr. Co je? 
Chce mé snad zdrzZovat od mého 
prku z civilizace néjaky blby telefon? No ‘dobie 
tedy: Hal, kdo vola? PiStivy a naléhavy hlas ze 
sluchatka patfil mé sousedce z oné visky, kam 
jsem mél pravé odjet. JelikoZ jsem mékota a ni- 
komu nedokazu fici ne, svym ano jsem se pfi- 
pravil o to nejcennéjsi z celého tydne. Sou- 
sedéina dceruSka, podle jejich slov velice chytra 
a samostatnd, se poprvé chysta do Prahy na ja- 
kysi konkurs. A pane sousede, vidte Ze mi ji tam 
pohlidate. Samozfejmé, Ze se vam budu revanso- 
vat. AZ prijedu, tak tam budu mit upeceny ma- 
kovy buchty. Brrrr... Ani diamantovy buchty pl- 
nény zlatem nemiZou vyvazit obét, kterou timto 
postupuji, pani Berankova - chtélo se mi fict. Ale 
misto toho jenom slySim, jak moje pusa poslus- 
né vykoktava: Jisté, jisté, pani Berankova, to je 
samozfejmost. A kolik Ze va8i Terezce je? 
Teprve patnact, ale je hrozné samostatna a Si- 
kovna. Ffffbrrrtt... To pani Berankova netuSi, jak 
neni daleko od pravdy. 


Co myslite, pratelé, kolik interaktivnich e- 
rotickych her na Amigu vzniklo? Moc ne. 
Vynechém-li nékolik Serverovych pokeri a ji- 
nych spolecenskych her s erotickym podtextem, 
vyjde mi Cislo nula. Zatimco na platformé PC je 
trh erotickymi cédécky preplnén tak, Ze uZ niko- 
ho nezajimaji, Amiga na svoje prvni musela 
dlouho éekat. AZ ted. Teresa, vytvor neznamych 
polskych tvarcii s tajemnym nézvem Unknown 
Amigos, pfichézi na naSe obrazovky. Pravda, ne- 
ni to sice cédétko, ale pouhé étyfi diskety, ale tfe- 
ba to bude legrace. Ze budu misto valeni Sunek 
gruntovat, to by mé jeSté pfed chvili ani nena- 
padlo. Ale ¢lovék mini, zly osud méni. To byste 
nefekli, co se pod posteli starého mladence 






vsechno najde. Fusekle, vicko od 
=== marmelady, porno Casopis ee 
a if fart kam se mi ztratil?) a tady hmmmmm... 
to byste se divili. Kolem paté notné zpoceny a u- 
trmaceny jsem tvrdé Zuchnul do vany. Do sedmi, 
kdy ma Teresa dorazit, je Casu dost. Pfece nebu- 
du smrdét jako tchof. Nevim, jestli mij spanek 
zpusobila unava nebo ugrofinské vonné sole, kte- 
ré Si pfidavam do koupele (sice smrdéji jako de- 
het, ale moje babka bylinkafka, pivodem 
z Uralu, tvrdi, Ze pak se na mé budou holky lepit 
- no nevim, zatim to vypada, Ze je spiS odpuzu- 
jou). Jisté vSak je, Ze Teresa zazvonila na zvonek 
u dvefi pravé v dobé, kdy jsem se virtualné honil 
po plazi s nahymi tahitankami. Skoda, Ze nebyl 
nablizku néjaky mezinarodni rozhod¢i se stopka- 
mi, nebot jsem v tu chvili urcité pfekonal svéto- 
vy rekord ve vyskoku z vany s prabéznym navle- 
¢enim Zupanu. Rychle, rychle, nebo si bude mys- 
let, Ze nejsem doma nebo zvoni u Spatnych dvefi 
(je to prece venkovanka). Sakra, blba pantofle, 
kam jen zapadla. Po pribliZné péti minutach, kdy 
jsem se po vzoru Peirre Richarda oblékal, jsem 
kvapné stiskl kliku u dvefi. Eechh... dobry 
dee...n! Co-ooZe? Udaaaaaaa..... Kdyby jsem v tu 
chvili za dvefmi spattil ruského kozaka nebo na- 
hého Klause, viibec by to se mnou nehlo, proti to- 
mu, co jsem uvidél ted. Asi moje smrtelné ztuh- 
nuti trvalo uzZ opravdu dlouho, protoze stvofeni, 
na néz jsem civél, najednou feklo: ,,Ahoj, strejdo, 
j4 jsem Tereza. To jsem rada, Ze jsem nezablou- 
dila, ta Praha je ooobrovska! Musim fict, Ze tah- 
le véta protrhla veskeré bariéry, které jsem mél, 
Uz jsem nebyl ten zasmuSily stary osel, pro Kte- 
rého byly Zeny jenom hloupé slepice vhodné pro 
klid a vafeni. SnaZil jsem se Tereze splnit vSe, 
aby se citila v té velké Praze jako doma. To jsem 
jeSté netuSil, kam to vSechno povede. 
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Oo co eds ide? V pod taibe Oo eda deserea 
Terezu svérenou do vlastni péée, do postele. A ne- 
jen to. Hra vam také podle vaSeho postupu ukaze, 
jaci jste milenci. Jde pfedevSim o eleganci a tech- 
niku, jakou Terezu ulovite. Cim elegantnéjsi bale- 
ni, tim vétSi procento dspéSnosti. Samotné loveni 
probiha systémem otazek a odpovedi. Na kaZdou 
odpovéd hra reaguje ur¢itou animaci nebo foto- 
grafii. Neni tfeba vhodné, abyste divku rovnou 
pozvali do postele, kdyZ na to neni pfipravena. 
Lehky eroticky snimek zaru¢i néladu. A najednou 
se z poslusné holtitky vyklube naruZiva autoero- 
titka. Nevhodnym postupem nebo hulvatskym 
chovanim se také cile nedojdete - bud Tereza ura- 
zené zabouchne dvefe své loZnice anebo dokonce 
odjede. A to si potom nepfejte, co si pak vyslech- 
nete od pani Berankové. V opatném pfipadeé - 
jste-li citlivi a vnimavi milenci a navic umite div- 
ku obdarovat vhodnymi darky (i to je soucasti 
hry) pak vas eka sladka odména v podobé roze- 
vireného divéina klina. 

Co se mi na tomto vytvoru libi? Vcelku pék- 
na grafika s nepfiliS plynulymi animacemi, ktera 
je opravdu AGA, humor tvarct (feceno slovy 
Teresy: davam pfednost Amiga-milencim). 

Aco nelibi? To ostatni. Diky malé rozsahlos- 
ti programu hra trpi celkovou minimalni lastabi- 
lity, esky feteno, vydrZnosti. Lze ji dohrat i ve 
stavu mirné pfiopilosti za pul hodiny. Vlastné ji 
nejde nedohrat: i kdyZ se hra¢ v odpovédich sple- 
te, stati si vypsat moZnosti co nevySly a zkouSet 
ty ostatni. Ono to nakonec vyjde. Nejvétsi zakys, 
jestli se tomu tak da fict, je s nastavovanim budi- 
ku. Ale i to je jen systém pokus-omyl, pouze tro- 
chu zdlouhavéjsi. 


Jak to tedy dopadlo? Dobie pro Terezu a je- 
jiho gigola. Spatné pro nas, gamesniky. Hra, kte- 
ra méla byt na cédétku pofadné dlouha a zabav- 
na, je na disketach kratka a nudna. slays 


Minimum: Al200, AGA, 2 MB RAM. Finbdiwlicans Al200, 
AGA, 4 MB RAM, HD. Testovdno na: Al240T, AGA, 18 MB 
RAM, 650 MB HD. Firma: Unknown Amigos, 1995. 
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AKCNI - SNIPEROVKA 
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Tommy Gun) 


Pribéhy malého statecného rajcete 
o boji proti organizovanému zlocinu. 


| 


ez zatnete Cist tyto Fadky, predem 

upozomuji: mate-li néjaké nevyfizené 

ucty s Rajéaty nebo jejich pfibuznymi, 
radéji je neprovokujte. Malokdo to vi, ja to ale 
vim, Ze zelenina, Ovoce a jiné potraviny maji ro- 
dinny Zivot jako my, lidé. Chodi do zaméstnani, 
odpotivaji, bavi se, zakladaji rodiny, pfejidaji 
se a délaji celou fadu spolecensky prospésnych 
véci. V jejich svété jsou maminky, tatinkové, 
synové a dcery stejné u nas. Jednim z takovych 
rajcatich synt byl i maly Tomik. Chodil do Sko- 
ly, jedl, pil, hral videohry a drobil Cipsy po ko- 
berci. Co vSak jemu a jeho pfateliim kazilo ra- 
dost z poklidného Zivota, byla pritomnost mist- 
niho gangu Citr6ni a Okurek, Ktery je, vyuziva- 
je mirumilovné povahy Rajéat, terorizoval. 
Pfepadavani Toma a nasledné odebirani svacin 
a nékdy i penéz, Ci Sikanovani na pisoarech, se 
stalo dennim poradkem. Vytlucena okna jen pfi- 
spivala k prohlubovani strachu Rajéatich rodin. 
Snad by vSe zistalo pfi starém, kdyby se byla 
nestala ta hrozna véc. Clenové gangu nevéda, 
jakou lotrovinu zase provést, priSli na mySlen- 
ku, jak se navZdy zbavit otravnych a pro né sra- 
backych Rajéat. A tak jedné Cernocerné noci, 
vybaveni provazy a hadfiky napusténymi éte- 
rem, uskute¢nili nejvét8i anos v déjinach zele- 
niny a dost dobfe mozZna i ovoce. Klece s uvéz- 
nénymi nebozaky rozmistili po vSech moznych 
koutech svéta, aby uz je nikdy nikdo nenasel 
a oni zahynuli. Pfi vSem tom rabovani ovSem 
prehlédli maly kamrdlik, ve kterém zrovna sma- 













zil maly Tomik novou videohru Tomato Raider. 
V zapalu hry si ani nevSiml neobvyklého §ra- 
motu zpusobeného vetfelci. Jaké bylo jeho pre- 
kvapeni, kdyZ se po probuzeni ocitl v prazdném 
byté. Sestra pry¢, rodice pry¢. Po prohledani 
vSech mistnosti seznal, Ze v domé skuteéné ni- 
kdo neni. Tu mu pad! zrak ke dvefim. Byl tam 
kus latky. Pro nékoho obyéejna latka, ale Tom 
v tomto utrzeném hadfiku poznal néco, co pat- 
filo nékomu, koho z duSe nenavidél. Byla to 
¢ast hacafraku jednoho z ¢leni gangu, Ktery si 
ho v tom spéchu o kliku roztrhl. V Tomovi 
vzkypéla krev. Tak to uz je moc! Nékolika dlou- 
hymi skoky se dopravil do sklepni dilny a dvé 
hodiny tam néco kutil. Ten co potom z dilny vy- 
Sel, to uz nebyl uSlapnuty Tomik, ale dokonaly 
rajCi Rambo bez citi a slitovani. Tak kde jsou ty 
smrduty skunkové, hlaholi za hlasitého cvakani 
nasazovaného zasobniku do upravené uziny 
a vyrazi vpfed. 


Mutation Software moc rad nemam. 
Nefikaji totiZ pravdu a to se mi hnusi. Jejich 


heslem je velka kvalita her za malou cenu. Ale | 
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spi§ se mi zda, Ze ta kvalita odpovida cené: niz- 
ka = nizka. Pamatuje si ur¢ité vétSina z vas na 
jejich Gdajné superSpickovou plosinovku Tin 
Toy, ktera se vibec nedala hrat (tedy bez ¢itd). 
Bojim se vSak, Ze se historie bude opakovat 
i v pfipadé Tommy Gun. PoslySte, co Ze je to 
zac. Kdyz vam feknu, Ze je to obyéejna, jenom 
upravena staré Operation Wolf, budete mi vé- 
rit? Vérte. Hra se déli do péti tematicky rozdil- 
nych svéti, kterymi musi raj¢e projit a vysvo- 
bodit zajaté kamoSe. A jak? Obrazovka scrollu- 
je jednou doprava, jednou doleva a vy se zamé- 
fovacim kfizem likvidujete vSe, co se hybe. 
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Sapikem nebo obcasné nalezenym granatem. 
PfeZijete-li nastrahy celého uzemi, obraz dosc- 
rolluje aZ ke koncovému bossovi. Pokud boss 
zemfe, postupujete do dalSi levelu. BohuZel ma 
Tommy Gun podobny problém jako na jiném 
misté recenzovana Teresa. Je pfili$ kratky a jed- 
noduchy. Maximalné jednu hodinu a to doslo- 
va, se bavite (spi$ nebavite, protoze monotdénni 
picani zaéne velice rychle nudit) stfilenim do 
pahiacu, Saku, krabi, citront a jiné veteSe, od- 
bouchnete ufona vy létajicim talifi a sbohem. 
Zustane prazdné nic a pocit, Ze Clovék stravil 
u Amigy hodinu €asu, ktery mohl vyuZit jinak. 

Grafika je pouze ECS, ale je na hfe spolu se 
zvuky to nejlepsi. Ruéné kreslené pohadkové 
bytosti Ize s trochou shovivavosti oznacit 
za zdafilé. 





Takze Mutikové, zase nic. VaSe hry by 
klidné mohly byt draZsi, jen kdyby byly lepSi. 
Snad u Tin Toye 2, slibovaného na ¢ervenec, se 
dockame oné kvality. Snad. — JayTee 


P.S.: Nejde hrat z harddisku. Cheche- 
cheeee... 


Minimum: A500, 1 MB RAM, FD. Doporuéeno: A1200, 2 
MB RAM, FD. Testovdno na: A1l240T, 18 MB RAM, FD. 
Firma: Mutation Software, 1996-97. 
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Zasek do Zivyho II. - chaos a fad 


VSechno mimo Brownova pohybu ma své zakonitosti. V tomto dile se podivame, jaké jsou ve svété hackingu... 


haos. Drive, neZ se pustim do rozpitva- 

vani poslednich hacki: nebohych hac- 

kert (budeme jim radéji hezky Cesky fi- 
kat hakii), jejich z4jmu, zvyklosti a etiky, rad 
bych se vam omluvil za ,,mensi~ srozumitel- 
nost predchozich ¢lankt. Potital jsem totiz 
s tim, Ze vite néco o svété Internetu. Sa- 
mozfejmé, Ze ne kaZdy je v tomhle sméru gra- 
motny a tak jsem napsal jeSté néco o nejvétsi 
pozemské komunikatni siti. Najdete to (dou- 
fam) nékde v tomhle nebo pfistim Cisle... 


Co se stalo? Nejprve se podivejme, co se 
na Seské hakrské scéné stalo. Tak v prvni fadé 
jeden z CzERTO haknul server MAmédia 
(o MAmédiich n&ékdy piisté). Od svych kama- 
radii ziskal seznam lidi, ktefi Casto pfispivaji do 
diskusnich for jako Hacking a podobne a zve- 
fejnil je v seznamu potitacovych pirat proti 
vili majitela MAmédii podle hesla CO JE 
TVOJE JE MOJE A CO JE MOJE, DO TOHO 
TI NIC NENI na jejich titulni strance. Nasledne 
mu spravce MAmédii Votava 
stranky pfepsal na pivodni, nacez 
se CzERT naStval a zablokoval 
mu pfistup na server. Potom ho na 
chvili na server pustil a dohodl se 
5 nim, Ze mu povoli pfristup k ser- 
veru a Votava mu na oplatku ne- 
cha ,,jeho“ stranku nezménénou 





Votava, 
spravce 
MAmédii. 


Vitejte v ruinach Tian. 
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do pondéli! Tomu fikam pocitaCove vydirani. 
Navic to v koneéném disledku vedlo k tomu, Ze 
MAmédia si zvySila popularitu a pro nezasve- 
cence to mohlo taky vypadat, jako Ze spravce 


serveru hrdinné bojuje proti potitatovému Zlo- 
Sinu. Obé strany pak vySly vitézné. Votava si u- 
délal reklamu a CZERT se pfinejmensim poba- 
vil a uéinil zadost svému piratskému svédomi. 
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Ani N.A.S.A. neni dpiné bezpeéna. 


Jak vidno, hakfi za¢inaji Internetem hezky 
cloumat (a nejen Internetem...). Objevuje se 
prvni vydirani, vyjednavani a kompromisy. 
Matrix se budi. 


Kopne nékde psa? Ondfej Neff, neviditel- 
ny to tvirce viditelného internetového deniku 
_Neviditelny pes“, byl vZdy s hakry z cZertu 
zadobfe. Védél, Ze jeho denik pravidelné Ctou. 
Vidycky, kdyZ se jim n&éco povedlo, slusne je 
na Psu pozadal o vyjadfeni a skon¢ilo to vétsi- 
nou rozhovorem. A tak jsme se mohli dozvé- 
dét, Ze CZERT je skupina hakri, ktefi volné 
pracuji pod spole¢nym jménem a jen obéas se 


ave 
ys. 


06 Camis (ee tae 





aby to Kodsevolansn nebyio lito... 


sejdou. ,,Do akce“ se vydavaji vétSinou v pa- 
tek, nebo v sobotu v noci, protoZe den nato ne- 
musi vstavat do Skoly, Ci do prace. 

Ten hacker, co haknul MAmédia, nesnasi, 
kdyZ spravce skolniho serveru zaplacava dis- 
kovy prostor urceny na lidstvu prospéSné pro- 
jekty WAREZem (vy hantyrce hakri to zname- 
na nelegalni software) a vyuzil dokonce jed- 
nou pfilezitosti a cely archiv smazal. A od té 
doby proti WAREZu bojuje. Zda se vam to 
u hakra paradoxni? To uz tak chodi, Ze zapo- 
raci maji nékdy uSlechtilé cile a kladaci nékdy 
pouzivaji necistych metod... 

Spravce serveru <www.mobil.cz> si s4m 
,haknul* své stranky a pouZzil jméno CZERT. 
Reakce skutetnych hakri byla takova, Ze 
stranku nejprve hakli a zvefejnili podvod a na- 
sledné cely server smazli. To naStvalo i Neffa. 
Smazal z Neviditelného psa hackersky archiy, 
ohlasil konec otiskovani seridlu The Hacker 
Crackdown v Casopise Tel @ Net a fekl, Ze ne- 
vyda cesky pfeklad této knihy Bruce 
Sterlinga, na ktery uz zaplatil prava. Pro Zivot 
na Interenetu byl samozfejmé nejdilezitéjsi 
ten archiv. 


Same Politecsarrs 





Labor Barty Sohcaia volby a tak se na ni caoaktts hackerska etika. 
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To se pfirozené nelibilo na oplatku 
CzERTum. Haklé stranky jsou totiz velmi br- 
zo odstranény a ,,sejdou z oi - sejdou z mys- 
li“, avSak v archivech jsou udrzovany pro tr- 
valou potéchu nemalého ¢eského webového 
naridku. Navic na Slovensku zmizela 
Keso’s Homepage, kde byly stranky archi- 
vovany taky. Mozna by to byl pro CzZERTy 
divod, aby Psa hakli, avSak zatim to neu- 
délali. Je to proto, Ze je dobre opevnén, nebo 
proto, Ze jim je stale sympaticky? V kuloarech 
se vypravi, Ze si Ondfej Neff svoji stranku 
vlastné hacknul sam tim, Ze smazal jeji ne- 
dilnou soucast... 

V kaZdém pfipadé je Skoda, 
Ze zmizely vSechny archivy, tak- 
Ze jsem jsem pro vas vybudoval 
novy na podsvétacké strance 
PublicZone <http://www.geoci- 
ties.com/CapeCanaveral/- 
Lab/5808/>. 

K pfipadu MOBILU bych se 
rad vratil jeSté v pristim pokraco- 
vani, abyste vidéli, jak hak sku- 
tecné pracuji. 


Ruiny Unionu. Na chatu HACKING, A- 
NEB PROC ZADAT ROOTA O KONTO se 
objevila zpravicka, Ze CZERT uz uz posedmé 
za sebou haknul server banky UNION 
<http://www.union.cz>. Objevil se tam i na- 
vrh, aby ji preyjmenoval z banky UNION na 
banku RUIN. A tak se i stalo. Prozrazuje to 
i néco o oblibenych mistech naSich nejzna- 
méjsich hakra - rozkmitavaji pocitadlo pfistu- 
pt Neviditelného psa i MAmédii. 


Humor. Hakfi maji zvlaStni sty] humoru. 
Pro toho, kdo o tom nic nevi, je mozna 
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czert 





Tato stranka odpovida naroc- 
nym kritériim bezpeénosti. 





Ondrej Neff se ve své trilogil Milénium orientuje 
i na cyberpunk. 


nepochopitelny. Velmi Casto si taky hraji ze 
slovy a pismenky. Oblibenou hiitkou je 
pRohaZoVanl mALycH a VeLKYch plsmE- 
NeK, neboS lek LA DAW! ZUAl LI’ 
(skladani znaku). V hrach se slovy si libuji, ja- 
ko prase v stfedné vihkém blaté o teploté 22° 
C. Z toho tak trochu plyne i to, Ze si vytvafeji 
svij vlastni Zargon, o kterém se zminim nékdy 
pristé. Jestli vSak vite uZ ted, co mize 
znamenat vyraz GREP-P PEN, ozvéte se mi, 
¢eka4 na vas odména. Dost Casté jsou i tzv. 
ASCH-ART, kresby pomoci jednoduchych 
znaki’ jako /*<>-_= a smiles. Zndamou 
upravou slov se zaména § za Z na konci slova 
(napf. GAMEZ, PHILEZ, WAREZ, 
TEGZTZ). 


Rad. Jakkoliv to mize byt 
divné, maji i hakfi svoji etiku, 
ktera pravi tfeba Ze: 

- hakfi drZi pospolu, - navza- 
jem se nepraskaji, - nemotaji 
se do politickych a naboZen- 
skych zaleZitosti, - drzi hubu 
pred kymkoliv ,,cizim™. 
Pfesto se tato etika poruSuje, 
viz tfeba zradci praskajici 
pod hrozbou vysokého trestu 
své kamarady, nebo ttok na stranky sloven- 
ského opozitniho deniku SME, na anglickou 
Labor Party, nebo Konzervativce, ktefi pro- 
hrali volby. 


Pristé se dozvite néco o hackerském Zar- 
gonu a organizacich hackeri. Ody a jiné o- 
slavné texty na mé mi posilejte na adresu 
<klokanek @ geocities.com>, cZertim dékujte 
na adrese <president@whitehouse.com>. 
Tamtéz sméfujte i naméty a pfipominky, viry 
vSsak pouze na posledni jmenovanou adresu. 
—Kangaroo 
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Virtualni Re 






akze je tu opét ¢lanek VR (doufam 
oblibeny). Abych se vratil jeSté k mi- 
nulému ¢islu: (to -ml-: kralik nestaci, 
myslim si, Ze ani heboucky krali¢ek azurit 
ani Mashitaka). 


Telerobotika: o co vlastné jde? Je mno- 
ho pripadi, kdy je tfeba néco vykonat v pro- 
stiedi, kam neni moZno poslat lidskou bytost, 
napriklad vyména chladicich ty¢i v jaderném 
reaktoru, kladeni potrubi na dné oceanu nebo 
manipulace s vysoko nestabilnimi vybusnymi 
materidly. K tisp&Snému splnéni takoveho u- 
kolu je tfeba lidského tsudku, obratnosti, atd., 
nicméné je pro lidi toto prostfedi nebezpetneé. 

| kdy% jednou snad tyto Cinnosti budou 
vykonavat pIné autonomni roboty, dnes jesté 
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/Realita3 


| nedokaZe nikdo naprogra- 
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movat fizeni robota tak, 
aby sam vykonaval jednoduché ikoly v za- 
vislosti na tom, co se déje v okolnim prostfe- 
di, proto bylo jiZ vyvinuto nékolik systému, 
které kombinuji sflu a odolnost robota s inte- 
ligenci, vnimanim a obratnosti élovéka - ano 


_ to se nazyva telerobotika. 


Princip telerobotiky. Na prvni pohled je 
teleroboticky systém pomérné jednoduchy. 


| Robot vybaveny videokamerami a mikrofo- 


ny posild informace operatorovi, ktery ma na 
hlavé stereoskopicky display a sluchatka. 


| Operator tedy vidi totéZ, co kamery robota 


a sly8i vSechny zvuky v dosahu jeho mikro- 
font. VyuZivaji se i dalSi zdroje informaci, 
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naptiklad senzory dotykové a silové zpétne 
vazby, zabudované v mechanickych rukach, 
pripadné jinych c4stech robota. Pfi této ko- 
munikaci s robotem ma operator zvlaStni po- 
cit ,,pritomnosti jinde“. Ten je podobny jako 
pri navstévé umélého prostfedi, ale mnohem 
realistictéjsi. 


Virtudlni realita jako droga. Pfed- 
métem laickych otazek a divu v souvislosti 
s virtudlni realitou je také miZe byt virtualni 
realita droga nové generace? Mize vyvola- 
vat alternativni stavy védomi nebo psyche- 
delické zAzitky podobné tém, které jsou vy- 
volavany halucinogeny, napfiklad LSD” 
Bude virtudlni realita skute¢né elektronic- 
kou LSD, uréenou k rozloZeni osobnosti vy- 
spélou technikou, vznikne novy druh Zavis- 
losti (ktery dnes jeSté nema jméno?? - tfeba 
METALOSTROBOSKOPIE). Nebudou lidé 
rad&ji utikat do svéta, kde si budou moci 
spinit veSkera prani, kde se jim bude vse da- 
fit, no kdo by nechtél Zit v takovém svété? 
Asi kaZdy. 

TakZe jak to je? KdyZ mtzeme elektro- 
nicky stimulovat smyslové organy, proc by- 
chom nemohli vyvolat zazitky podobné ha- 
lucinacim v drogovém opojeni - obrazy piné 
bilych mySi¢ek hrajicich si se zlatymi ZavOj- 
natkami na bilém snéhu, plastické prostoro- 
vé stény plné naSich vzpominek. Scéna mu- 
ze byt i interaktivni, miZeme vzit naSe vzpo- 
minky vloZit do mixéru, a umichat si koktail 
plny barev za potlesku bilych mysicek. 

Zni to jako halucinace, vypada to jako 
halucinace, ale ve skutetnosti to neni haluci- 
nace, protoze se to nevznika v naSem mozku, 
ale na sitnici, tak%e to nebude halucinace, 
protoze v naSem mozku nebude dochazet 
k chemickym zménam. Ale pfece jen se vir- 
tudlni realita mizZe stat drogou jiného typu, 
tak jako televize, pocitaCové hry, atd. Proc? 
Protoze Virtudlni Realita ma vSechny pfed- 
poklady stat se tou nejpoutavéjsi zabavou 
pristiho stoleti, urtité ma vétSi Sanci, nez po- 
citaée, televize, telefony atd. 

TakZe se jednou urtité docka- 
me doby, kdy v naSich domo- 
vech, tedy spiSe v domovech 
nasich prapotomkt, bude u- 
misténa nadrZ se specialni te- 
kutinou (ktera bude ménit své 
vlastnosti na zakladé informaci 
dodavanych z nasi virtualni 


| maSiny) a oblekem, a tam budou lide travit 


svij volny as, aby se mohli pohybovat ve 
svych vysnénych svétech, v burzovnich Cis- 
lech, v historickych filmech atd., néktefi se 
odtud budou vracet jen kvili dobrému jidlu, 
koupeli, atd... 


Pokratovani pristé: Zapory a nedostat- 
ky VR, virtudlni hry, uplatnéni VR v nékte- 
rych védnich oborech. 

Pokud vas zajima néjaké dalSi konkrétni 
téma, popfipadé mate-li néjakou pfipomin- 
ku, piste na: xvaclave@prfl.osu.cz nebo 
http://www 1.osu.cz/mome/xvaclave nebo na 
adresu Excaliburu. —Johny 
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na seznamu, 

New York, 24. zafi. — Clenové organizace 
Ochranct softwaru dnes oznamili, Ze na jejich 
seznam sledovanych softwarovych spolecnosti 
pribylo dalSich sedm, které pravidelné prakti- 
kuji testovani programu. 

»Neni Zadny divod aby byly programy 
takto zneuzivany™, fekl Ken Granola, mluvéi 
ochranci, ,,.k dispozici jsou alternativni metody 
testovani™. 

Podle Ochrancii softwaru tyto spolecnosti 
nuti programy podstupovat zdlouhavé a kruté 
testy, Casto bez moZnosti odpo¢inku po dlouhé 
hodiny ¢i dokonce dny. Zaméstnanci maji za t- 
kol ,,zlomit™ software a interni zpravy spole¢- 
nosti dokazuji, Ze tito zaméstnanci Casto sami 
vtipkuji o ,,.muceni* programt. 

Jenze to neni 7Zadna legrace,“ fika 
Granola. ,,Nevinné programy, uz od své kom- 
pilace jsou zavfeny v malych mistnostech 
a systematicky nabouravany. Cely svaj Zivot 
stravi v nehygienickych, Spatné udrzZovanych 
a Casto viry nakazenych pocitacich a nakonec 
jsou bez okolkii smazany, kdyz jsou jiz nepo- 
tfebné™. 

Granola dale fika: ,,Vime, Ze alternativy 
k tomuto horroru existuji. Jako pfiklad Ize u- 
vést firmu Microsoft, ktera ma obrovsky ts- 
péch a pritom své programy nepodrobuje prak- 
ticky Zadnému testovani.“ 


Pohybuji se v po¢itacové branZi uz 15 let 
a udélal jsem vic chyb néz kdokoliv jiny. Bill 
Gates. (Za chyby se plati. Tak dostal Bill Gates 
vzdy dobfe zaplaceno.) 


Windows 95 jsou vynikajicim darkem 
k Vanociim - déti s nimi mohou stravit celé 
mésice, nez pfijdou na to, jak to funguje, a dal- 
Si mésice, nez zjisti, k Cemu je to dobré. 


Jediné potitaée, které nikdy nebudou sto- 
procentné fungovat, jsou pocitaée s produkty 
Microsoftu. 


Prijde zakaznik s reklamaci do obchodu 
s PC a bavi se s technikem. Zakaznik: Mam na 
pocitaci nainstalované Windows 95 a mam tam 
zavadu. Technik: To uZ jste fikal. 


Ano, chtél bych byt Billem Gatesem, a- 
bych nemusel pouZivat produkty Microsoftu. 


Nemame to radi a pfece to potrebujeme, 
bere nam to polovinu prostoru a prece to ne- 
odstranime, co to je? Windows 95 





Dalsich sedm softwarovych spoleénosti 





Kdyz uz jsme najali Spatné programato- 
ry, musime najit dobré reklamni agentury. 


namét: Chipweak 14/97, str. 33, vtipy na 
www. Sestavil —Johny 


A my dodavame: Potitaéovy odbornik by! 
jednoho rana nalezen ve sprse mrtvy. Novinafi 
se ptaji policie, co bylo pricinou smrti. ,, Vite, 
on pouzil Samp6n Booblina!,, povida inspektor. 
No aco, to s tim nema nic spoleéného!“ ,,Ale 
tam je navod: 1. Naneste, 2. Rozetfete, 3. 
Opakujte.* 


Sedi dva v kupé ve vlaku a ten jeden se di- 
va z okna a pfitom si pofad mumla: 

24, 32, ..., tficet étyfi! ...16, 36, 64, ..., de- 
vadesat pét!* 

Druhy pan ho posloucha a pak se ho zepta: 

Prosim vas, co to pofad potitate?* 

»Ale, vZdycky, kdyZ projedeme kolem né- 
jakého stada, tak si spocitam pocet kusti dobyt- 
ka,“ odpovi ten prvni. 

lo neni mozné abyste to stihl spocitat za 
tak kratkou dobu,“ divi se ten druhy. ,, Vite co, 
za chvili budeme projizdét kolem naSeho stat- 
ku, schvalné, jestli spocitate presné, kolik mam 
krav,* nayrhne. 

Kdyz projizdéji kolem toho statku, prvni 
pan se diva a mumla: ,,20, 60, 96, ..., sto dvacet 
étyfi!* 

10 je UZasné, to je uplné presné!*, divi se 
druhy pan, 

jak je mozZné, Ze to spocitate tak rychle?“ 

No, vile, je v tom figl*, svéfuje se prvni 
pan, ,,ja jim nejprve spocitam nohy a pak to vy- 
délim ¢tyfma.* 


Prisel takhle chlapek do obchodu se 
vSim moZnym. Zaujala ho krasné zpracovana 
mosazna krysa, opravdu umélecké dilo. Zeptal 
se prodavacée a dohodli se na cené. Prodavat jej 
upozormiuje: 

Pane, nebereme Zadné reklamace. Jak si 
to jednou odnesete, je to vaSe a nevezmu si to 
zpatky za Z4dnych okolnosti.“ 

Chlapek souhlasi, zaplati a nese si krysu 
domt. O par bloki dal si najednou vSimne, Ze 
za nim po ulici cupita Ziva krysa. A najednou 
dalSi, a dalSi, za chvilku jsou jich stovky, 
vsechny jej trpélivé a klidné sleduji. Brzy je ce- 
la ulice zaplavena krysami. Chlap zpanikafi 
a rozbéhne se, krysy za nim. Bylo jich uz ne- 
pocitané. Chlapovi doSlo, Ze jdou po té sosce. 
Dobéhl tedy k fece a Sup soSku do vody. A ce- 
lé to procesi krys se nahrnulo do feky za soskou 
a utopilo se. Chlapek se oto¢il a doSel zpatky 
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do kramu. Hned jak veSel, prodavat na néj: 
Pane, fikal jsem vam, Ze reklamace neberu!“ 

., 10 je v pofadku. Ja se chci jen zeptat, jest- 
li byste nahodou nemél mosaznou soSku prav- 
nika.“ 

Do reznictvi vbéhne pes, ukradne nékolik 
bufti a utete. Rozcileny feznik vSak psa pozné; 
je to pes jednoho ze stalych zakaznikt - prav- 
nika. 

Odpoledne zajde feznik k pravnikovi a ze- 
pta se jej: 

,,KdyZ mi vbéhne do feznictvi pes a ukrad- 
ne svazek Spekacki, mam narok na finanéni 
nahradu od majitele psa?“ 

Ano, samozfejmé", odpovi pravnik. 

»¥ tom pfipadé mi dluZite 120 korun™, fika 
feznik, ,,to totiz byl vas pes.“ 

Pravnik si povzdechne, vytaéhne Sekovou 
knizku a napiSe Sek na 120 korun. KdyzZ je fez- 
nik na odchodu, pravnik jej zadrzi: 

,Jesté moment! Tady mate uéet na 500 ko- 
run za konzultaci...“ 


Muz prijde k pravnikovi do kancelare 
a pta se, kolik si uétuje za své sluzby. 

Mam taxu 1000 korun za 3 zodpovézené 
otazky“, odpovi pravnik. 

»A neni to pfiliS vysoka cena?", divi se 
muz. 

Ano, je, odpovi pravnik, ,,a co je vase 
tfeti otazka?™. 


V Atlantiku provadi manévry rusky kfiz- 
nik. Najednou se vynofi americka atomova po- 
norka, vypali na néj torpédo a kiiZnik jde ke 
dnu. Rusové jeSté v posledni chvili naské¢ou 
do zachrannych Clunt a v rozboufeném mofi 
vesluji smérem k_ nepfatelské ponorce. 
Mezitim uz americky kapitan stoji na mistku 
a spokojené se usmiva. Ale to uz na néj kfici 
rusky kolega - velitel potopeného kfizniku: 

R: ,,Pacemt vy patapili naS kriznik?!" 

A: 2727? (nechapavy vy¥raz) 

R: ,,Pa¢emii vy patapili naS kriZnik?!** (hlasité- 
i 

i 7277? 

R: ,,Pa¢emi vy patapili na§ kriZnik?!“ (jeSté 
hlasitéji) 


“ee eee 
6°, 60.2469 -5 


R 
A: 77771 
R; ,,.Do you speak English?“ 

A: ,, Yesss, I do!* 

R: ,,Pacemti vy patapfli na§ kriZnik?!“ 


PFedseda KDU Lux jde prochazkou le- 
sem. V tom potka hada. 

- Hade, posly$, co kdybychom si prohodili 
nékteré své vlastnosti? Ty mi da¥ svou slizkost 
a ja ti dam svij knir. 

- Dobra, pravi had. 

VSe si vyméni a jdou. Pfijdou do vesnice, 
tam se sebéhnou lidé a hada ubiji. Lux si jako 
trofej vezme zpét svého knira... 

nalezeno na internetu 
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Advanced Dungeons & Dragons 


Poznejte, Ze existuje i néco jiného nez neosobni monitor a hry, v nichZ vaSe fantazie dostane jen velmi malo prostoru. 


w 

astokrat je lepSi od- 
jet s nékolika ka- 
marady daleko od 
civilizace (2), nejlépe na 
néjakou samotu v horach, 
kde slovo elektrika napros- 
to nema vyznam. Pfedstave 
je zima, snih pada 
vy chuchvalcich a vitr jej 
rozhani po plani. Mrzne jako kdy2 prasti a kdyz 
oteviete dvefe od srubu, vitr navane nékolik 
vloéek dovnitt. Mistnost, do které jste vstoupi- 
li, je obloZena dievem, uprostfed stoji dubovy 
stil. Jeji dominantou je velky krb. Nez jste za- 
topili, tak jste byli hodne vymrali. Nyni vSak 
oheii plapold, vy svirate Salek Caje a pada na vas 
ta spravna ndlada. Pfisunete stil blize ke krbu 
a rozlozite na stole knihy s logem TSR. 





Jisté jste jiZ 0 této firmé a jejim dilku, tj. 
AD&D, slySeli. V Cechach je spi§e znama jeho 
zpatlané napodobenina Draci Doupé, ktera je 
na svété jiZ n&ékolik let, ta bohuZel svému vzo- 
ru nesaha ani po kotniky. Pro ty, ktefi neslySeli 
ani o DrD, bych se pokusil o malé vysvétleni, 
co to viastné hry na hrdiny jsou. Jedna se o hru 
ktera se viceméné z vétSi Casti odehrava ve fan- 
tazii brava. Ka%dy hraé ma postavu, ktera ho 
provazi celou hrou (pokud néjakou neStastnou 
ndhodou nezhasne). Velice se to podoba klasic- 
kym dungeontum na potitati s mensim rozdi- 
lem, na PC se musite drZet stanoveného scéna- 
fe a Castokrat odpadé néco, co by se dalo na- 
zvat svobodnym rozhodovanim. S$ touto posta- 
vou prochazite vymySlenym svétem a vétSinou 
pachate dobro kam se podivate, ovsem evil 
druziny jsou také v oblibé, pak tedy pachate zlo 
(kupodivu). Postupujete na vySsi tirovné a vase 
postava se stava stale vétSim frajerem. 


Tyto hry vznikaly pred nékolika desitka- 
mi let hlavné v USA, k nam se rozSifily samo- 
ztejmé aZ po Listopadu. Jen nékolika Stastnym 
se dostaly do ruky anglicky psané originaly 
privezené za drahé penize Z valutové ciziny. 
Na obalech svitily krasné obrazky a jen nezna- 
lost anglittiny branila v jejich pouZiti. Revo- 
luce prob&hla a pan Klima pfiSel s DrD. 
O mém nazoru na tuto hru jsem jiZ psal. Abych 
véak jen nepomlouval, kdyZ uz byla Spatna, 
méla alespom jednu vyhodu. Lidé ziskali ma- 
lou predstavu o tom, co jsou to zac hry na 
hrdiny. Pozdéji mnoho z nich, predevsim téch 
anglicky mluvicich, pfesunulo svuj zajem na 
AD&D. 

Tato hra prodélala opravdu bouflivy vy- 
voj. Z klasického pivodniho Dungeons and 
Dragons, ke kterému bylo ,,jen” nékolik desi- 
tek dopliiki, se rozvinula do dneSni pokrocilé 





druhé edice se zménénym designem se stova- 
mi dalSich rozSifeni, nepotitaje campaigny. 


Ted ovSem k samotné hie. KdyZ se néko- 
lik lidi koneéné domluvi, Ze zacnou hrat 
AD&D a vynaloZi nemalé prostfedky na Za- 
koupent zékladnich pravidel a kostek, je prvni 
véci zvolit Glovéka, ktery bude hru fidit. Dale 
by mél byt schopen vymyslet kvalitni zemi 
a napinavé pfibéhy. Rikame mu Dungeon 
Master. Ostatnich hraéi by mélo byt mezi 
dvémi asi Sesti (omezené to samozfejmé neni 
a zAvisi kolik hrata je DM schopen zvlad- 
nout). Myslim si, Ze rozumné mnoiZstvi je tf 
nebo ¢tyfi. 


Prvni a zakladni véc je tvorba postavy, na 
rozdil od DrD to neni otazka nékolika minut, 
jejiz vysledkem miiZe byt tfeba kroll (Ze by pa- 
rodie na severského trolla?) alchymista. 
Nahodite klasickych Sest viastnosti: silu, odol- 
nost, inteligenci, moudrost, obratnost a charis- 
mu, Veskeré tyto vlastnosti kolisaji mezi tfemi 
az osmnacti body. V extrémnich pftipadech 
mohou dosahnout devatenacti, a to pokud si 
zvolite jinou rasu neZ Clovéka. Samozfejmé to 
ma i opatny utinek, jedna z vaSich viastnosti 
bude o bod niz&i. Podle téchto vlastnosti urti- 
te postavu, ktera vam bude nejvice vyhovovat. 
Nasleduje mnoho dalSich hodii potinaje nebo- 
jovymi body, které miZete rozdélit na nejpo- 
divnéj8i vlastnosti jaké vas napadnou a konée 
moznosti, Ze se va8e postava narodila s yroze- 
nymi mentélnimi schopnostmi. 


Nyni mate hotovou postayu a pfed vami 
se rysuje vidina dobrodruZstvi. To je vSak pra- 
ce DMa. Ten ma dvé zdkladni moZnosti stvofit 
svij viastni svét nebo sahnout opét trochu 
hloubéji do kapsy a zakoupit néjaky jiZ vymys- 
leny svét s dodatky k pravidlim, novymi pfi- 
Serkami a hotovymi dobrodruZstvimi. A tady 
bych se rad pozastavil, nebot ja osobné si mys- 
lim, Ze jen velmi malo lidi je schopno vytvorit 
svét, jaky by se jen trochu rovnal originalnim 
campaigniim. Jina situace je, kdyz campaigny 
hraéiim prosté nesedi, coz se také stava. 


Zkusim vam zde poodhalit ty nejznaméj- 
Si, Pfedevsim jsou zde Forgotten Realms. Je to 
nejpopulaméjsi a nejdetailnéji propracovany 
svét, jaky byl k AD&D vytvofen. MozZna jste 
vidéli nékterou z knih vytvofenou na bazi to- 
hoto svéta, které jsou k dostani ve vétSine 
knihkupectvi zabyvajicich se touto tématikou. 
Toto je svét, kde midZete potkat mudrce 
Elminstera nebo temného elfa Drizzta. Zdejsi 
bohové kraéi po zemi a maji stejné malicherneé 
problémy jako kdokoli jiny. Pokud navstivite 
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tento svét, tak se setkéte i s mnoha dalSimi 
zvlaStnimi tvory. Tento campaign je snad ze 
v8ech nejvice podobny Tolkienové Arde. 

Z dalSich mé velmi zaujal jeSté Ravenloft, 
nebot ma opravdu zvla8tni status. Podle tvirct 
se jakakoliv zemé stane Ravenloftem pokud 
nad ni ziské vl4du Dark Lord (néjaky mocny 
zly pan at uz nemrtvy nebo Zivy). Cela tato 
zemé prodéla straSlivou promeénu, stane se Z ni 
misto nejhroznéjSich noénich mur, Zivi mrtvi 
chodi i ve dne, vikodlaci suZuji vystraSene 
obyvatelstvo (nejhorSi jsou restituti -ml-) a jen 
ti nejstatetnéjsi ze statetnych jsou schopni 
postavit se zlu na odpor. Toto je zemé pro pra- 
vé hrdiny, tady jde opravdu o vSechno a jen 


“+s 


silni preziji. 


Jina situace nastava v Dragonlance, to je 
svét romance. VzneSeni a urozeni hrdinove, 
krasné damy a pfedevSim hrozivi draci chrlici 
oheii obyvaji tento svét. Nebo mizZete zavitat 
do svéta Dark-Sunu jednoho z nejpodivnéjsich 
svéti, kde vlddnou zli kralové vladnouci kou- 
zelnou moci a silnymi mentalnimi schop- 
nostmi. Rozprostira se na sluncem spalované 
zemi, které byla suZovana generacemi moc- 
nych ernoknéZniku. 

Pokud jste se jiZ zabydleli se svou posta- 
vou v néjaké zemi, jisté uvitate dali rozsifeni. 
Kromé zdkladni sestavy, ktera zahrnuje 
Players handbook, Dungeons Master Guide 
a Monster Manual by se vam urtité hodily 
i Tome of Magic, ktery bych urtité doporuco- 
val (obsahuje mnoho dalSich kouzel a magic- 
kych véci), dale specidlni knihy ke kazdé po- 
stavé, myslim si, Ze zejména Special Thief 
Book je dileZity, nebot vaS zlodéj se stane 0- 
pravdu postrachem noci a nebude jen podruz- 
nou postavou. Existuje samozfejmé mnoho 
dalich: Skills and Power, Combat and Tactics, 
Book of Artifacts atd. 

Kromé knih mizZete poslouchat pfi hfe 
speciaini audio nahravky navozujici tu pravou 
atmosféru, pohybovat se s originalnimi figur- 
kami po simulovaném bojovém poli. 


Zavérem bych chtél fici, Ze tato hra o- 
pravdu stoji zato a urcité ji musite zkusit. 
Kdyz se zamyslite nad tim, Ze za jednu poci- 
tatovou hru date vice penéz nez za cely sou- 
bor knih a dostatek pfisluSenstvi, které vam 
vysta¢i na celé dny hrani, musite mi dat za 
pravdu kdyZ feknu:“ Ne jen potitatovymi 
hrami Ziv je Clovék“. (Neberte to tak doslov- 
né&, ja jimi také Ziju!!!) 

Poznamka: spousty materiali najdete na 
Internetu, dobra je napfiklad Ceska Petova 
AD&D stranka. Pfeji vam skvélou zabavu 
u nejlep8i hry na hrdiny. —jyv 
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Shannartiv mec 
(The Sword of Shannara) 


Terry Brooks 

Uvidite-li tuto knihu na polici v nékterém knih- 
kupectvi, zaujme vas predevSim svou naprosto 
skvélou obalkou. Neni divou. Ma ji totiZ na své- 
domi sm dokonaly malff Boris. Urcité ho zna- 
te. A jestli ne, tak se podivejte na obrazky na 
tomto CéDé&ku. DalSi abnormalitou je tloustka 
knihy, ma sedmset stran. A to i pres skutet- 
nost, Ze ji prodavaji v klasickém fantasy” for- 
métu. Nékteli z vas by se tim moZna nechali od- 
radit, ale mohu-li vam radit, nedélejte to. Pfisli 
byste o skvély zaZitek z opravdu bajetné knihy. 
Ted vSak prejdéme k samotnému obsahu dila. 
Déj je tedy mnohem zajimavejsi a bezesporu 
lepSi, neZ jakym ho tady popisu ja. Pred davny- 
mi véky lidstvo bojovalo o pfeziti s mnoha o- 
statnimi narody jako tfeba elfové, trollové, tr- 
paslici ¢i gnomové. Za davno mrtvého povazZo- 
vany Cerny mag se chysta pfebrat do svych ru- 
kou viddu nad celym svétem. Je jen jedina 
zbraii, ktera ho miiZe zranit i dokonce zabit. 
A tou je pravé Shannariv met. Kdo ho proti 
magovi pozvedne? Shea - posledni z dédicu 
kralovské krve. —Lobin XXV. 


KNIHA 


Strata (Strata) 


Terry Pratchett 
Tohoto spisovatele zna kaZdy, kdo se jen trochu 
zabyva literaturou SCI-FI a FANT. ‘ASY. Napsal 
vice jak patnact romant, z nich2 ani jeden ni- 
kdy nepropadl u odborné ani laické kritiky. 
Nedavno pro n4s Honza Kantirek (znamy to 
prekladatel Terryho romant) prelozil dalsi dilo, 
nesouci jméno Strata. Ja jsem jej - bohuzZel - jes- 
té nestacil pretist celé, ale byla by opravdu vel- 
ka Skoda, kdybyste se o ném nedozvédéli. 
Hlavni hrdinkou je zde Kin Aradova, ktera pra- 
cuje jako planetarni technik u spoletnosti pro 
vystavbu novych svéti. Ma zde opravdu skvélé 
zaméstnani, vysoké povolani a jeSté vy8si plat 
a presto vSechno se vydava na cestu vesmirem, 
kde spolu s Marcem (¢tyfruky prislusnik civili- 
zace Kunga) nachazi neuvéritelnou véc. 
Plochou zemi. Mona se divite. Ale tahle kniha 
nepatfi do zeméplo%ské série. A to i pres to, Ze 
k ni ma opravdu blizko. —Lobin XXV. 


KNIHA 


Triin z dracich kosti 
(The Dragonbone Chair) 


Tad Williams 


eee ene ie an eat ee a oe es Oe epee es et Se eS Se SS 


Tak a na fadé je dal8i klasické veledilo Trin 
z dratich kosti. Tahle recenze se mozna bude 


FIDEO:, 


jicimi primo z nejdésivéjSich snu vypravéée le- 
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v nétem shodovat s tou prvni. 
Tato kniha upouta Ctenafe svou 
dokonalou obdélkou od Luise 
Roya, ktery je stejné dobry 
kreslif, jako Boris. Stejné jako 
Shannartv meé, i Trin z dra- 
ay “ich kosti ma néco pres sedm- 
a set padesat stran. A tak jsem se 


rozhodl, Ze déj rad&ji opiSu ze zadni obalky kni- 
hy, kde je podén opravdu mistrovsky. Jenom 


vas upozoriuji, Ze tohle dilo byste si opravdu 
neméli nechat ujit. Je totiZ povazovano za nej- 
lep&i fantasy posledniho desetilett. 

Valka podporovana temnymi silami magie 


je pfipravena zachvatit mirumilovnou zemi 


Vychodni Ard, nebot Knéz Jan, veliky kral, pfe- 
mozitel hrozného draka Shurakaie, umira. 
A v okamZiku jeho smrti se konetné osvobodi 
pradavné zlo, kdyz se Kral Boufi, vladce malié- 
ké zemé Sithd (ne Shit) pokouSi znovu ziskat 
své ztracené kralovstvi prostfednictvim dohody 
s jednim pfisluSnikem kralovsk¢ho rodu. 
A pak, hnani kouzlem vyvolanou nenavisti 
a Z4rlivosti, se budou princové navzajem zabi- 


jet, zatimco kolem nich zatne umirat jejich ze- 


mé. Jen mal4 osamocena skupina Bratrstvo 
svitku rozpoznd skutetné nebezpeci, které 
Vychodnimu Ardu hrozi. A na Simona - po- 
mocnika v kuchyni, ktery se nevédomky stane 
uéednikem jednoho ze €lent bratrstva - zbude 
tikol stat v Cele hleddni feSeni hadanky, ktera 
nabizi jedinou nadéji na zachranu, hadanky 
dlouho ztracenych Meti Moci. Hledani, které 
ho donuti prchat a bojovat s nepfateli, pochaze- 


gend. —Lobin XXV. 


KNIHA 

Tehanu - 

posledni kniha zemémofi 
(Tehanu - The Last Book Of Earthsea) 


Ursula le Guin 
Jésejte vy vSichni komu jest mily soubor knih 
ze Zemémori, kde Carodéjové stale jeSté vlad- 
nou silou magie a starobyli Draci létaji svobod- 
né povéttim. Nebot novy pfibéh 
je na svété. Opét se k nam vraci 
Tenar, ktera byla Arhou-pozfe- 
nou, kterou Ged zachranil 
hms =z Atuanskych hrobek. 
“—@ ‘Tento piibéh se cely odehrava 
sae na Gontu, ktery jest Krahuj- 
covym rodistém. Mlada Tenar nam ponékud 
povyrostla a nyni je damou ve stfednich letech, 
pravé ji zemfel manZel a jeji deti vyrostli nato- 
lik, Ze s matkou jizZ neZiji. Jeji stary pritel 
Ogion se také louci s dlouhym a ispéSnym Zi- 
votem a Ged stale nepfichazi. Kdyz se tak sta- 
ne, Ogion je jiZ po smrti. To ovSem neni jedi- 
nd rana. Krahujcova moc je ta tam. Kde jsou ty 
“asy kdy mocny arcimag porazil silou magie 
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sluzebniky zla na jejich vlastni pidé. Nyni je 
bezmocny a na rodném Gontu hleda hlavne 
sam sebe. 

V tom mu budou pomahat pravé Tenar a je- 


ji mala osvojenkyné. Pravé jeji osud se stane 


stéZejnim pfibéhem knihy a jeho vyvrcholeni je 
prinejmensim prekvapujici. 

Tuto knihu mohu doporucit nejen vSem 
vem milovnikim Zemémoifi, ale hlavné lidem 
s otevfenym srdcem, kterym je blizka lehka ro- 
mance jinych svéti. —jv 


FILM 


Bajeéna léta pod psa 

Rezie: Petr Nikolaev. Scénd?: Jan Novak. 
Hraji: Libuxka Safrdnkova, Ondrej Vetchy, 
Vladimir Javorsky, Vladimir Dlouhy a dalsi. 
Na jeden z nejnovéjsich a nejocekavanéjsich 
filma roku jsem se vypravil do kina Lucerna. 
Zadny z romani popularniho spisovatele 
Michala Viewegha jsem neéetl a tak jsem byl 
zvédav, jak se mi zalibi film podle jeho bestsel- 
leru. O éem to tedy je? Mlada par, v sestave 
Vetchy - Safrankové otekava prichod potomka. 
UZ samotny porod je netraditni: probéhne 
v provoznich prostorach divadla a dité je vymé- 
néno za flak veprového, pivodné uréencho ja- 
ko tplatek za uspéSné slozZené fiditské zkousky. 
Rodite ovSem netuii, Ze pfivedli na svét genial- 
ni dit&. Je8té v plenkaéch mu matka pfed usnutim 
predna’i Shakespeara, ve tfech letech Cte a ve 
étyfech pomysli na kariéru spisovatele. Do toho 
vseho pfichdzi rok 68 a otec v zajmu Kvidova 
v¥voje se rozhodne pfestéhovat z Prahy na ma- 
lé mésto, kde sice bude pracovat jako ekonom 
v provinéni fabrice, ale rodina bude mit klid. To 
netuSi, Ze nebude. Ve fabrice totiz vladne zani- 
ceny feditel-komunista v podani VI. Javo- 
rského, ktery se rozhodne pfivést apolitického 
ekonoma na pravou rudou cestu. Vida, Ze u néj 
po dobrém neuspéje, zacne soustavnym vyko- 
fistovanim tribit jeho mordlku. Ani syn Kvido 
to nema ve Skole lehké, nebot to, co mistni prv- 
fidci probirajf, on uz davno zn a dava to uzaslé 
utitelce najevo. Ihned se stava primusem mist- 
ni recitatorské skupiny a nevédomky tak pomt- 
¥e svému otci, ktery je diky Kvidové Cinnosti 
spolecensky unosny. 

To je pouze kratky tryvek z ¢eského filmu, 
ktery mé vskutku zaujal a nejen to. On me i po- 
téil a pobavil. ReZie, kamera, hudba Ivana 
Hlase, celkova atmosféra a hlavné herecké vy- 
kony naSich skvostnych herct Vetchého, 
Safrankové a Javorského jsou jednim slovem 
brilantni. Film totiz smichéva dohromady le- 
eraci, erotiku, ponauceni v takovem poméru, Ze 
déj Clovéka do sebe vtahne a nepusti az do kon- 
ce, A tak by filmy mély vypadat: bez zbytecne- 
ho preslazovani, bez uméleckych manyri, kte- 
rym normalni divak nerozumi a nudi ho, na u- 
kor pfibéhu, ktery je absolutne nejdiilezitéjsi. 
A takova Bajetna léta pod psa jsou. BéZte na to! 
—Jaytee 








Sila penéz aneb jako to vidi BBS 


Jsou ¢eské hry odsouzeny k pabérkovani? Pohled do zakulisi ¢eského herniho primyslu 
z pohledu Milana Bendla, jednatele a managera firmy BBS. 


a = 


je ten nejlepSi zpisob, jak snadno 
arychle ke slavé a k penézim pfijiti. Jak to tak 
byva, neni tomu tak. V soucasné dobé se jedna 
o dosti riskantni poCtin, jak investovat svij Cas 
a penize. Existuje mnoho jinych a lepsich in- 
vestic. Co tedy stoji v cesté za uspéchem? 


Vyvoj. Pry jsou doby, kdy bylo mozné 
stvofit hru za odpoledne. Dnes jsou hry pod- 
statné rozsahlej$i, kromé programové Casti ob- 
sahuji mnoZstvi zvukt, hudby, grafiky, videa 
a animaci. K tomu, abyste vyrobili kvalitni hru, 
tudiZ potfebujete desetitisice hodin lidské pra- 
ce. Herni trh postupuje velkou rychlosti a pro- 
to je nutné dokon¢it rozjety projekt difive, nez 
konkuren¢ni tymy. Jediné tak miZete mit Sanci 
na prodejni Gspéch. 

Z predchoziho odstavce vyplyva, Ze je ne- 
zbytné, aby na jednom projektu pracoval roz- 
sahly tym zkuSenych Spitkovych specialisti na 
jednotlivé obory (samozfejmé na plny tvazek), 
ktefi dostanou adekvatné zaplaceno. Samozfej- 
mosti je dostate¢né vykonny hardware (napf. 
pocita¢e Silicon Graphics, 3D skener atp.) 
a kvalitni software. A na to vSechno je potfeba 
dosti velka suma penéz (napf. samotny softwa- 
re Electric Image System stoji 8 000 US dola- 
ru). Technika navic rychle zastarava a je potfe- 
ba ji neustale modernizovat. 


Prodej. Stejné obtizné jako vyvoj je pro- 
dej. Kromé kvalitniho programu potfebujete 
mit za sebou uspésné obchodni vysledky z mi- 
nulych projekt, které pfesvédci obchodniky, 


dekdo by si snad mohl myslet, Ze vy- 
vijet nebo dokonce vydavat Ceské hry 








ze na kontraktu vydélaji. Konkurence je obrov- 
ska a tak pokud nemate vysledky nebo alespofi 
dostatetné dobré kontakty, nedostanete se vi- 
bec k tomu, abyste méli moZnost dostat vaSi 
hru do obchodi. Samozrejmé je treba spousta 
penéz na vyrobu a reklamu. Nejdilezitéjsi je 
vSak ziskat zajem obchodnikt. 

Firma BBS dfive chtéla hry pouze vyvijet. 
Ale nyni, po zkuSenostech s distributory, si za- 
fizuje distribuci sama. Ce&ti obchodnici totizZ 
Zadaji obrovsky podil z prodejni ceny, ktery 
neodpovida jejich sluzb4m. Obchodnici plati 
Za zbozZi az po jeho prodeji, narozdil od her 
z dovozu, které musi uhradit pfedem. Pak lo- 
gicky nastava situace, kdy obchodnikovi tolik 
nezalezi na prodeji her, ve kterych nema svoje 
penize. A aby toho nebylo dost, je pro obchod- 
nika obrat z prodeje Ceskych her téméf zane- 
dbatelnou polozkou. 


Vyvojari her v Cechach to maji oproti 
svym kolegim z USA, GB atp. tézké. Chybi to- 
tiz penize na vyvoj a tak se neznama firma z e- 
xotické Ceské republiky takika nema Sanci se 
prosadit. 
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Jak z toho ven? Odrazovym mistkem mé- 
ze byt Cesky trh. Velkym problémem jsou zde 
pirati a jejich zakaznici, ktefi jiz tak maly esky 
trh doslova miniaturizuji a sniZuji prijmy vyda- 
vateli a vyvojaru na hranici funkéniho minima. 

Dalsi moZnosti je vyuzit jinou mentalitu 
ceskych hracu. Napf. Theme Park byl dlouhou 
dobu nejvétsi hit vy Anglii, ale u nas se pfilis ne- 
prosadil. Ale pohled recenzenta v éeskych éa- 
sopisech se mnohdy liSi od pozdéjsi UspéSnos- 
ti Cesky¥ch her na €eském trhu. A tak Ceska hra 
dostava niz8i celkové hodnoceni. 


BBS financuje vyvoj svych her z obchodni 
cinnosti, takZe se da fici, Ze ma z Ceskych vy- 
vojaru asi nejlepsi podminky, ale také si nemu- 
ze dovolit to, co by bylo tfeba. Napadem origi- 
nalni kombinace RPG - strategie, zpracovanim 
v dobé svého vzniku bezkonkurenéni hra Argo 
je toho dikazem. ProtoZe obsahuje renderova- 
nou grafiku a mnoZzstvi animaci, trva v¥voj 
vzhledem k nedostatku financi jiZ 4 roky. Argo 
byl vyvijen jiz v dobé, kdy jeSté nebyla hra 
Buried in Time. Nyni je Argo v zavéreéné fazi 
vyvoje a je neustaéle vylepSovan. Na trhu by 
mél byt koncem letoSniho roku. Mélo by se 
jednat o bezkonkurenéné nejlepSi Ceskou hru 
v dosavadni historii. 

Jako pryni z dilny BBS spatfila svétlo jiz 
dnes nejprodavanéjsi hra v CR Alchemix, kte- 
ra je postavena na 100% originalnim napadu. 
| kdyZ vypada jednoduSe, po urcité dobé zjisti- 
te, Ze to aZ tak jednoduché neni. Recenze 
Alchemixu bude v dalSim ¢isle. 

Flora vypada jako strategie, je kreslend, 
pseudo 3 pohled, ale strategie to neni. Ve sku- 
tecnosti je to akéni hra se strategickymi prvky. 
Zvlastnosti je novy herni systém. Zazratna 
rostlina, ze které Ziji ostrovni obyvatelé. Novy 
vladce - Carodéj rozsifi novou rostlinu, ktera 
funguje jako droga, ktera zotrocuje lidi. Ve hfe 
jde o jakysi navrat zpét, odstranit nasledky éa- 
rodéjova pusobeni. Hra je i pro dva hrade. 
V prodeji bude asi béhem roku. VSechny tituly 


| jsou ve verzi pro PC i MAC. —ML— 











Swigridova kletba 


Kdo nevi, jak zkamenét Swigrida? Pravé pro néj je uréen navod od 
vérného ¢tenate Excaliburu Jirky Kopeckého. 


éek Robin probral po siesté mezi pasouci- 

mi se ovcemi, fekl si, Ze dnes jeSté neudé- 
lal Z4dny hrdinsky skutek. Rozhodl se obétovat 
veéefi a zajit do svéta. Sebral tedy své dvé Svest- 
ky (konkrétné Cutoru, polozenou Vv ohbi cesty 
4 zvonec od ovee stojici vpravo) a Sel si pro dal- 
Si vybaveni dozadu do své chaloupky. 


Pere Toho odpoledne, poté, co se pasa- 


Chalupa. Kli¢ ode dvefi si schovaval zasad- 
né v hromadé divi, protoZe pochyboval, ze by 
néjakého lupi¢e napadlo tak naivni ikryt prohli- 
Zet. 


V chalupé. V jediné mistnosti chalupy se 
rozhlédl po svém standardnim vybaveni pro hr- 
dinské Ciny. Jeho normalizovany HrdinKit verze 
1B ital: jeden stfibriiak odlozeny na Stokrleti, 
niZky na peci, niZ v kredenci a ovci syr na stole. 
Posbiral je a vyrazil do svéta. 


Pobéexzi. Sel znova okolo ovei a kdyz vidéel, 
jak té stojici saha srst az na zem, ostfihal z ni nizZ- 
kami trochu viny - aby ji na slunci neby! takovy 
hic. Schoval si vinu a Sel dal na rozcesti. 


Rozcesti. U rozcesti byl potok, kde zahleédl 
néjaké Skeble. Kdyz ale zkusil jednu vylovit, vy- 
skotila na néj Zabka (takova ta mala zelena, jak 
jinak) a slibila mu perlu za mouchu. Jenze kde 
vzit mouchu a nekrast... klidné i krast? No uvidi- 
me, fekl si a zatim se dal levou cestou do Giska. 


Triisté. Tam byl zrovna trh a vSude okolo 
spousta stankt (dva). Uprostied té viavy roztru- 
boval méstsky hlasny zlou novinu. Kdyz s nim 
dal Robin fet, dozvédél se, Ze Carodéj Swigrid u- 
kradl kouzelny roh Kerké, bez kterého do 
Manahonského kraje nezavita jaro; zfejme kdyz 
nemize jit po zvuku, tak po ceste zabloudi. 
Hous (manahonsky ejhle), to bude spravny hr- 
dinsky ¢in pro mne!“ pravil Robin. Na kuraz si 
koupil za svdj jediny stfibrny od trhovce pivo - 
kdyz kouzelny roh nenajde, alespoii si uZije. Pivo 
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bylo moc dobré (bléée) a hlavné ta pékna tucna 


moucha na dné... Ale copak to po mné chtéla ta 
%4ba? Hurd zpatky doleva na rozcestt! 


Rozcesti. ZAba je’té sedéla na kameni, mas- 
kovana dobrymi mimikrami prott zelené travé 
(malé tmavé zelené cosi na svetle zeleném oko- 
lo). Staéilo ji dat mouchu a shybnout se do vody 
pro Skebli, na kterou ukazala. Rozlomil ji nozem 
a... pani, to byl kus (perly, samozfejmé)! Ale co 
5 ni? Koleéka v hlavé se zavafovala z namahave- 


ho logického problému. Ze by prodat? Ale kde? 


Ze by na trhu? A tak Supky hupky zase na trziste. 


Trzisté. Trhovec byl (stryéek) Skrblik a na- 
bidl Robinovi jenom tfi zlaté. Nicméné nikdo ji- 
ny z4jem neprojevil, tak to Robin vzal. Hned mu 
za sttibridk prodal taky vinu. Trhovkyni u ved- 
lejSiho stolu prodal bez problémi ovéi syr za dal- 
¥{ stiibriidk. Dlouho pfemySlel (jako kaZdy), co 
by se jesté dalo zpenézit. Ale pri dneSni inflaci 
nikdo nevydava penize nadarmo. S utrzenymi 
penézi odeSel Robin cestou vpravo. 


Polni cesta. Ta ho zavedla na dal8i rozcesti, 
viastné scesti, protoze tady se cesty zase Spojo- 
valy. Utrhl si na poli vpfedu sluneénici (Co mu- 
¥eX urvat, urvi... VSak to znate.). Pivodné ji chtel 
dat Magdaléné, kterou vidél prochazet se po trZ- 
nici. Pak si ale vzpomnél, Ze od té doby, co ji dé- 
lal nemravné navrhy, s nim nemluvi, protoZe zu- 
stal jen u navrha. Tak si ji radéji nechal (slune¢- 
nici). Na okraji obilného pole vzadu pokecal se 
yencem (Znecem, Znacem, zenatem?). Rozborem 
ndrotné konverzace ziskal informaci 0 prevozni- 
kovi u jezera, co prevaZi za pet pencz. (To bude 
asi péknej ptatek.) Jaka nahoditka, uzZ u sebe pét 
stiibridkt mél (Chachach4, to jsem to zaonacil, 
abych se nemusel vracet!), tak pokratoval dopra- 
va k jezeru. 


Piivoz. U jezera éekal, aZ ptevoznik pit ijede, 


a pritom si hral na svoji oblibenou ultrazvukovou 
flétnu pro odhanéni mysi a netopyri (Clovék nic 
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neslySi). A pfevoznik nejel a nejel... Kdyz uz to- 
ho éekani mél Robin plné zuby, zazvonil na zvo- 
nec. Clun se objevil z ista jasna jako ponorka. 
Pfevoznik se ujistil, Ze ma Robin praSule, dovolil 
mu nastoupit a plu! na druhou stranu. Jenom by- 
lo trosku zvlaStni, Ze pfi tom nepohyboval vesly. 


U jezera. Robin vystoupil na druhém brehu 
a zjistil, Ze mu par véci chybi. No vlastné - zbyly 
mu jenom nizky. (VZdyt jsem fikal, Ze je pfe- 
voznik péknej ptaéek.) VSiml si, Ze na bfehu ros- 
tou nadherné rakosové doutniky (kuby) a jeden si 
utrhnul. Pak vzal hrnek leZici u cesty. Vynofil se 
vodnik, kterému hrnek patiil. 


Nechal ho 





Robinovi, jenom si popovidali, neZ Robin pokra- 
coval po cesté. 


Mustek. Tady byl mustek, vievo ohnisté 
a vpravo Sipkovy kef. Napadlo ho, Ze by si mohl 
udélat Sipkovy ¢aj. Natrhal par Sipki, hodil do 
hrnku a postavil na ohnisté. Hotovy ¢aj schoval 
do kapsy, nezZ trochu vychladne (Kam jinam se 
prece dava hrnek plny varici tekutiny?) a zapalil 
si v ohnisti kubo. PfeSel mistek. 


U_ brany. DoSel k zamku Tapekovcu. 
Prohodil par sloy s kazdym strazZnym u brany. 
Ten vpravo byl nachlazeny. Jako rozeny dobrodi- 
nec mu Robin dal svij Caj a pochopitelné, ze za 
to hned taky... nic nedostal. Dovnitf ho nepustili. 
Tak odkraéel po ochozu vievo. 


Zivy¥ plot. Prochézel kolem hradeb, aZ mu 
cestu zahradil Zivy plot. Jeho nuzky sice zjevné 
nebyly uréeny na sestfih keft, ale co mél délat. 
Stfihal a stfihal a stfihal, aZ se ustfihal... viastné 
prostfihal skrz a prolez! dirou. 


V zahradé, Ocitl se v zahradé s nerudnym 
zahradnikem. ZkouSel vzit jeho nafadi, ale za- 
hradnik mu nic nechtél pujcit. Tak radéji prosel 
skrze zahradu dal. 


Fontana. Objevil kaSnu a kdyZ si ji prohléd! 
zblizka, uvidél, Ze je v ni ryba na_ suchu. 
Nepouéen pfedchozi prihodou rozhodl se udélat 
znova dobry skutek a odbéhl pro ni smérem do- 
prava hledat vodu. 


Uly. V uctivé vzdélenosti proSel kolem ali 
a dostal se k jak¥msi dvefim. Ty vSak byly zam- 
éené. Alespon utrhnul kytku a sebral holinky, sto- 
jici vedle dvefi. Jenze co s holinkami? Jedny bo- 
ty ma a nohy ho nezebou. A koho zebou? Hajdy 
za vodnikem. 


U jezera. Trocha spolecenské konverzace ni- 
kdy neuSkodi a zejména prospiva obchodum. Za 
holinky (zahradnikovy) Robin ziskal seminka 
lekninu (Radéji mu nefeknu, kde jsem je vzal.). 
Alou zpatky za zahradnikem. 


V zahradé. Tady ispéSné pokroéil v bartro- 
vych obchodech a ziskal kbelik. To uZ méla ryba 
vyhrano. 


Uly. Robin se zastavil ke dvefim naplnit kbe- 
lik vodou ze sudu... 


Fontana. ...a nalil ji rybé do kaSny. Ta na- 
dSené vystréila z vody hlavu, Cumak, nebo co to 
je, a dala mu klic¢. 


Uly. Nadené dorazil ke dvefim, aby méné 
nadsené shledal, ze do tohoto zamku kli¢ nepasu- 
je. Nu coz, fekl si, a jako zkuSena adventurni po- 
stava vzal hofici kubo a vykoufil véely z uli. 
Véely odletély a spravny kli¢ byl na svété. 
Odemknul dvefe a veSel. 


Sklep. Byl to sklep, kde naSel riizné zasoby 
jako ovoce a brambory. A tak se zasobil dilezity- 
mi prvky pro dalSi preziti, konkrétné prazdnou 
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lahvi z police a neméné prazdnym pytlem od 
brambor vpravo. Pfece se nebude tahat s nécim 
téz7kym jako potraviny. Ze sklepa vylezl nena- 
padnou chodbou vpfedu vievo. 


Temna chodba. V chodbé byla tma jako 
v.pytli Jako! Zatim si pytel neoblékl.), ale kdyz 
Sel chvili rovné, byl nahle v osvétlené Casti. 


Vychod ze sklepu. Vzal hnédy fujtajbl (ne- 
topyfi trus) vpravo na zemi a postupoval po scho- 
dech do vestibulu vy zamku. 


Vestibul. KdyZ si dosyta prohlédl sloup u- 
prostfed... 


Jidelna. ...odeSel dopfedu do jidelny. Tam 
bral ze stolu, dokud to Slo: Sunku, kytu, syr, cukr 
a vidli¢ku. S nimi se vratil se do vestibulu a zato- 
€il do chodby vpravo. 


U trofeji. Chudakovi velkému jelenovi vlevo 
na sténé sadisticky vydloubnul vidli¢kou oko, 
ziskal podivny kamen. 


Hala. Potom se vydal z vestibulu dozadu do 
haly. Tady vzal sekeru vedle truhly a Cepicku na- 
hofe na zabradli. Pak pokracoval dvefmi do véze. 


Schody do vézZe. StrazZny ve véZi ho odmitl 
pustit dal, Robin ho musel zakefné sejmout kvé- 
tinou. Nezapomnél vzit lou¢ vedle strazného. Po 
odemknuti kli¢em od ryby otevrel prichod do 
nejvySsi mistnosti véZe. Ani tam nemusel, zatim 
tam nemohl nic sebrat. Radéji dumal, co s louci. 
Tady bylo svétla dost, ale tfeba nékde... Bac ho! 
Honem dolt do té temné chodby. 


Temna chodba. Asi uprostfed tmy (Hezky fe- 
ceno, Ze?) nahmatal na zdi drzak a Sup! tam lou. 
Ta se teprve rozsvitila (!? Ze by zde byla elektric- 
ka zasuvka?) a odhalila odboéku. VeSel do ni. 


Vézeni. Zda se, Ze vzadu byly dvefe od vé- 
zeni. Dovnitf se nedostal (Ne, Ze by o to stal, tfe- 
ba by si ho tam chtéli nechat.), ale skrze dvefe se 
ozval vézen a prosil o néjaké jidlo. Za Sunku se 
Robert dozvédél, ze vézehi je alchymistiv ucen, 
obvinény. ze proménil svého ucitele v prase. 
Prozradil, Ze kli¢ od alchymistovy pracovny je 
pod jednou dlazdici ve vestibulu. TakZe jde se. 


Vestibul. Spravnou dlaZdici naSel zkusmo 
podle popisky ,,dlazdice“; to ostatni okolo uzZ 
ziejmé nebyly dlaZdice, ale rozSlapnuty dvouba- 
revny pes. Zpod dlazdice vytahl kli¢. Dvefe do 
alchymistovy pracovny se nachazely v chodbé 
s trofejemi uprostfed. Hopla. 


U alchymisty. Alchymista by! feSak, alespon 
ve své praseci podobé. BohuzZel, takhle se s nim 
nedalo mluvit, takZe ho Robin musel odé€arovat. 
Nakoukl do éarodéjné knihy na stole. Byla jesté 
oteviena, jak se Swigrid rozhodoval, v co alchy- 
mistu proménit. Robin si pfecetl navod na zpét- 
nou proménu, napsany v nerozluStitelném super- 
tajném alchymistové jazyce (slova pozpatku). 
Potfeboval dvé ingredience. Netopyfi trus uz 
mél, schazelo mu jen modré pirko. 
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ré pirko sehnal, ale vSude mu nabizeli jenom ne- 
jmenované praci prasky a plenkové kalhotky. 
Uspél az pfed branou u strazného, kterému kdysi 
predtim dal ¢aj. Ten si na néj vzpomnél a odvdé- 
Sil se mu (Dobfi lidé pry jeSté v rezervacich Ziji.) 
radou, Ze vpravo k ochozu kolem hradeb pfiléta- 
ji ptaci. Dal pro né Robinovi kus slaniny. 


Ochoz. Na ochozu nastraZil slaninu a chytil 
modré pirko, padajici z leticiho ptéka. OdeSel 
zpét do alchymistovy pracovny. (Doufam, Ze si 
neproSoupe boty, neZ skon¢i svj ukol.) 


U alchymisty. Tam dal ingredience do misky 
na stole a fekl kouzelnou formuli. Podle vousu 
poznal, Ze alchymista uz neni prase (I kdyZ - kdo 
vi?) a miZe mluvit. Tak toho vyuzil. Dozvédél se 
o tom, Ze musi najit tfi kameny - quady, aby po- 
razil Swigrida. Jeden (zeleny) uZ mél. Nakonec 
mu alchymista dal éarovnou rukavici. S ni Robin 
odkvaéil do pokoje nahofe ve vézZi. 


Klenotnice. Zde pouZil rukavici, aby vzal le- 
dovy krystal. Pak pospichal do sklepeni za véz- 
ném. 


Vézeni. KdyZ ale doSel ke dvefim vézeni, 
zjistil, Ze uceti je uz pryc. Vedle ale naSel diru ve 
zdi. Nakouk! dovnitf. 


Strasidla. Byla tam jeskyné vedouci ven ze 
zamku. JenZe v ni straSili dva duchové. A ducht 
se Robin vZdycky ukrutné bal. Tak na sebe hodil 
pytel od brambor, aby je nevidél. Ani nevédéel, 
jak se ocitl venku. 


U skaly. Koneéné zase v pfirodé. Kolem 
stromy, trava, kytky a hlavné ta krasna straka 


ao he 


(ernotervend kuli¢ka kousek od prostfedku). 
Podle klasickych pravidel ji dal syr, aby sebral to, 
co ji vypadlo ze zobaku - samozfejmé prsten. Pak 
odeSel dal po cesté. 


U moéalu. U moéélu potkal hejkala, Dal mu 
prsten pro uplaceni Alviny a dostal za to lahev 
palenky. Na rozcesti zahnul. Ale nééé, myslim 
vievo. 


U skfitka. Tam sedél skfitek a breéel (nebo 
co). Robin mél s sebou jeho Cepitku a ziskal za ni 
vyménou dal&i quad. A Sel dal, mocaélem cernym 
kolem bilych skal. 


U mravenisté. U dalSi zakruty stalo mrave- 
nisté. Par mravencti by se mohlo v budoucnu ho- 
dit, Naldkal je na cukr, ktery nejprve vhodil do 
prazdné lahvitky. KdyZ byla lahvitka plna mra- 
vencii, Sel zase dal, m. ¢. k. b. s. 


U nory. Hned vedle byla medvédi nora. 
Medvéd stél pfed norou a koukal, jako by mél 
hlad. Radé&ji nez sebe mu Robin pfedhodil kytu. 
Zatim co medvéd baStil, Robin procesal noru. 
Objevil posledni quad. Chtél se zase vydat o dim 
dal, ale protoze tam Z4dny dim nebyl, vratil se na 
rozcesti u baZiny. Tentokrat odbotil vpravo. 


Vodopad. PéSinu pfehrazoval vodopad. 
Robin dumal co udéla, aZ ho napadla mraziva 
mySlenka... teda mySlenka na zmrazeni ledovym 
krystalem. Vodopad v mziku zamrzl a protoze 
Robin s sebou nemél brusle, radéji kus ledu od- 
sekal sekyrou, aby mohl projit. A proSel... 


Ve skalach. ...a taky proSel skaly... 


Snthové plané. ...a snéhové plané, zahfiva- 


jic se mezitim palenkou z Cuto- 
ry (Nechtél jsem fict rovnou, Ze 
chlastal). 


Pred aleji. Tady se nalézala 
vnéjsi brana do Swigridova hra- 
du. JenzZe ji hlidalo takové... 
takova... takovy... vikobr. Ale 
dostal co proto. Robin se roz- 
machl... a hodil na né lahvi¢ku 
s mravenci. Vlkobr se samo- 
zfejmé lekl Robinovych svali 
a utekl pryé. NetuSim, proc se 
pritom Skrabal pazourami v ko- 
Zichu. Hlavné, ze bylo mozné 
vejit branou. 


Alej. Octl se v aleji plné tfech 
viki, ktefi se z neznamého di- 
vodu jen znudéné koukali, jak 
jim utika obéd. 


Pred branou. Za aleji zacinaly 
stény Swigridova hradu. Do- 
vnitf veSel hlavni branou. 


Schodisté. Uvnitf pod schodis- 
tém si prohlédl sochu a na me¢ci 
se mu podafilo pfe¢cist kus néja- 

~ kého nadpisu: Qua te. Vylezl po 
schodech a dal se vpravo. 





U soch. V mistnosti byly sochy. S téma si 
élovék moc nepokecal, ale mohl si je alespofi du- 
kladné (!) prohlédnout. Tak uvidél Robin zrcatko 
v zobaku sochy ptaka. Jen co ho sebral, hned Sel 
zpatky. Hned co se uhladil, ulizal... to sem feSak! 


Obrazarna. Hnedle s lepSim pocitem dosel 
do mistnosti naproti. Obrazarna. Zdalky vypadali 
Swigridovi pfedci jako pékné zriditky, ale kdyz 
se chté] Robin na néktery obraz podivat zblizka, 
ten si klidné zmizel. Asi studem, zblizka nejspise 
dotyény nevypadal lépe. Robin se chtél podivat 
hlavné na druhy obraz zleva, ten, co vypadal, ja- 
ko by ho maloval néjaky kubista. Taky byl najed- 
nou fué a kdyZ si Robin prohlédnul zed za nim, 
nasel jakési klikyhaky. Vzpominajic na Ctrnactou 
hlavu Pfiruéky pro pokroéilé hrdinné-adventurni 
postavy, pouzil na napis zrcatko a hous (Jist€ uz 
vite, co to znamena?), napis pfecet! jako Qua te 
guoro en. Napis si zaznamenal a odkracel dolt 
k soSe s mecem, na kterém asi byla stejna slova. 


Schodisté. Pfecet! (pouZil) vétu na sochu, ta 
odpovédéla (Uf, to jsem se lekl!) a zmizela. Po ni 
zustal vchod do Swigridovy skrySe. UloZit pozi- 
ci ana néééééj! 


Swigrid. Swigrid uZ ve svém pokoji Cekal na 
Robina. Sotva Rob vilezl dovnitf, uslySel prvni 
slova zaklinadla. Protoze (pokud) Robin nechtél 
cekat na to, jak dopadne, hned na Swigrida naha- 
zel vSechny tti quady. Swigrid zmrzl, zkamenél, 
ci co, kdeZto venku se vSude rozlilo jaro, travi¢- 
ka, kyti¢ky, motylci, vlaStovitky atd. a jina havét. 
Robin si zivl, Ze uZ toho hrdinstvi bylo pro dne- 
Sek dost, a odeSel se domi najist (bez outra). 
—Jifi Kopecky 


i  ———— 
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adi bychom vyhovéli vSem zoufalcim, 

ktefi objevili kouzlo jedné z nejlepSich 

her na trhu, ale stale jesté nedokazali 
proniknout do systému fizeni této naroéné stra- 
tegie. Jak jsme totiz zjistili z vaSich 
dopist, velké potize zpisobuji pfe- 
devsim vynalezy. Pokusime se vam 
trapeni trochu usnadnit a snad vam 
k tomu pomtiZe uvedené schéma. 


K vysnénému cili se dostanete 
dvémi cestami. Bud brutalitou a ne- 
milosrdnym vyhlazovanim cizich ci- 
vilizaci jiz od pocatku nebo cestou 
inteligence a brilantni diplomacie, 
kterou uspéSné zavrSite vypusténim vesmirné 
lodé. Doporu¢ujeme jemné skloubeni obou 
variant s vétSim dirazem na védu. A pravé 
v tomto Cisle se budeme zabyvat pfedevsim 
vyndalezy. 

Pocatetni znalosti, ze kterych vychazeji 
vSechny vétve stromu vynalezi, jsou Pottery 
(keramika), diky jim Ize‘ 
postavit Hanging Gardens 
(visuté zahrady). Ty bych 
doporucoval, zvlasté po- 
kud rychle ustavite republi- 
ku, nebot vam udéla v kaz- 
dém mésté jednoho Stast- 
livce. Dale je to Alphabet (abe- 
ceda), Warrior Code umoZfiujici vy- 
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Dale sméfujte v¥voj 
ke stfelnému prachu 
(Gunpowder) a k ve- 
leni (Leadership). To 
je vyvoj na_ dost 
dlouho, doporucoval bych cestu pfes currency 
(ména), ihned jak ziskate tuto vedomost, stavte 
marketplace (trzisté), zdvojnasobni vydélek 
mésta a stavitelstvi (construction), na které pfi- 
mo navazuje Engineering, pfed CimZ vSak mu- 
site prijit jeSté na kolo (wheel). KdyZ jiz znate 
Serene, vyplati se King Richard’s crusade 
(kfizova vyprava krale 
Richarda), ktera zvedne 
vyrobu ve mésté o je- 
den Stitek za kazdy 
obhospodafovany 


Leadership potfebuje- 
te znalostii v_ pofadi: 
Monarchy (kralovstvi), 


rabét luciStniky, Horseback Riding (Jizda na | Feudalismus, Chivalry (rytifstvi). Pokud mate 


koni), Bronze Working (vyroba_ bronzu), 
Masonry (kamenictvi) a Ceremonial Burial 
(obfadni pohfbivani). 

Pokud zvolite na zacatku velké kontinenty 
a mate tak dostatek Casu, neZ se setkate s jinou 
civilizaci, doporu¢oval bych nasmérovat vé- 
decky vyvoj smérem k republice. Jak je vidét 
ze schématu, potfebujete abecedu, sbirku zako- 
nui a literaturu. Poté ihned udélejte revoluci 
a zménte viladu, lidé v republice vice obchodu- 
jia tim padem lépe vynalézaji a vydélavaji vi- 
ce penéz. U literatury bych se na chvili zastavil. 
Pokud jste zastanci té brutalnéjSi metody Great 
Library (Velka knihovna), kterou pravé litera- 
tura umoZfuje postavit, se vim bude velmi ho- 
dit. Kazdy vynalez, ktery ma vice neZ jedna ci- 
vilizace, bude vas. 


tyto znalosti, sta¢i Invention 
(Vynalezectvi), umoZfiuje posta- 
vit Leonardo’s workshop (jedna a 
z nejlepSich staveb ve hfe), auto- | 
maticky méni staré jednotky na 
lepsi. Nasleduje gunpowder a lea- 
dership. Ted by jste méli ziskat 
dostatecny naskok v bojové tech- 
nice a nepfatelé by neméli délat problémy. Méli 
byste si vSak udélat menSi odbotku alespofi 
k mysticismu a postavit si véStirnu (Oracle) 
znasobuje ucinek svatyh (temple). Nyni si sta- 
ci udrzZovat pozici technologického leadra, 
k Cemuz vam dobfe poslouzi zejména 
Darwin's Voyage (Darwinova Cesta-evoluéni 
teorie), ktera vam poskytne dvé znalosti navic. 
Postavit ji budete moci aZ po vynalezeni Zelez- 
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nic (Railroad). K nim se dostanete pfes Map 
Makeing (tvorba map), Seafaring (objevovani 
mofi), Navigation (navigace), Physics (fyzika), 
které vétSinou ziskate od jinych civilizaci, 
nebot ne vSichni vidci jsou tak vypoéitavi jako 
vy a vynalézaji podle pfedem pfipraveného 
schématu. Poté vam stati vymyslet jen parni 
stroj a jste doma. Davejte si také pozor na pa- 
nikafe. Asi nejlep$i véc, jak s nimi 
zatocit, je postavit J. S. Bach’s 
Cathedral. To miiZete aZ po objeve- 
ni Theology (teologie), zpusobi 
sniZeni poctu panikaft o dva v kaz- 
dém mésté. Docela dlouho vSak 
vystacite s obycejnym cirkem 
(Colosseum). 
Pokud zvladnete tuto pryni C4st dobfe, ma- 





_ te vyhrano. Nyni potirejte nepfatele nebo si 


hrabejte na svém pisetku a vyviiite technologie 
pro kosmické lety (Space Flight), zahajte 
Apollo Program atd. Rad bych vas upozornil na 
to, Ze v civilizaci ziskavate body do celkového 
souctu i za mir a reputaci, nepfehdnéjte to tedy 
S agresi a vZdy nejprve vyhlaste souperim 
valku. —jv 
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Ultima VI 


part two: Serpent Isle ~ 


dokonéeni z minulého Cisla 


vy8siho podlazi. V ceste nestoji zadna 

hmatatelna pfekaZka, pouze spousta Za- 
tatek a zatatek. Hned v prvni mistnosti druhé- 
ho patra uvidite na opacné strané bytost zvanou 
Zhelkas. Promluvte si s nim o vSem, 0 Cem se 
5 nim da hovofit a a% vam nabidne podstoupeni 
testu, souhlaste s nim. Jd&te tedy na vychod, 
dokud nenarazite na zaméené velké dvefe. Kli¢ 
od nich se nachazi v aréné hned vedle na zapa- 
dé v komirce s pakami. Po otevfeni velkych 
dve¥i seSlete kouzlo na odemykani magickych 
zamkii na dvefe nasledujici. Uvolni se vam ces- 
ta na sever. Jdéte tudy aZ ke dvéma pilifim 
a jednoho z nich se dotknéte. Objevite se v tes- 
tu a tam postupné projdéte jednotlivymi dvef- 
mi. Test se vam nepodafi splnit, ovSem ziskate 
druhou Xanci od Zhelkase. Ten vas poSle pro 
Goblet of Replenishing Water. Vratte se do ob- 
lasti, kde se nachazi budova s arénou a odtud 
sméfujte stale na sever. Musite najit chodbu ve- 
douci do velkého palace, v kterém je zminény 
artefakt uloZen. Vezméte ho a vyhledejte 
Zhelkase. Budete obdarovani hadim prstenem. 
Jd&te do ivodni mistnosti tohoto patra a pokus- 
te se prehodit paku od jizZni mfize. Naposledy 
navstivte Zhelkase a poproste ho o pomoc pfi 
otvirani této mfiZe. Nyni se dostanete do zbyle 
“4sti Furnance, ktera je spojena z hlavni pevni- 
nou. Nez zaénete hledat iplny vychod ven, jdé- 
te podél lavy na zapad, pfejdéte most a pokra- 
Sujte podél zdi na sever. V pomeémeé velké mist- 
nosti pobijte vSechny trolly. Jeden z nich bude 
mit u sebe klié od komirky. Tam najdete hadi 
hal, kterou si nezapomeiite vzit. Konecné o- 
pustte Furnance vychodem nachazejicim se na 
severozapadé celé jeskyné. 


Pesce: Nejprve najdéte schody do 


Rise sna. Vase kroky nyni povedou na se- 
ver az do gorlabskych bazin. Uspi vas temna 
moc a proberete se v fi8i snd. Tato Cast je velice 
rozséhl4, ovSem na druhou stranu jednoducha. 
Na zaéatku se miZete ocitnout na nékolika mis- 
tech. VZdy se vydejte do severozapadniho rohu 
nejdal jak to pijde. Méli byste se nachazet na 
palouku s domkem uprostfed. Uvnitf domku si 
promluvte s Zenou 0 Rabindrinathovi a o v8ech 
jeho nekalych ¢inech. Pritakejte, az budete ta- 
zAni, zda pomiZete pri jeho likvidaci ci ne, 
Nyni jdéte do jihozapadniho rohu a tam vstupte 
do zamku Rabindrinatha. Tfikrat Rabindrinatha 
vyhledejte a vZdy si s nim pouze promluvte (po 
treti bude ve své loZnici, kli¢ od ni ma neboztik 
na kamenném stole). AZ bude mrtev leZet na ze- 
mi, odeberte mu kli¢ od mistnosti s dream cry- 
stalem. Dream crystal si vezméte a vratte se Za 
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eee Ahr Foie 
¥enou, se kterou jste mluvili prvné. Za dream 
crystal od ni dostanete artefakt serpent neckla- 
ce. Podafilo se vam znitit fi8i snu, a proto se 
miizete vydat skrz baziny dale na sever. 


Severni lesy. Jd&te stale na sever k malé lid- 
ské osadé pfi upati hor. 
Vyzpovidejte Zenu Beryl, 
ktera vam povi o tyranil 
Dray gana a 0 jediném zpuso- 
bu, jak ho Ize 
Vyhledejte na zapadé dam 
Pana lest a zeptejte se ho na 
rostlinku King’s Savior. Dle 
jeho informaci roste na Za- 
padnim pobfeZi, kde ji vskut- 


q . - Q 
“ A 


ves ae 





a 


ee. Td 


budou se vam hodit. Znovu si jdéte promluvit 
s Berylou. Dostanete Sipy na zavrazdéni 
Draygana. Natfete je King’s Saviorem a v noci 
jimi Draygana zastfelte. Objevi se zde Pan lest. 
Dejte mu Orb, kterou u sebe ma mrtvy Draygan. 
Obdr2ite piStalku na pfivolani tajemncho psa. 

Se psem si promluvte, feknéte mu track a u- 
ka%te na cvitny met Cantry, ktery jste obdrZeli 
od Harny v Monitoru. Pes vas zavede 
k Shaminové hradu ve vychodnim cipu lest. Od 
hradeb pozorné postupujte podél hor smérem na 
zapad., AZ narazite na dva pafezy vedle sebe, 
vstupte do iluzivni zdi v hofe. Jednoduchym 
podzemim se dostanete primo do hradu. Vstup 
do centralni mistnosti by mél byt volny, pokud 
ne, opét pfivolejte psa a nechte ho hledat 
majitele cviténého mete. Vstupte dovnitf a tam 
se stanete svédky prvniho setkani s Batlinem. 
Pobijte jeho kumpany a jdéte do prvniho patra. 
Mnich si odteleportuje télo mrtvé Cantry. 
Vezméte ze zemé Batlin’s medailon a telepor- 
tujte se za mnichem skrz hadi branu na Monk 
Isle. Promluvte si s Cantrou a pak s mnichy 
o Cantfiné Silenstvi. Nyni vas ¢eka dlouha ces- 
ta pres furnance, baZiny a mnoho dalSich zpét 
do severnich lest. V horském masivu najdete 
jasné viditelny vchod. Jeskyni se vymotejte na 
severni ledové plané. 
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Ledové plané. IJdéte 
stale na sever po Za- 
padnim pobfezi az na- 
jdete ledovy vor. PouZijte ho a jedte s nim na za- 
pad k ostrovu tuéiaki. Tam zhruba uprostfed 
seberte magebane a vratte se na vor. Plujte smé- 
rem na sever a% k dracimu ostrovu. U jihoza- 
padniho vchodu zabijte draka a naberete jeho 
krev do dZberu a vratte se na hlavni pevninu. 
Jd&te na jih a a% potkate prvniho Gwaniu (bile 
ochlupena postavi¢ka). Promluvte s nim a vy- 
dejte se na vychod do jeho vesnice. Vyhledejte 
Gwaniici se jménem Bwaiynda a dejte ji dZber 
s krvi. Potom vyhledejte Yenani a zeptejte se ji 
na ,,valuable secret’. Jd&te k poslednimu vy- 
bé¥ku hor (hodné na jihu) a vejdéte do prvni 
jeskyné od zapadu. 
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City of Chaos I. Na kaZdy podstavec po- 
lo¥te shodnou runu a pak je pouZivejte v pofa- 
di: I, S, C, G, I. Jd&te na severovychod k vétsi- 
mu domu. Vstupte do mistnosti s rakvi a pfe- 
ététe svitek na podstavci. Odpovézte ,,vengean- 
ce“ a,,no“. Zabijte Vasculcia, vezméte si od néj 
“erveno-modry klié a pokratujte do vedlejsi 
mistnosti. Vezméte Philanderer friend a flux a- 
nalyzer pouzijte na Black sword. Jdéte do za- 
padni mistnost a otevite ohradu kouzlem magic 
unlock. Od kostry si vezméte oba hadi zuby 
a jdéte na vychod pfes mustek a pak na severo- 
vychod. Dvefe otevite klicem od Vasculcia 
a zamiite do Temple of Emotion. 






























Temple of Emotion. 
Z podstayci vezméte lodestone of hate a lode- 
stone of happiness. Pak si promluvte s flekem 
na zdi a rozsekejte zbytky sloupu uprostfed 
mistnosti. Vezméte lodestone of love, ktery byl 
pod sloupem, pokratujte na jih a tam vezméte 
lodestone of despair. VSechny lodestony poloz- 
te na sloupky okolo vody na vychodé. Naberte 
vodu do dzberu a podivejte se do oka mésice 
(eye of the moon). 


Temple of Tolerance I. Jdéte na seve- 
rovychod do Temple of Tolerance. Tam si pro- 
mluvte s Mortegrem na ostrivku a seSlete tele- 
kinesi na rumpal. Otevite dyoje tajné dvefe ve- 
douci k ostrivku. Promluvte si opét s Mor- 
tegrem a po tom, co vam da svitek s kouzlem 
summon shade, ho pfiberte. Po opuSténi chra- 
mu vam Mortegro zmizi a vy se bez néj vydej- 
te dal na severovychod az ke vchodu do skaly 
s velkymi vraty. 


City of Order. Vejdéte dovniti a zabijte au- 
tomatona. Jdéte k mfiZim a seSlete telekinesi na 
spinac na zapadni zdi chodby za mfiZemi. Jdéte 
na vychod a pak na sever. Mfize otevite opét 
tlacitkem na zdi. Projdéte tajnou chodbou od 
severu aZ uplné na jih. Potom zamifte na vy- 
chod a ve velké chodbé projdéte tajnymi dvef- 
mi na severu. V kapli Discipliny seberte dyku. 
Vratte se a jdéte stale na jih. V kapli Etiky vez- 
méte jeden ze svitku a vratte se k vychodu z ka- 
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ple. Pak pokratujte cestou stale na vychod 
a potom na jih. V kapli logiky seberte abacus. 
Dojdéte do stftedu mésta k podstavei pfed zam- 
¢enou knihovnou. Pokladejte véci z kapli na 
podstavec v tomto pofadi: svitek, dyka, abacus. 
Zamifte do budovy a sejdéte jiZnim schodis- 
tém. Automatonovi feknéte ,, Yes“ a vratte se po 
schodech nahoru. Na podstavec poloZte Zezlo 
(scepter) od automatona a po teleportaci jdéte 
na sever. Ze stoli vezméte dva kli¢e. Na seve- 
rozapadé pouZijte jeden z nich a pfectéte si kni- 
hu. Odejdéte jednim ze zamCenych teleporti 
(pouzijte zbyly kli¢). Nasledné jdéte na jihovy- 
chod. MfiZe otevite tlacitkem na sloupu. Jdéte 
na vychod a u mfiZi feknéte automatonovi: 
..1 folow order“ a nechte si dat test. Odpovéd je 
.the structure of order”. Jdéte na sever a mrtvé- 
mu piratovi seberte kli¢. Vratte se na jih a dale 
na zapad. Jdéte na sever 
ke dvefim s napisem: 
Vault of the dead a pou- 
zijte na né kli¢ od pirata. 
Pokra¢ujte severné aZ na 
konec chodby a zmack- 
néte spina¢ na zeleném 
koberci. Jdéte aZ% k vel- 
kym dvefim a odtud na 
sever. Tam vSechny pobijte a od Seliny (in me- 
moriam) si pfepisSte kouzlo dispel field. 
Pokracujte na sever a7 k Batlinovi. Po jeho .,na- 
hlé* smrti mu seberte black rock serpent of 
chaos (dale jen b.r.s. of chaos) a také ho zbavte 
vSech hadich zubt z jeho jawbone. 


Osvobozeni Gweno. Vrafte se k Vas- 
culciové jeskyni a odtud se dejte na sever podél 
skaly. AZ narazite na ruiny, musite najit tajnou 
sténu presné na sever od nich. Jdéte na sever, 
zapad a nasledné na jih a tam hledejte mistnost 
s truhlami. Vezméte b.r.s. of Balance a vratte se 
k Vasculciovu domu. V mistnosti, kde jste na- 
Sli Flux analyzer, seSlete kouzlo dispel field na 
silové pole okolo gwani horn. Seberte gwani 
horn a vratte se ke Gwaniim. Promluvte 
s Yenani a jdéte na sever k jeskyni Trappera. 
Zabijte Trappera a jeho kli¢em otevite zlatou 
truhlu v severni mistnosti, ze které vezméte 
amulet. Vratte amulet Yenani. Budete odméné- 
ni dalsim hadim zub. Vezméte si vor a jedte na 
severozapad na nejvzdalenéjSi ostrov. Tam 
v zapadni chodbé proboite led gwani hornem 
a to samé udélejte s ledovymi obelisky. V pro- 
stfednim obelisku je télo Gweno, a tak si ho 
naloZte na zada a vydejte se na Monk Isle. Jdéte 
za Karnaxem a nechte Gweno o7Zivit. Pak se ho 
zeptejte na Bane of Chaos“ a odjedte do 
Moonshade. NavSstivte seminarium a tam vy ha- 
le pouzijte philanderer friend na sochu 
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Fedabiblia. Fedabiblio vam da serpent scroll 
a vy jdéte za Stefanem. Vezméte si od néj hadi 
zub a kli¢ a zabijte rytife. Najdéte hadi zuby 
postupné v domech téchto magi (ve zlatych 
truhlach): Gustacia (ve sklepé), Frigidazzi, 
Torrisia a u Mage lorda. Jdéte do domu pfi- 
blizné uprostfed mésta (je obklopen zahradou 
a oplocen). Tam otevite tajnou sténu na severu. 
Projdéte do zahradky a pokratujte podél 
domu na jih, kde z ukryté truhly vezméte comb 
of beauty. Pak jdéte na zapad od mésta ke 
dvéma domktm. Dvefe mensiho z nich 
odemknéte kli¢em od Stefana a zevniti si 
vezméte b.r.s. of Order. 


Temple of Discipline. Vratte se ke Kar- 
naxovi a promluyte s nim. Jdéte do Temple of 
Discipline. Tam zmacknéte tlatitko na zdi a se- 
jdéte po zapadnich schodech. V jiZni mistnosti 
objevte tajnou sténu a vezméte kli¢ z neviditel- 
né truhly. Vyjdéte nahoru a potom vybéhnéte 
po vychodnich schodech. Severni dvefe ode- 
mknéte kli¢em z neviditelné truhly a ze zlaté 
truhly vezméte obsidian Y-shape. Potom otevf- 
te tajnou sténu na jihu, ze stolu vezméte obsidi- 
an quartz-shape a kli¢ a sejdéte k oltafi na pro- 
ti soSe Serpent of Order. PoloZte na néj obsidi- 
an y-shape na levo a obsidian quartz-shape na 
pravo. Vyjdéte po zapadnich schodech. V jizni 
mistnosti prectéte knihu leZici na_ poliéce. 
Sejdéte doli, Opét sejdéte, ale tentokrat pro- 
stfednim schodistém. Klitem ze stolu ode- 
mknéte jizni dvefe, za kterymi si ze zlaté truh- 
ly vezméte kli¢. Timto kli¢em odemknéte se- 
verni dvefe a vejdéte. Po své vlastni smrt odce- 
stujte do Moonshade. Konkrétné do hospody za 
Petrou. Reknéte Petfe 0 svych zazZitcich s kyse- 
linou (acid) a poZzadejte ji o pomoc. Bud vam 
Petra da kli¢, nebo si ho vezméte od mrtvého 
captaina Hawka. Timto kli¢em odemknéte 
Hawkovu truhlu v jiznim pokoji hostince a z ni 
si vezméte mapu a svitek. Podle téchto véci na- 
leznéte serpent crown ve vykotlaném stromu 
(kousek na jihozapad od Fawn). Vratte se do 
Temple of Discipline a vejdéte do zapadni 
mistnosti s dvémi pdédii. Tam se Petry zeptejte 
chce-li si vyménit télo a na jeji otazku odpo- 
vézte ,,.Yes“. Potom zmatknéte tlacitko a po 
proméné jdéte opét doll po stfednim schodiSti. 
Dale jdéte na sever skrz kyselinu a po schodi8- 
ti nahoru, kde naberte vodu do dvou dZberi. 
Jdéte zpét k Petfe a odjedte na Monk Isle. 
PouZijte dzZber s water of Discipline na Gweno 
a promluvte si s ni. 


Prisms for Banes. Jedte do Moonshade 
a zajdéte za Torrisiem (je asi v palaci) a uza- 
viete s nim obchod. Vy mu _ pfenechte 
Philanderer friend a on vam za ni da svitek 
s kouzlem create prism, ktery si prepiste. Jdéte 
za Duciem (do kovarny) a promluvte si s nim. 
Pak jedte na sever, kde zabijte alespoh devét 
snéznych hadu, ktefi vam jisté radi prenechaji 
sva srdce. Navratte se k Duciovi a zeptejte se 
ho na ,,Worm gems“. On vam vytvofi a pfeda 
jednu prism, na kterou vy seSlete kouzlo create 
prism. Tento proces opakujte tfikrat. Vratte se 
na Monk Isle a promluvte si s Gweno. PouZijte 
dzber s water of Emotion na jednu prism. 
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Temple of Enthusiasm. Jdéte do Temple of 
Enthusiasm, projdéte bludiSté a na zapadni stra- 
né €ernoéervené kostkovaného sdlu vyndejte 
z truhly klit, kterym odemknéte severni dvefe. 
Jdéte ke studni a naberte vodu do dZberu. 
PouZijte ji na druhou prism. PouZijte magic lens 
na vychod od studny. 

Jd&te do Gustaciova domu v Moonshade 
a vejdéte skrz zahradu do sklepa, kde polozte 
dzber na podstavec a pak ho pouzZijte na 
posledni prism. 


Castle of White Dragon. Jedte do Hradu 
bilého draka, ktery se nachazi tésné nad gor- 
labskymi baZinami. Po ystoupeni do velke siné 
se premistéte do mistnosti s zrcadly. Tam ob- 
jevte tajnou sténu na vychodé. Kostfe seberte 
kli¢é a jim otevite dvefe z mistnosti do haly a téz 
dvefe do knihovny. Vyjdéte nahoru po scho- 
dech a naproti zase sejdéte dolu do pracovny. 
Vezméte kli¢ ze stolu a opét vyjdéte po scho- 
dech. Jd&te na severozapad a sejdéte po scho- 
dech. Vypaéte dvefe na jihovychodé. Otevite 
dvefe na severu a vejdéte do jidelny. Vezméte 
kli¢ z pod jednoho z talifii na zapadé a jdéte 
k vychodu z hradu. Vyjdéte nahoru, a pak se- 
jdéte schody tpiné na zapadé. Vezméte klic 
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dvefe odemknéte kli¢em ze stolu v pracovneé. 
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Prepnéte paku v_ jihozapad- 
nim rohu pokoje. Projdéte 
tajnymi dvefmi. Pod schody je 
tajna sténa a za ni truhla s kli- 
éem, ktery seberte. 
Dvefe na severu 
odemknéte kli¢em 
z hudebni mist- 
nosti a v nasleduji- 
cim pokoji prepné- 
te paku na seve- 
rozapadé. Projdéte 
tajnymi § dvefmi 
a dvefe na vychodeé 
odemknéte kli¢em 
z jidelny. Na seve- 
rozapadni dvefe 
vedouci do détské- 
ho pokoje musite 
pouzit pacidlo. V détském pokoji 
najdete ve skfini dal8i kli¢. Sejdéte 
po schodech do druhé haly. 
Otevite severovychodni dvefe kli- 
éem z détského pokoje a dale tajné 
dvefe na jihozapadé. Projdéte taj- 
nou chodbou na jih a otevite dalsi 
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by. V mistnosti pfepnéte paku na 
severovychodé a vratte se do tajné 
chodby. Jdéte smérem na sever, 
pak na vychod a nakonec na jih. 
Na trovni druhé mistnosti od se- 
veru zmacknéte paku a skrz tajné 
dvefe vejdéte do pokoje. Ve skrini seberte fia- 
lovy klié, kterym otevite jizni dvefe ve druhé 
hale. Vejdéte do mu¢cirny a tam pfehodte paku. 
Vratte se do vychodni Casti tajné chodby a pro- 
jd&te jiZnimi tajnymi dvefmi. Otevite jiZni dve- 
fe a vejdéte do trinniho salu. Jdéte stale na za- 
pad, kde budete nuceni pobit své byvalé prate- 
lé. Jejich téla si naloZte na zada a odjedte na 
Monk Isle. Tam pouZijte na kaZdé télo black 
sword a ten pak na kaZdou prism. Potom nechte 
své pratelé oZivit a na Dupreho pouZijte dzber 
s water of Discipline. 
A to je vse, pfatelé... —Marek & Ondrej 
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Sensible World of Soccer 


Na strankach Excaliburu jsme si o SWOSech mohli pocist do sytosti, 
Tento nejlep&i a nejprodavanéjsi fotbal si sve skvélé privlastky (nejlepsi, 
(iZasny, super) ze zahrani¢nich periodik zaslouzil zcela opravnéne. Jen 
mne piekvapilo, kolik lidi ignorovalo SWOS diky neobvyklé tvrdosti 
a velké obtiZnosti. A pravé jim patfi nasledujici Clanek. 
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Match. Na _ zacatku 
mistrovského soupefeni je 
yam pfridélena strana auto- 
maticky (coz je nevyhoda oproti starému FIFA 
Soccer). Pokud s ni nesouhlasite, stisknéte ESC. 
Pozor na pfilis pozdni zmacknuti, napf. pri ivod- 

| nim semifinale UEFA, které bylo hrano doma, 
jsem nesouhlasil s volbou strany a dementoval Za- 
éatek zapasu. Jaké bylo ale moje zjisténi, kdyz mi 
potitaé napafil kontumaci 5:0 (coz jaksi pro od- 
vetu proti LAZIU nedava pfili$ velké nadéje...). 
V zapasu pasujte dlouhé balény od obranct hned 
k tito¢nikiim, nebo kratSi prihravky od beka sme- 
rované k stfedopolafi, s timto midfieldem ,,vy- 
vazejte* mit daleko od pilky a malou ranou pri- 
hrajte k dtoénikovi. Ten miZe utikat ze Sikma 
a vypalit ostrou stfelu, coz je zhruba 82% Sance 
na trefeni gdlu (u brankafe s cenou pod 600 tisic). 
Také mize béZet rovné proti gélmanovi a dat mir- 
nou fales (joy mirné do strany) (60%) z velkeho 
vapna. A pfi z4poleni obou titocniku jeden ze Sik- 
ma mirné vystfeli (z vét8i dalky), brankaf vyrazi, 
a druhy velkym skluzem dotukne (70%). 
Rozhodné se ale nenechte obrat o merunu v obra- 
né, radSi ukopnéte na roh, neZ abyste se zkouSeli 
vyhnout. Také hned zfaulujte, je-li to potfeba a na- 
dechuje-li se nepfitel k velkému s6lu. Budte vari- 
abilni, pokud uvidite, Ze néjaky hra¢ byl prave tvr- 
dé ,.zatakovan“, hnedle ho vystfidejte. Na hfisti by 
nebyl nic platny a navic by se mu zranéni zhorso- 
valo a cela sezona by jen padla na léceni. 

Pokud se alespoii trochu drZite rad, které 
jsem popsal, v prvnich tfech zapasech byste 


ely text byl psn podle SWOSu 96 a jeho % 
EURO datadisku. Ackoliv se tedy zdarné 
mizete domnivat, Ze Excalibur zaspal 
dobu, neni tomu tak. VSechny uvedené rady fun- 
guji a Ize je pouzit i na nejnovejsi verzi, nazvané 
ptihodné, SWOS 97. 


Zatiname. Po odkliknuti funkce Career vas 
computer ihned katapultuje do role hraciho 
manazéra, stati si jen vybrat klub vaSeho 
srdce (SLAVIA). Opravdu je zde na vybér tym 
z celého svéta. No a po options je tu rozpis. 
Hlavni lista tvofi rejstfik vSech zapasu, které 
musite odehrat. Ihned doporucuji kouknout se 
na stav konta, kolik vam bylo na prvni sezonu 
urteno. Pravé SK Slavia ma k dispozici néco 
pres dva miliony, coz neni ani moc, ani malo. | 
Ulo%te na transfer listinu alespof pét hracu, 
které chcete prodat (neprodavat brankdfe 
a tito¢niky). Jen podotknu, Ze u zapasu mate 
vidy bud pismeno H (hra doma) nebo A (hra | 
venku), pravé u evropskych pohari je to 
dost diilezité, takZe bacha. No a miuZete se vrh- 
nout do prvniho zapasu (Play Match) - ze Za- 
<4tku neni opravdu moc prace. Rozhodné bych 
nepiestavél taktiku, protoZze pokud nemate 
nové plejery, neni to vabec vhodneé (co byste 
cht&li ménit, he?). Jen se, prosim vas, kouknéte 
na lavit¢ku, je moZné, Ze se zde skryva vetsi 
talent, ne% hrat, kterého mate urceného pro 
utkini, a to by byla mela. Také omrknéte 
oponenta, jak drahé ma své svefence a jaké 
rozestaveni voli. 






| 


i 


| méli ziskat alespoi bod, coz pro tpiny zacatek 


neni Spatné. A budete se zlepSovat, uvidite. 
Stoji to za to. 


Uprostied sezény. Jsou-li mé vypocty 
spravné, mély by se nakupit zranéni a nabidky za 
hraée. Pred kazdym jednanim si gamesu uloZte 
a zkuste z nabidek vyma¢kat maximum (nékdy 
druha strana odstoupi, hru loadnéte, a uz vite, 
kam miiZete s poZadovanou cenou jit). Zranéni 
jsou také oSemetna véc. U hraée se objevi, na ko- 
lik tydni: nemiZe hrat a pfesto zkratka nejede 
traktor. Samosebou jej potom musite vystfidat, 
nejlépe néky¥m se stejnou profesi (A za A, RW za 
RW atd.). Prodejte tolik lidi, abyste za né mohli 
dostat alespoi miliénového utotnika, nikoho ji- 
ného pro za¢atek nekupujte! LepSi, nez namatko- 
vé zkouSet Stésti a kupovat zajice v pytli, je tran- 
sfer listina, navic, nikoho nemusite tolik pfepla- 
tit. A v této chvili pozastavte prodej, zaplatujte 
volna mista slabSimi hrati a jedem. Dobry utoc- 
nik je opravdu z4klad. Zatnete vyhravat zapasy, 
a dokonce budou pfichazet jeSté lep3i nabidky. 
Neberte je (moZné ty velice lukrativni)! 

Zvla8tni kapitolou jsou novatci, pocitat je 
generuje nahodné a chodi po kaZdém, zhruba tfe- 
tim, zApase. JenZe jejich vstup se nevyplati. 
Zatimco je byste uvoliiovali pro zapas a rostly by 
jim akcie o pét tisic liber, skutetni profesionalo- 
vé by zahfivali lavicku a jejich hodnoty klesaly 
0 50 - 100 tisic. 


Zavér sez6ny, nova etapa. Uspé- 
chem prvni sezény je sedmé misto 
v Ceské lize se Slavii. Nabidky moz- 
nd pfijdou, ale klub zatim neménte, 
pokud si chcete vydfit pofadny ,,ka- 
dr“, zménu doporucuji po vitézstvi 
v Lize Mistri nebo jiném atraktiv- 
nim poharu, to jste uz opravdu profici. Po skon- 
‘eni potitat predlozZi vysledky jinych soutézi 
a mazete zatinat od zacatku. Zkontrolujte bank, 
penize urtité pfibyly, nakupte hrace a pujde to 
zase 0 néco lépe. Zbyva uz jen devatenact ligo- 
vych rocniku... 


Posledni slovo. SWOS 1995-96 (EURO) je 
opravdu genidlni, oproti pfedchozimu SWOS 
se toho tolik vylepSilo, krasa. Jinak je tomu 
ovSem u nejnovéjsiho dilu, jde totiZ jen o mali- 
linkaté zmény ve slozeni celé koncepce, coz ji- 
sté naStve potenciondlni kupce, ktefi s napétim 
otekavali 3D clone, CD verzi, renderovanou 
grafiku, naprostou zménu celého herniho syste- 
mu (ehm)... VSechny dily funguji na A500, do- 
porucuji vSak A1200 HD + 4 MB Fast nebo 
Memory Master I Mb, protoZe uz je tolik ruz- 
nych installeri, ale kaZdy potfebuje alespon 
3 MB paméti (odzkouSeno). Pro zlepSeni nala- 
dy na zavér. Mél jsem moZnost ozkouset verzi 
SEOS 1996 pro PC; to, co jsem testoval, snad 
ani nebyl fotbal, dal bych mu tak 33%. A touto 
Skodolibou poznamkou kon¢im, u rad na 
SWOS 1997 / 98 nashledanou. 


PS: Nikomu to nefikejte, ale chysta se SWOS 
1996-97 Update, na Amigu only, s Gpiné novymi 
funkcemi, oficidlni od Sensible Software! 
COOL!! —Martin Tucek 
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JAK DAL? 
Neen 








BUILD - 
Duke Nukem 3D 


2. dil: Dopliiky BUILDu, 
slozitej&i véci. 








Textura BIGORBIT bez paralaxy. 


1. Dopinky BUILDu. KEXTRACT.EXE - 
Utilita k vyndani souboru z DUKE3D.GRP. 
Spousti se z pfikazového fadku pfikazem KEX- 
TRACT DUKE3D.GRP SOUBOR.EXT 


A jak zjistit jméno souboru v GRP? 


Prohlédnout ho editorem nebo prohlizetem a na | 


zacatku jsou jména soubori. Nejlépe je to vidét, 
KdyZ si pfepnete prohlizeé na hexadecimalni - je 


to sefazeno v jednom sloupci a je to pfehlednéj- | 


Si. A k Cemu to vlastné je? Je to vhodné napfi- 
klad ke studovani map, aby jste se tak nauCili né- 
co nového. 


EDITART.EXE - Utilita na kresleni ART | 


soubort - sprity, textury apod. BohuzZel se mi ne- 
povedlo zjistit, jak se s touto komplikovanou u- 
tilitou pracuje. 


2. Naklapéni podlah. Jak sklopit podlahu 
tak, jako je napfiklad v prvnim_ levelu? 
JednoduSe: Pomoci klaves [a] miZete naklanét 
podlahu i strop. VétSinou je vSak nékde chyba - 
naklani se to tam, kam nema. Pokud chcete uréit, 
od které zdi se ma naklanét, ve 2D si dejte mySi 
na tuto zed a stisknéte ALT-F. Timto se nastavi 
jako prvni v sektoru a mijZete vesele naklanét. 


3. Vytah. Vytah se dé&la velice jednoduSe. 
Udéla se jako sektor mezi dvéma pevnymi. 
Dame mu Sector LoTag 17 - Stiskneme ve 








: ee Aix a he the lean é “erie 
Krizeni - i pres to, Ze se mistnosti kfizi, neni z jed- 
né vidét druha. 


2D modu T a napiSeme 17 a stiskneme ENTER 


_ (viz obr. 1). 


4. Chodby pres sebe. Jiz nékolikrat se mi 
stalo pfi tvorbé levelu, Ze jsem potfeboval chod- 
bu na urcitém misté, ale zjistil jsem, Ze v téch 
mistech jiz néjaky sektor je. Jde to vyfeSit jedno- 
duse. MiZete pfes tento pivodni sektor nakreslit 
to, co potfebujete a nebudete mit Z4dné problé- 
my se spusténim. Jediné dvé podminky toho 
jsou, Ze nesmi byt dvé zdi ,,v sobé“ a sektor ne- 
smi byt vnofeny - musi néjak pfesahovat z toho 
puvodniho. Pomoci toho Ize vytvofit takova 
chodba, jako je na obrazku 2. Tato chodba ne- 


So ee See 


Textura BIGORBIT s paralaxou. 


musi byt v jedné Grovni (coz by vypadalo nerea- 
listicky) a vhodné je pouZit tuto vlastnost zejmé- 
na s naklopeni podlah - vystup do dalSiho patra 
apod. pochopitelné to Ize pouZit i se schody. 


5. Schody. Udélame si chodbu, kde budou 
schody. Postupné si na zdech udélame body po- 
moci INSERT. VZdy dva body proti sobé propo- 
jime Cervenymi C4rami tak, jako kdyby jsme dé- 
lali mistnost. Po spojeni prvniho a druhého se 
vSak objevi sector split - sektory se timto oddéli. 
Nyni udélame takto kazdy schod a ye 3D nor- 
malné vytahneme do poZadované vySky. 


6. Paralaxa. Toto velmi divné slovo déla vé- 
ci. Pokud se pouZije na strop, z pevného stropu 
se stane ,,Nebe“ - Bude to vypadat jako venku. 
A jak tento efekt udélat? JednoduSe - jakmile si 
dame kurzor na strop, stiskneme P. Postup je vy- 
obrazen na obrazku 3 a 4. Ale nékteré textury 
maji nevyhodu, Ze pokud jsou na stropé, tak o- 
kamZité Clovéka zabiji, hned jak do tohoto sek- 
toru vejde. To se da vyfeSit tak, Ze date paletu 3 





ar, Met, il 








Otevirani dveri prepinatem (sectoreffector je vy- 
nechan kvull prehlednosti, ale byt tam musi). 

dané textufe (na stropé date ALT-P a napiSete 3). 
Paralaxa Ize pouZit ina podlahu. Ale pokud chci 
mezihvézdny prostor, musim mit pochopitelné 
i stény oparalaxované. Toto je sloZitéjsi ikon, 
ktery bude v dalSim dile. 


7. Zdi. Zed, kterou se neda projit se déla 
stisknutim B ve 2D, a to v ten okam/Zik, kdyz sté- 
na blika. Hitscan (tj. Ze sténa testuje, zda do ni 
bylo stfeleno) se déla stisknutim H na sténé ve 
3D. Tyto vlastnosti jsou pouze pro zdi Gervené, 
tj. ty, pres které je vidét. Hitscan se navic pouZi- 
va pouze na vyjimetnych pfipadech a jeho sa- 
mostatné pouziti nema smysl. Ma to nevyhodu - 
nelze otexturovat. Ale pokud 
ji chceme otexturovat, staci ji 
pomoci M ve 3d nastavit pfi- 
znak MaskWall - klavesa M. 
Nyni se objevi sténa, ktera jiz 
ma texturu, tu miZeme otextu- 
rovat na =mfiz, nastavit 
Blokovani prichodu, pokud 
jsme to neudélali a je hotovo. 


8. Aktivatory. Activator (ne- 
bo Activatorlocked) umozfuji 
otevfit néco  pfepinaéem. 
Udélame to tak, Ze do dvefi 
dame akcivator a nékam dame 
jeho pfepinaé / zamek a nasta- 


| vime lotag (ALT-T v 2D) pfepinate a activatoru 


na stejnou hodnotu. Activator je stejné jako se- 
ctoreffector takové pismeno hned na za¢atku se- 
znamu textur. Jak se toto propojeni udéla je na 
pravém hornim obrazku. 

ActivatorLocked se pouziva stejné. A jak se 
Activator a ActivatorLocked lisi? Activator o- 
tevfe dvere a po uplynuti ur¢ené doby v HiTagu 
sectoreffectoru se dvefe opét zavfou a musi se 
hledat zpét pfepinat. Activatorlocked tyto dvefe 
odemkne navzdy - neotevfou se, ale miiZeme si 
je Kdykoli oteviit. 


9. Okna. Okna (sklo) se déld tak. Ze si udé- 


lame do okna maskwall a otexturujeme ho na 


sklo (pruhy na riZové). Maskwallu nastavime 
blokovani prichodu a Hitscan. To zpisobi, Ze 
skrz sklo neprojdeme a Ze pijde rozstfelit. 


10. A co pristé? Pristé si fekneme isla pou- 
Zivanych textur, pfidam na CD mij level, fekne- 
me si o dalSich typech dvefi atd. Pokud to stihnu, 
tak je v tomto Cisle na CD editor a CeStina. 
—Jan Sembera alias Inetak 
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T7 


JAK DAL? 


POSLEDNI @ POMOC 


SLEPI VIDI, CHROMI CHODI, MALOMOCNI JSOU OCISTOVANI, HLUSI SLYSI, MRTVI VSTAVASI 





P< 


Zde si mizete vyzkouset to, co se vyuziva jen 
tehdy, kdyzZ uz jste vyzkouSeli upIné vSechno 
vy ramci vasich moZnosti a schopnosti. Pokud 
znate néjaké dali zichranné postupy (cheaty), 
napiSte nam. 


meee ies he Baw woe eeel ee eee eh eee aa (ln een ey ee SO nl a Gt ah ot St eee ee ee SS ee 


Duke Nukem 3D 
DNSTUFF vsechny zbrané - 
DNITEMS vSechny véci (holoduke atd.) - 
DNCASHMAN Zmackni mezernik a uvidis.. 
DNCORNHOLIO nesmrtelnost : 
Doom : 
IDKFA vSechny zbrané | 
IDDT odkryje mapu | 
IDDQD nesmrtelnost : 
IDSPISPOPD prochazeni zdi (Doom | only) : 
—Lobin XXV. | 
Quiver | 
WARP dalSi Uroven : 
WUSS nesmrtelnost ° 
NUKE zabije vSechny nepfatele - 
MMAP kompletni mapa : 
PANSY vsechny zbrané | 
BUTTHEAD klige : 
Need for Speed 2 : 
HOLLYWOOD bonusové kolo ; 
PIONEER nova auta ; 
ARMYTRUCK prida nakladak - 
BMW prida BMW | 
MERCEDES prida mercedes | 
QUATTRO pridé Audi Quatro - 
VANAGON prida VolksWagen - 
LANDCRUISER __ pridé Toyotu Landcruiser — 
MIATA prida Madzu Miata : 
Outlaws 
OLPOSTAL vsechny zbrané - 
OLCDS kompletni mapa | 
OLREDLITE zmrazi nepfatele — 
OLAIRHEAD létani (X,C) - 
OLJACKPOT vSechny véci 





NEED FOR SPEED 2 


Test Drive Off Road 


_ misto jména napite tato hesla, 
_ které postupné entrujete: 


- cheat] cheat2 cheat3 cheat4 

- cheat5 ciggies 

_ Axelerator 

- drzte CTRL a napi8te: 

- MUCHMONEY penize 
ALLWEAPONS zbrané 

- HELPME spravi auto 
AGRESSOR super zbrané 
BOOSTER zrychli auto 

Moto Racer 


Podepiste se jako: CDNALSI  vSechny trate 
CESREVER zrcadlové traté 
CTEKCOP mala motorka 


2 ee ian, Gan pe owe aa ek ke Sa ee eee eee ot Ok es ee Se en ae oe ee 


Imperium Galactica 


- podrZte SHIFT na pak napiSte KAROLY 
hS 


vsechny vynalezy 
V prida 100 000 kreditt 
5 hodnost LT 
6 hodnost CPT 
7 hodnost CMDR 
8 hodnost ADM 
9 hodnost GR ADM 


wow ee Oe eee NM MK eo eee eS Se Se eee eS eee Ss eee 


Shadow Warrior 


Stisknéte T a piSte: 
SWGREED aktivuje City 
SWCHAN nesmrtelnost 
SWGIMME vsechny predméty 
SWTREK + Cislo epizody a levelu, do kte-: 
rého chcete sko¢it | 
SWLOC snimkova frekvence 
SWRES zména rozliseni 
SWMAP odhali mapu | 
Logical 
WHITE MIAMY kéd do 99 trovné 
THE FINAL CUT editor Grovni 
Killing Time 
- WHOOPDANG vsechny zbrané 


THEME HOSPITAL 


Mt 11,3-5 
Toxic Bunny 
- BREED novy kralik 
_ AEIOU penize 
_ BOING dalSi Groven 
Street Racer 
V GAME OPTIONS napi&te 


vy CUP PASSWORD tato hesla: 


- DOUGAL platinovy pohar 
NEJATI zlaty pohar 
TRAFIK sttibrny pohar 
TURGAY tajna uroven 

Theme Hospital 


Pfepnéte se do obrazovky s obrazkem faxu 
a stisknéte na ném zelené tlacitko. 

Napiste 24328, ¢imz aktivujete cheaty. Pfi hfe 
pak: 


- SHIFT C prida 10 000$ 
CTRL C kompletni vyzkumy 
F12 vyhrajete tiroven 
Fil prohrajete droven 

Deus 


V ivodnim menu zajedte mysi do levého horni- 
ho rohu a stisknéte najednou ALT+CTRL+C. 

AZ se prestane hybat kurzor, napiste na nume- 
rické klavesnici 3615 a odentrujte. AZ se zaCne 


_ kurzor zase hybat, zaénéte novou hru a miZete 
_ si vybrat troveii, ve které chcete zacit. Pri hre 


stisknéte CTRL+T a dostanete vSechny zbrané, 
léky a véci. 


a ee en ee ha be tee noe 


Tiger Shark 
V menu stisknéte N a SPACE a piSte: 
HAPPY nesmrtelnost 


BLAST nekoneéné naboju 
: EMPTY nepratelé nestfili dozadu 
AMMO super zbran 
FREE nelze se vybourat 
Project Paradise 
- Stisknéte P na pidte: 
MAGIC vsechna kouzla 
METAL vSechny zbrané 
EVIL vSechny bonusy 





OUTLAWS 
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Prehled obsahu Excaliburt O - 10 (Excalibur Classic} 


viz 

Elanky 

Festival Amiga ‘90 

Comics 

Z redakce do redakce 
Scifi povidka Experiment 
Sierra On-Line 

Fuxoft - rozhovor s F. Fukou 
Malé novinky 

Vdyf létat je tak snadné 
3D Construction Kit 

KdyzZ vypnou proud 
Skatule, Skatulky, Skatulicky 
Bullfrog - Populous 

Hrozi vam pii hrani nebezpeci? 
Pyramida neznalosti 

Sharp a hry 

Paranské balada 


recenze 


Alien 

Alien Breed 
Anticipation 
Arcanoid 

Atomix 

A-10 Tank Killer 
Barbarian 

Battle Ships 

Battle Squadron 
Belegost 

Block Out 

Blodia 

Bombuzal 

Brain Blaster 

Brat 

Buck Rogers 
Budokan 

B.A.T. 

Cadaver 

Carrier Command 
Castle Master 
Centurion 

Chips Challenge 
Colorado 

Coloris 
Commando 
Corporation 

Dam Busters 
Damocles 
Deflektor 
Deuteros 
Dragon's Lair 
Dungeon Master / 
Chaos Strikes Back 
Elite 

Elvira 

Enduro Racer 
Enigma Force 
Escape from Colditz 
Eye of the Beholder 
E-Motion 

Falcon 
















Sbahiee ez 


Za doporuéené zasilani oY laiek 2 


te. 


oto nevahejtel. 


ie ce " : 


Falcon Mission Disk 1+2 
Fighter Bomber 
Flipull 

Flood 

Full Throttle 

F-16 Combat Pilot 
F-15 Strike Eagle |I 
F-19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 
F/A-18 Interceptor 
Gods 

Golden Axe 
Great Courts Il 
Gunship 

Hardball 

Harley Davidson 
Heroquest 

Indiana Jones 
Indiana Jones Ill 
Invaders 

Jet Flight 

Jumping Jack’son 
Kayleth 

Kick Off II 

King’s Quest V 
Klax 

Knight Lore 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Locomotion 

logo 

Loom 

Lord of the Rings 
Lord of the Rings vol. | 
Lotus E.T.C. | 

Lotus E.T.C. II 
Maniac Mansion 
Maniac Miner 
Mega-Lo-Mania 
Millennium 2.2 
Neuromancer 
Night Shift 

Obitus 

Operation Wolf 
Out Run 
Pentagram 

Pinball 

Pinball Magic 
Pipe Mania 
Plotting 

Police Quest 
Populous 
Powermonger 
Predator 

Prince of Persia 
Puzzle Boy 

P. P. Hammer 

Rac Lombard Rally 
Railroad Tycoon 
Red Baron 

Red Heat 

Return to Eden 








Ee 


er 


wee ert 
-_ y ** - 
ieery ‘ 


Prince F Persia Ih (Exige 
- Ziskat ho mizete pouze od Excaliburu postou. 

_Omezeny naklad, pr 
_Predplatné “wytizujeme obratem,, 


Running Man 

R.B.I. Baseball I 
Sekacka Travy 
Sentinel 

Shadow Fire 

Shadow of the Beast | 
Shadow of the Beast II 
Shanghai . 
Silent Service 

Sim City 

Sokoban 

Space Quest | 
SpeedBall II 

Starquake 

Stunt Car Racer 

Super Cars 

Super Cars Il 

Team Suzuki 

Test Drive I, Il, Ill 

Tetris 

The Gold of the Aztecs 
The Great Escape 

The Lost Patrol 

The Secret of Monkey Island 
Tomahawk 

Total Recall 

Toyota Celica GT Rally 
Tower of Babel 
Turrican 1&il 

Turn It 

Tusker 

Twin World 

Unreal 

Warlords 

War in Middle Earth 
Way of Exploding Fist 
Wings 

Winter Games 

Wrath of the Demon 
Worm in Paradise 
Xenomorph 

Xenon II - The Megablast 
Xor 


4 
navody 
Ataristiv protiétok 
A-10 Tank Killer 
Barbarian 
Battle Command 
Belegost 
Cadaver 
Castle Master | 
Cauldron |! 
Colony 
Chaos Strikes Back 
Cruise for a Corpse 
Dam Busters 
Damocles 
Dan Dare Il 
Dark Man 
Dark Side 
Dizzy 


Dizzy Il 

Dizzy Ill 

Dragon's Lair | 
Driller 

Dungeon Master 
Elite 

Elvira 

Enigma Force 
Equinox 

Falcon 

Feud 

Fighter Bomber 
Future Wars 

F-19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 
Hero's Quest 

Hero's Quest Il 
Hundra 

Indiana Jones | 
Indiana Jones |I 
Leisure Suit Larry Il 
Maniac Mansion 
Neuromancer 
Nosferatu the Vampire 
Operation Stealth 
Paradroid 

Persian Gulf Inferno 
Powermonger 
Prince of Persia II 
Pyjamarama 
Railroad Tycoon 
Rex LII 

Saboteur 

Space Quest | 
Space Quest Ill 
Shadow Fire 
Shadow of the Beast | 
Shadow of the Beast Il 
Speedball || 

Strike Force Harrier 
Supermacy 

Super Cars 

The Elf 

The Great Escape 
The Rise of the Dragon 
Three Weeks In Paradies 
Thunder Cats 

Total Recall 

Tusker 

War in Middle Earth 
Xenomorph 

Yie ar Kung-Fu 


y & triky 


Tipy & Triky (str. 5, 34 ,37, 60, 97, 
130, 160, 166, 196, 257, 277) 
Pokemania 

Pokemania ZX 

POKE pro ZX,Atari,Sharp 

POKE pro ZX,Atari,Sharp 
eur tip 
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POCITAC 


c.c.S. EURO! 


IT. Zakladni deska Pentium 75-200 MHz, 


MMX, AMD- a cits 6x86, 256 kB Cache - procesor Cyrix 6x86 P-120 RAM 
8 MB EDO - HDD 1.0 GB - CD-ROM 8x - FDD 3,5 - VGA karta PCI 1 MB, 
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Dotisk legendarnich Excaliburfi 0-10 dohotoven! 


SVAZEK MA 292 STRAN! 


Obsahuje téZ navod na Prince of Persia I] (Ex18+). 
Ziskat ho mizete pouze od Excaliburu postou. 
Omezeny naklad, proto nevahejte! 
Zasilame doporucené obratem po zaplaceni. 


JAK HO ZISKAT? 
Staci, kdyZ poukazete 240 KC slozenkou typu 
C na adresu PCP - Excalibur, Box 414, 111 21 
Praha 1 a na zadni Cast slozenky do ,,Zpravy pro 
prijemce" napiSete: Excalibur Classic = 240 KC. 
Dotazy a pripominky volejte tel./fax 02/66712315-6 
v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 
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ili Péatelé naSeho Casopisu! Minula 

otazka v této rubrice aprilového Cis- 

la znéla: co se vam libi ¢i nelibi na 
Excaliburu, a to jiZ trochu zavanélo anketou. 
Nemylite se, opravdu nas vaSe pfipominky in- 
spirovaly a tak tedy nejspise v pfistim Cisle se 
budete moci setkat s akci trochu vétsiho razu. 
Myslime si, Ze komunikace mezi étenafi a re- 
dakci je dileZité, proto néktefi z vas budou 
moci ziskat zajimavé ceny (ozve se nékdo’?). 
Na vase pripominky a navrhy se teSime a ur- 
Cité si je vezmeme k srdci. 

Samoziejmé jsem zapomnél uvést spra- 
ynou odpovéd na otazku minulého kola zai: 
,,Libi se mi vse, nelibi se mi nic™. BohuzZel, 
k na&i nelibosti takto neodpovédél nikdo, 
avéak neni vSem dniim konec, snad pfiste. 
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Do dneSniho &isla si jeden z naSich autoru 
pripravil zajimavou soutéZ. Omluvte prosim 
jeji svérazny styl. Pokud by se vam zdalo, ze 
ta jména jste uz nékdy slySeli.... hmm...., mys- 
lim, Ze je to moZné. 


SOUTEZ S MRKVOSOFTEM! 





Pozor! Jisté se vam uz nékdy stalo, Ze vas O$ 
M$ WINDOWS$ hezky sejmul. Faktem je, Ze 
prudi asi kaZdyho. Koho ale nastval nejvic? 
Pied kym se totalné ztrapnil a ukazal, Ze nema 
pravo si fikat O$? Jaka nejkuriéznéjsi pohro- 
ma se vam stala? VSechno to posilejte na 
moji mailovou adresu <KLOKANEK @GEO- 
CITIES. COM>, nebo na postovni adresu: Jan 


TENTORRATE... 


SYNNERGIST 


Sipek jr., Sadové 2114, Nymburk, 288 03. 
Piikladejte fotky (pomoci ALT+PRINT SC- 
REEN), zaznamy, soubory, nahrobni kameny 
a podobné. Nejlepsi pfispévky budou samo- 
z¥ejmé zverejnény v Excaliburu a jejich auto- 
ry odménim disketou nacpanou parodiemi na 
Micro$oft. V&echny pfrispévky pak budou 
zverejnény na Internetu. 

A jeden na konec: Vite, jak se bude jme- 
novat Bill Gate$, a% dostane Slechticky titul? 
Hrabé deBill Gate$! :-) —Kangaroo 


Disclaimer: M$ WINDOWS je ochranna 
znamka spoleénosti Micro$ Corporation. 
Micro$oft neznamena totéz jako Microsoft, 
Bill Gate$ neni hrabé Bill Gates a Wokna$ ne- 
jsou Windows. 





vSem pevné véfime, Ze se tfeba jiz 
vyloupne Dark Earth ¢i avizovany 
Commanche 3. Co se rubrik tyCe, 
zkusime se vénovat taky trochu fantasy hram 
a néjaké té literatufe. TaktéZ se miZete téSit 
na dal&i rady k civilizaci 2. Redakce prodéla- 
la velké zmény a doufame ve zlepSeni ve 
vsech smérech (-ml- je optimistou vZdy a za 
ka%dého poéasi a i kdyby mél Casopis kreslit, 
psat si do néj sam a rozSifovat po vzoru rych- 
loSipackého tamtamu, vyddvat ho bude). 
Snahu ném naruSuji pfedevSim prazdniny, 
které odlakaji v2dy spoustu autora od jejich 
prace a ani her se nikdy neurodi. Ale po 
prazdninach......... , VSak uvidite. 
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Legenddrni Excalibur krdle Artuse 


Jak uSetrit 480 K¢ rocné? 


nozi z vas si jisté pri zpravach o stavu 
éeské ekonomiky poloZi otazku: ,,Ade 
vezmu penize na najem a energii? 
Zbudou mi jesté penize na to, co jsem kupo- 
val/kupovala diive?** EXCALIBUR proto pfi- 
chazi s nabidkou: ,.Mtizete mit EXCALIBUR + 
CD, jako dfive, a navic uSetfite 480 Ke ro¢né!™ 

Je to jednoduché: sta¢i si predplatit EXCA- 
LIBUR + CD na 12 Cisel (nebo na 6 Cisel s po- 
lovi¢ni Usporou)! Na jednom Cisle uSetfite ce- 
lych 40 Ké - EXCALIBUR s CD vas tedy pfi- 
jde na pouhych 100 K¢! Je to velky rozdil: dfi- 
ve 140 Ké, nyni jen 100 Ke! 

Asi si feknete: Jak je mozné, Ze EXCALI- 
BUR poskytuje tak vyhodnou cenu?* Odpoveé- 
d je opét jednoducha, Pokud EXCALIBUR 
posleme postou primo vam, mizeme vam po- 
skytnout onéch 40 Ké slevy, které by jinak ob- 
drzel prodejce jako svij podil z prodeje. 


Jak to vSechno funguje? 


Predplatitelé se té8i maximalni pozornosti ze 
strany vydavatelstvi. Zasilky jsou dopravovany 


postou aZ do domu na uyedenou adresu. Format 
EXCALIBURU (zmenSena A4) je uzptsoben 
postovnim schrankam na sidli§tich a riziko zc1- 
zeni se sniZuje na minimum. Pfipadné reklama- 
ce vyfizuje EXCALIBUR ke spokojenosti za- 
kaznika do 24 hodin. Pfipadné dotazy radi zod- 
povime na tel. 02 / 66 71 23 15 - 6. 


EXCALIBUR jako darek! 


EXCALIBUR CD je vyborna moZnost, jak 
obdarovat nékoho ze sv¥ch blizkych (nebo sa- 
moziejmé i scbe) a Zajistit mu tak spolehlivy 
pfisun potrebnych program a informaci. 
Vidyt EXCALIBUR je Casopise s univerzalnim 
CD, kde se kromé her nachazi spousta hodnot- 
nych shareware programt rizného zaméfeni. 


Cas hraje svoji roli. 


Pokud si nyni pfedplatiie EXCALIBUR CD, 
zaplatite za jedno Cislo vCetné CD-ROM misto 
140 jen 100 Ké! Tato nabidka vSak nebude pla- 
tit pofad. Proto se o predplatném rozhodnéte 


véas, abyste mohli mit EXCALIBUR za pou- 
hych 100 Ké. (Pokud si EXCALIBUR pfedpla- 
tite, zarucujeme vam zaslani toho poctu Casopi- 
sii, které mate pfedplaceny, i kdyby mezitim 
dogslo k zméné ceny nového pfedplatného. ) 


Co udélat pro ziskani slevy? 


1. Pfesvéd&te se o vyhodnosti této nabidky. 
Rozhodnéte se, zde si pfedplatite rocni pfed- 
platné za | 200 Ké a uSetiite tim 480 Kc, nebo 
zda zaplatite 600 Ké a uSetfite tak 240 Ke. 
Naplanujte si, jak vyuzijete uSetfene penize. 
2. Na posté uhradte ro¢ni pfedplatné 1200 nebo 
pilroéni 600 Ké postovni poukazkou typu C na 
adresu PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21 
Praha 1. Kontrolni ustfizek si ponechejte. A to 
je v8echno. EXCALIBUR budete nadale dosta- 
vat poStou od nejblizsiho Cisla. 

Pripadné dotazy ohledné pfedplatného radi 
zodpovime na tel. 02 / 66 71 23 15 - 6. 


TéSime se, Ze vas jiZ brzy budeme moci oslo- 
vovat jako pfedplatitele EXCALIBURU. 
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